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1. Temat projektu

Skonstruuje budynek przysztosci. Dziecko kreatorem przysztej infrastruktury
przestrzennej

2. Osoby prowadzace projekt
2.1. Koordynator: nauczyciel wychowania przedszkolnego

2.2. Pozostali: nauczyciel wspétorganizujacy proces ksztatcenia, nauczyciele
specjalisci — wspomagaja dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi
(SPE), obserwuja uczestnikéw projektu oraz udzielajg wskazéwek nauczycielowi
wychowania przedszkolnego.

3. Ramy czasowe

maj — druga potowa, czerwiec — pierwsza potowa (nauczyciel moze wydtuzy¢ lub skrécié
miesieczny czas trwania projektu, bioragc pod uwage mozliwosci grupy, w ktérej bedzie
go realizowat).

4. Grupa wiekowa
dzieci 6-letnie.
5. Cele projektu

= Wielokierunkowa aktywnos¢ dzieci podczas poszukiwania i tworzenia budowli
z r6znych materiatéw uzytkowych, czyli: OBEJRZE | POZNAM — POSZUKAM —
WYBIORE — SKONSTRUUJE BUDOWLE.

= Dziecigca analiza i ocena wytworéw konstrukcyjnych w procesie wielozmystowego
doswiadczania, czyli: BEDE CZERPAC RADOSC Z WYKONANEJ PRACY — BEDE
DZIELIE SIE NIA Z INNYMI OSOBAMI.

Temat i cele projektu skonstruowane sg zaréwno dla nauczyciela, jak i dziecka, zgodnie
z metodyka planu daltonskiego, sktaniajgcg do samodzielnego i odpowiedzialnego
poszukiwania wiedzy i umiejetnosci.

6. Cele ogélne i szczegébtowe'

Obszar 1. W swiecie budynkéw

Cel gtéowny: Poznanie najciekawszych budynkéw w Polsce i na Swiecie
Cele szczegétowe

= Dziecko:

= uktada obrazek z czeici (P),

= uwaznie oglada i stucha informacji na temat najwiekszych i najciekawszych budowli
$wiata i budowli w Polsce (P),

= zadaje pytania (P),

= odpowiada na pytania (P),

= poréwnuje, uzywajac przymiotnikéw w jezyku angielskim (P),

Poszczegdlne cele szczegtowe zostaty przyporzadkowane do konkretnych obszaréw
rozwoju dziecka zawartych w podstawie programowej wychowania przedszkolnego
(F — fizyczny; E — emocjonalny; S — spoteczny; P — poznawczy).




klasyfikuje wg podanych kryteriéw (P),

chetnie uczestniczy w zabawach dydaktycznych zaproponowanych przez nauczyciela (S),
uczestniczy w zabawach ruchowych (F),

doskonali koordynacje wzrokowo-ruchowo-stuchows (F),

przestrzega regut zabaw grupowych (S),

przedstawia swoje uczucia (E),

stara sie panowa¢ nad swoim zachowaniem i nagle pojawiajacymi sie emocjami (E),
zachowuje sie bezpiecznie podczas wyjécia poza teren przedszkola (P),

spaceruje w parach (F),

z uwaga obserwuje otoczenie (P).

Obszar 2. Budujemy domy

Cel gtéowny: Konstruowanie budynkéw z dostepnych materiatow

Cele szczegétowe

Dziecko:

manipuluje klockami wg instrukcji nauczyciela (P),

wie, jak powinna wyglada¢ budowla w oparciu o swoje doswiadczenia (P),
wspélnie buduje budynek (P),

przelicza (P),

poréwnuije (P),

opisuje (P),

klasyfikuje i tworzy zbiory (P),

z uwaga stucha wiersza (P),

potrafi odpowiedzie¢ na pytania do ustyszanego tekstu (P),
jest autorem pytan kierowanych do architekta (P),

otacza uwaga i zainteresowaniem osoby wypowiadajace sie (S),
wspétpracuje z kolegami i kolezankami z grupy (S),

aktywnie uczestniczy w zabawach konstrukcyjnych (S),

uzywa zwrotéw grzecznoéciowych (S),

szanuje emocje swoje i innych (E),

szuka wsparcia w sytuacjach trudnych (E),

liczy sie ze zdaniem i opinia innych kolegéw i kolezanek (S),
wyraza swoje stanowisko (S),

ocenia swéj wytwér i wytwoér innych oséb (P).

Obszar 3. Jak beda wygladaty domy w przysztosci?

Cel gtéwny: Poszukiwanie i projektowanie

Cele szczegotowe

Dziecko:

rozwija myslenie krytyczne/dywergencyjne (P),

rozwija wyobraznie (P),

czynnie bierze udziat w zabawach (F),

wspétpracuje z dzie¢mi (S),

przyjmuje odpowiedzialnoé¢ za powierzona role spoteczna (S),



= rysuje budynek (P),

= prawidtowo utrzymuje narzedzie pisarskie (F),

= prawidtowo postuguje sie przyrzadami plastycznymi (F),

= szuka inspiracji wéréd fotografii i obrazéw (P),

= opisuje swoéj projekt (P),

= tworzy wtasny budynek z materiatéw recyklingowych (P),

= w skupieniu i wytrwale wykonuje budowle (E),

= doprowadza prace do korica (E),

= nazywa czeéci budynku w jezyku angielskim (P),

= analizuje swéj projekt w kontekécie potrzebnych materiatéw do jego wykonania (P),
= cieszy sie i okazuje rado¢ z udziatu w zabawach twérczych (E),
= rozwija umiejetnoé¢ samoregulagji (E).

Obszar 4. Tworze miasto przysztosci
Cel gtowny: Tworzenie mapy miasta
Cele szczegotowe

Dziecko:

= dzieli sie swoimi pomystami (P),

= ustala kolejnos¢ wykonywanych zadar (P),

= rozwija myslenie przyczynowo-skutkowe (P),

= czuje sie wspotodpowiedzialne za wykonanie zadania (S),

= dokonuje wyboru (P),

= prosi o pomoc w sytuacjach trudnych dla siebie (E),

= zagospodarowuje przestrzeri swoimi pomystami (P),

= 3czy ze soba rézne materiaty (F),

= dba o estetyke wykoriczenia pracy (P),

= doprowadza prace do korica (E),

= ocenia wykonana mape miasta (P),

= chetnie dotacza swoja budowle do wspélnej makiety miasta przysztosci (S),
= zgodnie wspétpracuje z innymi dzie¢mi (S),

= czerpie radoé¢ z tworzenia (E),

= nadaje znaczenie swojemu wytworowi (P),

= sprawnie postuguje sie przyborami plastycznym (F),

= wykonuje skkony, przysiady, skrety tutowia (F),

= zglasza swoja potrzebe w zakresie realizacji wybranego zadania (S).

Obszar 5. Czas na $wietowanie

Cel gtéwny: Poszukiwanie podobienstw i réznic w Swiecie konstrukcji rzeczywistych
i budowli bedacych wyobrazeniem przysztosci

Cele szczegétowe
Dziecko:

= odpowiada na pytania (P),
= wypowiada sie petnymi zdaniami (P),
= tworzy wypowied? w oparciu o swoje zdobyte do$wiadczenia (P),



= jest odwazne (E),

= potrafi zaprezentowac sie na forum grupy (E),

= docenia wktad pracy kolegéw i kolezanek (S),

= poréwnuje budynki, ktére istniejg naprawde, z budynkami, ktére zostaty wykonane
na zajeciach (P),

= postepuje zgodnie z regutami zabaw ruchowych (F),

= okazuje radoé¢ ze wspélnej zabawy z rodzicami (E),

= wspotpracuje z rodzicami i innymi uczestnikami zaje¢ (S),

= akceptuje wybory innych oséb (S),

= wzmacnia swoja koordynacje ruchows (F),

= ocenia swéj nastréj (E),

= argumentuje swoje oceny (P),

= nazywa emocje w jezyku obcym (P),

= koduje nastréj za pomoca koloréw (P).

7. Formy i metody realizacji projektu

Formy i metody pracy wybrane do realizacji projektu s3 zr6znicowane, dzieki czemu
wspierajg rozwéj dziecka holistycznie. Biorgc pod uwage specjalne potrzeby dziecka,
zwigzane zaréwno z dysfunkcjami rozwojowymi, jak i z przejawianymi zdolnoSciami

i zainteresowaniami, metody s3 dobrane w taki sposdb, aby kazdy z uczestnikéw zajec
osiggnat sukces edukacyjny. Metody te wspierajg rozw6j dzieci posiadajacych r6zne
style poznawcze — wzrokowcy skorzystajg z metod pogladowych, stuchowcy z metod
stownych oraz zwiazanych z muzyka (np. improwizacja ruchowa), kinestetycy $wietnie
odnajdg sie w zabawach opartych o metode Weroniki Sherborne, a dotykowcy o metode
Edyty Gruszczyk-Kolczyriskiej.

Metoda projektu sama w sobie motywuje dzieci do intensywnego rozwoju ich
zdolnosci i zainteresowan. Daje duzg przestrzer do samodzielnego poszukiwania wiedzy
i zdobywania nowych umiejetnosci.

s 2 . 2

beda z powodzeniem realizowa¢ zamierzone cele dzieki metodom takim jak plan
daltonski, metody pedagogiki zabawy itp.

Formy pracy:

= praca indywidualna, w parach, zespotowa i zbiorowa;
= spacer/ wycieczka/ wycieczka online.

Metody pracy:

= metody zgodne z programem nauczania wychowania przedszkolnego dostepnym

na stronach Oérodka Rozwoju Edukacji Raz, dwa, trzy... Wiem ja, wiesz Ty (dostep:
9.09.2022) wg klasyfikacji Kwiatkowskiej:

= czynne, oparte na dziataniu (samodzielne do$wiadczanie, kierowanie wtasna
dziatalnoicia dziecka, zadania stawiane dziecku oraz éwiczenia utrwalajace);

= ogladowe (obserwacja, pokaz, uprzystepnianie utworéw muzycznych);

= stowne (rozmowa, objaénienie, instrukcja, sposoby spotecznego porozumienia);


https://www.ore.edu.pl/2020/04/programy-nauczania-programy-do-wychowania-przedszkolnego/

= metody aktywizujace:

* metoda projektu scalajaca wszystkie dziatania dzieci podczas realizacji
przedsiewziecia edukacyjnego;

= burza mézgow;

= dziecieca matematyka” wg E. Gruszczyk-Kolczyfskiej;

= plan daltonski;

* improwizacja i opowies¢ ruchowa;

= metoda ruchu rozwijajacego W. Sherborne;

= metody pedagogiki zabawy — KLANZA;

= drzewko decyzyjne/gatazka logiczna;

= mapa mysli;

= techniki TIK (technologie informacyjno-komunikacyjne).

8. Tresci ksztatcenia

Tredci ksztatcenia wykorzystane do zrealizowania projektu interdyscyplinarnego zawieraja
zagadnienia ujete w bloku 5 ,Zabawa i konstrukcja" w korelacji z blokami 1, 2, 3, 4, 6, 11,
12 1 14, opisanymi w programie Raz, dwa, trzy... Wiem ja, wiesz Ty. Tym samym w projekcie
znajdujg sie tredci m.in. matematyczno-techniczne, jezykowe, w tym z zakresu jezyka
angielskiego skorelowane ze sztuka oraz rozwojem motorycznym, jak réwniez wspierajace
umiejetnosci postugiwania sie technologia cyfrowa oraz umiejetnosci potrzebne

do samorealizacji i samorozwoju dziecka. Projekt wspomaga rozwéj umiejetnosci uczenia
sie oraz rozw6j umiejetnosci uniwersalnych, takich jak komunikacja interpersonalna,
umiejetnosci techniczne oraz umiejetnosci analityczno-badawcze.

Obszar 1. W $wiecie budynkéw

Obszar 2. Budujemy domy

Obszar 3. Jak beda wygladaty domy w przysztosci?
Obszar 4. Tworze miasto przysztosci

Obszar 5. Czas na $wietowanie.

9. Sposab realizacji projektu

Wszystkie dziatania dzieci okreslone w projekcie jako samodzielne mogg by¢
wykonywane we wspétpracy z nauczycielem specjalistg. Ponadto podczas projektu

nie ma wystawianych not i ocen. Najwazniejszy jest proces dochodzenia do wiedzy

oraz aktywizowanie dzieci do wspétpracy i dobrej zabawy. Projekt zrealizowany w petni
to taki, ktérego cele osiggaja dzieci wspélnie. Wszystkie indywidualne zadania i zabawy
sg czescig projektu catej grupy. To motywuje dzieci do niesienia pomocy innym
uczestnikom projektu, w tym ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

l. Zainicjowanie projektu

1. Dzieci rozwiazuja zagadki, ktérych hasta beda bezposrednio zwigzane
z budownictwem (dom, igloo, dworzec, zamek itp.) (zatacznik nr 1).

2. Uktadaja pocieta na czeici kolorowanke (nauczyciel przygotowuje kolorowanke,
ktéra bedzie przedstawiata postac architekta z atrybutami potrzebnymi do jego
pracy). Samodzielnie lub z pomoca nauczyciela specjalisty dzieci uktadaja obrazek,




opowiadaja, jaki zawéd prezentuje osoba na ztozonej ilustracji, a nastepnie moga
pokolorowaé wytwdr swojego dziatania.

Nauczyciel musi pamieta¢ o tym, aby kazde dziecko mogto wyrazi¢ swoje zdanie

na temat architekta. Powinno mie¢ przestrzen do swobodnych wypowiedzi na temat
pracy architekta, korzystajac z posiadanej wiedzy. Nauczyciel podczas rozmowy
kierowanej ustala, co je interesuje i o czym chciatoby sie jeszcze dowiedzie¢. Wazne,
aby kazde z nich miato wptyw na wybér zagadnien poruszanych w projekcie.

Zapoznanie dzieci z tematem i celami projektu poprzez nawigzanie do utozonego
z czeéci obrazka architekta oraz do rozwiazanych zagadek (propozycja graficznej
prezentacji celéw projektu w zataczniku nr 2).

Zabawa ruchowa z chusta animacyjna: ,Dzieci pod dachem” w oparciu o zabawe
Koputa” (Wasilak 2002: 14). Celem zabawy jest ksztattowanie umiejetnoéci
wspbtpracy oraz stworzenie przyjaznej atmosfery grupowej.

Stworzenie mapy my$lowej do pojecia ,budowla” — nauczyciel rysuje na duzym
arkuszu papieru, tak aby dzieci np. z dysfunkcjg wzroku mogty zobaczy¢ wyraznie
schemat domu. Dzieci podaja swoje skojarzenia do wyrazu ,budowla”, a nauczyciel
je zapisuje. Skojarzenia te mogg podawac réwniez w jezyku angielskim.

/. Graficzne przedstawienie kontraktu.

S.

10.

1.

Nauczyciel wspélnie z dzie¢mi tworzy plakat, na ktérym w centralnym miejscu
umieszcza sylwete domu z wizytéwka ,,Buduje" Wokét niej dzieci dodaja
poszczegolne cegietki z nap1sam1 Jrelacje’ ,,,budowle ,,,kqak projektowy”,
_zaufanie”, ,nowe przy]azme ', ,nowe umiejetnosci’, ,wiedza". Cegietki te potaczone
sa z wizytéwka ,Buduje” za pomoca strzatek.

Dzieci otrzymuja swoje indywidualne ,Dzienniki budowy".

W tych dziennikach beda po kazdym dniu projektowym dokonywa¢ samooceny
swoich dziatan poprzez udzielanie odpowiedzi na trzy pytania:

= Jak pracowatem(-am)? (sam(a)/ z grupa/ w parze)
= (zego sie nauczytem(-am)?
= Jak sie czutem(-am)?

W czasie trwania projektu bedg monitorowane dziatania zespotowe w kazdym

z obszaréw. Po realizacji dziatan zespotowych dzieci dokonaja analizy zadania,

w tym celu otrzymaja ,Grupowe dzienniki budowy”. Nauczyciel kazdorazowo

po wykonaniu dziatania grupowego bedzie zadawat dzieciom pytania zwigzane z ich
pracg zespotowy, a wychowankowie beda odnotowywac swoje oceny i spostrzezenia
w dziennikach (w tym celu beda stosowa¢ rézne graficzne znaki).

Metody: burza mézgéw, mapa mysli, plan daltonski, rozmowa, zadania stawiane
dziecku, sposoby spotecznego porozumienia.

Kompetencje kluczowe i umiejetnosci uniwersalne: porozumiewanie sie w jezyku
ojczystym, porozumiewanie sie w jezykach obcych, kompetencje cyfrowe, umiejetnos¢
uczenia sie, kompetencje spoteczne i obywatelskie.



Il. Faza gtéwna

Obszar 1. W swiecie budynkéw

1.

Ogladanie fotografii najwiekszych i najciekawszych budynkéw Swiata i Polski
przygotowanych w prezentacji multimedialnej (np. Burdz Chalifa, Shanghai Tower,
wieza Eiffla, Machu Picchu, Wielki Mur Chifski, katedra Notre Dame, Akropol,
Krzywa Wieza w Pizie, Warsaw Unit, Patac Kultury i Nauki, KTW I, Spodek).

Ogladanie wydrukowanych fotografii budynkéw — szukanie sposobéw ich opisdw.
Uzywanie zwrotéw w jezyku angielskim (np. big, small, high).

Klasyfikowanie budynkéw zgodnie z instrukcja nauczyciela (np. wyszukaj najwyzsze
budynki; wybierz budynki, ktére zbudowano bardzo dawno temu itp.)

Zabawy dydaktyczne z fotografiami budynkéw: ,Co sie zmienito?", ,Czego brakuje?”,

,One, two, three, | can see..." (np. high building).

Po wspélnych zabawach dzieci wraz z nauczycielem umieszczajg fotografie budowli
w kaciku projektowym.

Zabawa ruchowa ,Znajdz swéj domek” majaca na celu rozwijanie koordynacj
wzrokowo-ruchowo-stuchowej dzieci. Tres¢ zabawy dobrana jest do tematu projektu,
tak aby wszystkie zabawy i aktywnosci byty jedng catoscia. Na dywanie lezg obrecze
symbolizujgce domki. Dzieci wchodzg do $rodka obreczy — domku. Na dowolny
sygnat muzyczny wychodzg ze swoich domkéw i biegaja. Gdy muzyka milknie, szybko
do nich wracaja.

Dodatkowo mozna zaplanowa¢ wycieczki:

= aby obejrze¢ z bliska konkretny budynek (np. najbardziej charakterystyczny

dla danego miejsca zamieszkania dzieci);

= aby obejrze¢ z bliska cat infrastrukture miasta/ miasteczka/ wsi (dzieci

obserwuja/ eksploruja/ dostrzegaja rézne elementy tworzace miasto: chodniki,
$ciezki rowerowe, tawki, latarnie, ulice itp.);

= online — uzywajac aplikacji Google Maps.

Metody: rozmowa, zadania stawiane dziecku, obserwacja, objasnienie, instrukcja, metody
TIK — prezentacja multimedialna oraz wycieczka, spacer lub praca z aplikacjg Google Maps.

Kompetencje kluczowe i umiejetnosci uniwersalne: porozumiewanie sie w jezyku
ojczystym, porozumiewanie sie w jezykach obcych, kompetencje cyfrowe, umiejetnosc
uczenia sie, kompetencje spoteczne i obywatelskie, inicjatywnos¢ i przedsiebiorczos¢.

Obszar 2. Budujemy domy

1.

Zabawa ruchowa do piosenki dostepnej online pod wskazanym adresem Budujemy
dom (dostep: 9.09.2022) w celu zmotywowania do dziatania i wprowadzenia
do tematu zaje¢ oraz usprawniania motoryki dzieci.

Uczestnicy zabawy otrzymuja zestawy klockéw Dienesa. Nauczyciel prowadzi zabawy
dydaktyczne — podaje konkretne zadania, a dzieci musza je wykonaé, np. ,Znajdz
duze czerwone koto"; ,Podaj mi maty, gruby, zétty kwadrat”; ,Podaj mi 4 mate
tréjkaty” itp. Nauczyciel motywuje dzieci do powtérzenia i utrwalenia umiejetnosci
nazywania koloréw i ksztattéw w jezyku angielskim.


https://www.youtube.com/watch?v=vPrr1Hx63CA&ab_channel=KANA%C5%81DLADZIECI-KUKURYKU
https://www.youtube.com/watch?v=vPrr1Hx63CA&ab_channel=KANA%C5%81DLADZIECI-KUKURYKU

Nastepnie dzieci tworzg zbiory zgodnie z podanymi instrukcjami nauczyciela

i wg wtasnych pomystéw. Nauczyciel zadaje pomocnicze pytania, przyktadowo:
,Jaka wspélna ceche maja te figury?” (np. sa koloru czerwonego); ,Jak mozemy
podzieli¢ te figury?" (np. na duze i mate, na kota i tréjkaty).

4. Otrzymuja czas na zabawe klockami Dienesa z innymi uczestnikami zajec.

10.

1.

Dzieci indywidualnie tworzg ptaska konstrukcje budynkéw przy uzyciu
klockéw Dienesa.

Wizyta w pracowni architektonicznej lub wizyta architekta w przedszkolu.

= /ainicjowaniem spotkania bedzie wystuchanie wiersza A. Karcz pt. W pracowni

architekta (dostep: 9.09.2022). Wychowankowie odpowiadaja na pytania do tekstu,
opowiadaja, co zapamietali i co zrozumieli z ustyszanego wiersza.

= Dzieci przygotowuja pytania do architekta.
= Podczas spotkania stuchajg architekta, ogladaja pracownie, projekty

profesjonalne, zadajg przygotowane przez siebie pytania itp.

Uczestnicy zostaja podzieleni losowo na zespoty wg rodzajow klockéw dostepnych
w przedszkolu, ktére beda wykorzystywa¢ do wykonania budowli.

Podczas zabaw swobodnych kazdy zespét dzieci tworzy budowle (dzieci same
decyduja, jak ma wyglada¢ ich konstrukgja).

Po zakoniczonej budowie kazdy zesp6t prezentuje swoéj wytwoér. Dzieci opowiadaja,
co to za budowla, jaka petni funkcje, jak wygladata ich wspétpraca podczas
tworzenia budowli.

W ,Dzienniku budowy grupowej’, kierownik odnotowuje realizacje i ocene zadania.

Budowle bedg uzupetnieniem kacika projektowego. Nauczyciel wykonuje zdjecia
zespotom zadaniowym i zbudowanym budowlom. Beda one uzupetnieniem
prezentacji multimedialnej podsumowujacej caty projekt.

Metody: ,dziecieca matematyka" E. Gruszczyk-Kolczyriskiej, zadan stawianych dziecku,
objasnienie, instrukcja, rozmowa, improwizacja muzyczno-taneczna, uprzystepnianie
dziet literackich.

Kompetencje kluczowe i umiejetnosci uniwersalne: porozumiewanie sie w jezyku
ojczystym, porozumiewanie sie w jezykach obcych, kompetencje cyfrowe, umiejetnos¢
uczenia sie, kompetencje spoteczne i obywatelskie, inicjatywnos¢ i przedsiebiorczos¢.

Obszar 3. Jak bed3 wygladaty domy w przysztosci?

1.

Zabawa dydaktyczna ,Czym to moze by¢?". Nauczyciel pokazuje dzieciom rézne
schematyczne obrazki (kreski, figury geometryczne, nieregularne ksztatty...), ich
zadaniem jest powiedzie¢/ narysowaé/ pokaza¢, co mozna z tych elementéw wykonac.

Zabawa dydaktyczna ,Zywa rzezba". Dzieci dobieraja sie w czteroosobowe zespoty,
ich zadaniem jest przedstawienie urzadzenia, ktére wylosujg z przygotowanych przez
nauczyciela propozycji (np. maszynka do robienia szczescia; wehikut czasu; maszyna
do szybkiego usuwania wiruséw Llub zmartwien itp.). Chetne zespoty moga wymysli¢
swojg wtasng maszyne i okresli¢ jej przeznaczenie.


http://wierszykidladzieci.pl/karcz/pracownia-architekt.php
http://wierszykidladzieci.pl/karcz/pracownia-architekt.php

3. Dzieci tworza wtasny projekt budynku przysztosci. Rysujg go na kartkach papieru.
W tym zadaniu dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi korzystaja ze
wsparcia nauczyciela prowadzacego oraz nauczyciela specjalisty.

4. Nauczyciel w trakcie tworzenia projektéw dzieci petni funkcje aktywnego
obserwatora. Podchodzi do kazdego dziecka. Dopytuje, co tworzy dziecko, pomaga
dzieciom sygnalizujgcym potrzebe wsparcia. Sktania dzieci do poszukiwania
inspiracji wiréd fotografii umieszczonych w kaciku projektowym.

5. Analiza i ocena wykonanych planéw w odniesieniu do potrzebnych materiatow,
z ktérych dzieci beda budowa¢ zaprojektowane budowle (wybrane przedmioty dzieci
beda gromadzi¢ w kaciku projektowym, np. pudetka po herbacie, rurki po papierze
toaletowym, kubeczki po jogurtach itp.; to z nich bedg tworzy¢ ww. budowle —
zatem projekt dzieci musi wykorzystywa¢ materiaty z kacika).

6. Dziecko konstruuje swéj budynek z dostepnych materiatéw. kaczy ze sobg r6zne
przedmioty, wycina i ozdabia budowle. Dzieci konstruujg budowle zgodnie ze swoimi
mozliwosciami. Moga to by¢ prace zaréwno tréjwymiarowe, jak i ptaskie. Pomocy
udzielaja nauczyciele specjalisci.

/. Dziecko opisuje swojg budowle. Uzywa stéw w jezyku angielskim, np. door, window,
wall, roof itp.

Metody: samodzielnych doswiadczen, zadan stawianych dziecku, rozmowa, objasnienie
iinstrukcja, sposoby spotecznego porozumienia, burza mézgdw, techniki rozwijajace
myslenie tworcze.

Kompetencje kluczowe i umiejetnosci uniwersalne: porozumiewanie sie w jezyku
ojczystym, porozumiewanie sie w jezykach obcych, kompetencje matematyczne

i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne, kompetencje cyfrowe, umiejetnos¢
uczenia sie, kompetencje spoteczne i obywatelskie, inicjatywnos¢ i przedsiebiorczos¢,
Swiadomos¢ i ekspresja kulturalna.

Obszar 4. Tworze miasto przysztosci

1. Nauczyciel przygotowuje podstawe makiety?. Trumaczy uczestnikom, ze jest
to miejsce, na ktérym stworzg makiete miasta.

2. Burza mézgéw: ,Co znajdzie sie w miescie przysztosci?”. Dzieci szukaja rozwiazar.
Nauczyciel czeka na wypowiedzi kazdego dziecka. Szczegdlng uwaga otacza dzieci,
ktore potrzebuja wiecej czasu na skonstruowanie wypowiedzi.

3. Wszyscy tworza plan wykonania makiety (nauczyciel moze wykorzysta¢ narzedzie
,drzewko decyzyjne" lub ,gatazke logiczna"), np.:

= malowanie na kartonie ulic i chodnikdéw;

= zaznaczenie parku;

= lepienie z plasteliny elementéw dodatkowych, np. tawek, latarni, koszy na Smieci;
= wykonywanie drzew i krzewow, ktére upiekszg infrastrukture miasta;

= przyklejanie skonstruowanych budowli.

2 W zaleznosci od wielkosci stworzonych przez dzieci budowli, ktére umieszczone

zostaty w kaciku projektowym, nauczyciel przygotuje te makiete z kartonu lub
wielu kartonéw.



4. Kazde dziecko ma prawo wybrac ten etap konstruowania makiety, ktéry mu odpowiada.
Jednoczesnie nalezy pamietac, aby przy powstawaniu makiety nie zostat pominiety
zaden punkt. W ten sposdb stworzone zostang poszczeg6lne zespoty zadaniowe.

5. Zabawa ruchowa ,Podaj cegte”, ktérej celem jest uwaznoéc i precyzyjnoéé podczas
wspétdziatania przy uktadaniu poszczegélnych pieter budowli.

6. Dzieci konstruuja poszczegélne elementy makiety (maluja farbami, wyklejaja, lepia
z plasteliny, przyklejaja itp.).

7. Wychowankowie umieszczajg na makiecie swoje budowle i scalajg wszystkie
elementy w jedna catoé¢ — ,Makiete miasta przysztosci'.

8. Nastepnie podziwiaja swoje dzieto — otrzymuja przestrzeri
do swobodnych wypowiedzi.

9. Dokonuja samooceny oraz wypetniaja ,Grupowy dziennik budowy”. Mozna w tym
celu wykorzystac ponizsze pytania:

= Powiedz, co sadzisz o makiecie miasta przysztosci?

= (o podoba Gi sie najbardziej?

= (Co dodat(a)by$ do makiety?

= Co usunatbyé/usunetabys z tej makiety?

= (o czujesz, gdy patrzysz na prace wykonang wspélnie z cata grupa?

= 7 kim wspétpracowates(-as)?

= Od kogo otrzymates(-a) pomoc?

= Jak oceniasz dzieto grupy?

= (Czyidlaczego jestes zadowolony(-a)/ niezadowolony(-a) z pracy w tej grupie?

10. Makieta bedzie ozdabia¢ hol przedszkola, tak aby rodzice mogli zobaczy¢ efekt
pracy dzieci.

Metody: samodzielnych doswiadczen, zadan stawianych dziecku, objasnienie
iinstrukcja, sposoby spotecznego porozumienia, drzewko decyzyjne lub gatazka
logiczna, burza mézgdw.

Kompetencje kluczowe i umiejetnosci uniwersalne: porozumiewanie sie w jezyku
ojczystym, kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne,
cyfrowe, inicjatywnos¢ i przedsiebiorczos¢, Swiadomos¢ i ekspresja kulturalna.

lll. Faza korfcowa
Obszar 5. Czas na swietowanie
1. W ostatniej czesci projektu udziat biorg rodzice/opiekunowie dzieci.

2. Zabawa dydaktyczna: ,Czy ten domek jest Tw6j?". Rodzice musza odgadnaé, ktéra
budowla zostata stworzona przez ich dziecko. Zadaja pytania typu: ,Czy Twoja
budowla jest czerwona?", ,Czy Twoja budowla ma trzy okna?" itp.

3. Jak powstawato miasto przysztosci? Prezentacja multimedialna.

4. Nauczyciel wyswietla prezentacje multimedialng, w ktérej umiescit zdjecia
z poszczegblnych etapéw tworzenia makiety miasta. Zatrzymuije sie przy kazdym
zdjeciu i zaprasza chetne dzieci do opowiadania o swoich dokonaniach.



5. Nauczyciel, wykorzystujac zdjecia budowli z kacika projektowego, prosi dzieci, aby
wybraty te budowle, ktéra najbardziej lub najmniej przypomina budynek, ktéry
wykonali. Zacheca dzieci do argumentowania swoich wypowiedzi.

6. Zabawa ruchowa z rodzicami w oparciu o metode ruchu rozwijajacego W. Sherborne,
majaca na celu nawigzanie relacji bliskosci z rodzicami oraz wzmocnienie
Swiadomosci wtasnego ciata. Zabawy z rodzicami petnia funkcje nagrody dla dzieci
za ich trud wtozony w realizacje wszystkich zadan projektowych: ,Wagoniki', ,Jak
najwyzej’, ,Lustro”, ,Bujanie dziecka na kocu", ,Przepychanie”, ,Tunel”.

7. ,Jak nazwiemy nasze miasto?" — rodzice/opiekunowie z dzie¢mi podaja propozycje.
Nauczyciel zapisuje je na kartkach papieru. Nastepnie kazdy rodzic i kazde dziecko moze
oddac swdéj gtos na jedna nazwe miasta. Tak zostanie wybrana nazwa miasta przysztosci.

8. Wreczenie dyploméw zaprojektowanych przez nauczyciela. Istotne jest to, aby
znalazt sie na nich napis ,Dyplom Dzielnego Konstruktora" oraz informacja dla kogo
i za co zostat przyznany.

9. ,Jak oceniam swéj nastréj?" — dzieci wybieraja kolor, ktéry najbardziej obrazuje ich
emocje po zakonczonych zajeciach z rodzicami. Argumentuja swéj wybér. Utrwalaja
nazwy koloréw i emocji w jezyku angielskim.

Metody: samodzielnych dodwiadczen, zadan stawianych dziecku, objasnienie
iinstrukcja, sposoby spotecznego porozumienia, cwiczen.

Kompetencje kluczowe i umiejetnosci uniwersalne: porozumiewanie sie w jezyku
ojczystym, porozumiewanie sie w jezykach obcych, kompetencje matematyczne

i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne, kompetencje cyfrowe, umiejetnos¢
uczenia sie, kompetencje spoteczne i obywatelskie, inicjatywnos¢ i przedsiebiorczos¢,
Swiadomos¢ i ekspresja kulturalna.

10. Charakterystyka odbiorcow

Odbiorcami projektu interdyscyplinarnego przeznaczonego do realizacji w przedszkolu
sg dzieci szeScioletnie, czyli najstarsze oddziaty przedszkolne.

Rozwdj szeSciolatka zdominowany jest przez ruch. Utrzymujaca sie przewaga
proceséw pobudzania nad procesami hamowania sprawia, ze szeScioletnie dziecko
jest bardzo aktywne, pobudzone i spontaniczne. Niemniej jednak dynamiczny rozwoj
uktadu nerwowego, a tym samym wytwarzanie nowych powigzan pomiedzy strukturami
mdzgowymi, sprawia iz ruchy dziecka staja sie bardziej celowe, skoordynowane
i szybsze. Widoczny jest znaczacy przyrost umiejetnosci postugiwania sie narzedziami
i przedmiotami codziennego uzytku. Dzieci swobodnie biegajg, skacza, kopia pitke,
chwytaja i rzucaja. Wzrasta umiejetnosc rownowagi. Nie sprawiaja im problemu czynnosci
precyzyjne, np. nawlekanie korali, wycinanie, lepienie, odtwarzanie wzoréw. Warto doda¢,
ze szeSciolatki potrafig wykonywac kombinacje ruchowe i skupic sie na nich.

Szesciolatek jest dzieckiem radosnym, aktywnym i ciekawym Swiata. Natomiast
procesy poznawcze majg charakter impulsywny i sg $cisle zwigzane z dziataniem. Uwaga
i spostrzeganie szesciolatka sg coraz bardziej celowe, dzieki czemu tatwiej skupia sie
on na wykonywanych zadaniach. Wraz z rozwojem uwagi wzrasta réwniez doktadnos¢
i celowos¢ spostrzezen, zostajg zapamietane, dzieki czemu tworzg sie wyobrazenia.



Ponadto wzrasta pojemnos¢ pamieci. Nauka wierszy, piosenek, zasad gier i zabaw
motywuje rozw6j pamieci dowolnej. Istotne jest rowniez to, ze myslenie konkretne
powoli przechodzi na poziom konkretno-wyobrazeniowy. SzeSciolatek poréwnuje,
klasyfikuje i szereguje. Dzieci w tym wieku postuguja sie swobodnie mowa potoczng,
poszerzaja stale zaséb stownictwa. Szesciolatek staje sie bardziej komunikatywny

i uspoteczniony. Chetnie podejmuje zabawy w grupie réwiesniczej. Zabawy najczesciej
maja swoja fabute, a dzieci swoje role. Jest to swoistego rodzaju wstep do nawigzywania
dtugotrwatych przyjazni oraz do nabywania umiejetnosci wchodzenia w role spoteczne,
koniecznej na kolejnych etapach rozwoju.

Dzieci staja sie coraz bardziej Swiadome emocji, ktére odczuwaja same i ktére
odczuwajg inne osoby. Szesciolatki nazywaja emocje, wspétodczuwaja i uczg sie
panowa¢ nad swoimi reakcjami. S3 w stanie oceni¢ swoje czyny i prace. Uczg
sie argumentowac.

W projekcie wszystkie aktywnosci i zabawy zostaty przygotowane tak, aby
z tatwoscig mozna byto je dostosowa¢ do zréznicowanych potrzeb edukacyjnych
kazdego dziecka — nauczyciel wspétorganizujacy proces edukacyjny moze
dostosowac proponowane aktywnosci do potrzeb zawartych we wskazéwkach ujetych
w indywidualnych programach edukacyjno-terapeutycznych (IPET).

W tym projekcie bardzo waznga role odgrywac beda nauczyciele specjalici, ktorzy
bedg wspiera¢ dzieci podczas pracy indywidualnej, np. przy tworzeniu projektu budowli,
przy konstruowaniu budowli z r6znych materiatéw. Dzieci, dla ktorych wyzwaniem jest
nawigzywanie relacji spotecznych, maja przestrzen do indywidualnego dziatania.

Dzieci, ktérych cecha jest nadaktywnos¢ psychoruchowa, maja szereg propozycji
zabaw o zréznicowanym charakterze (zabawy statyczne, zabawy ruchowe,
zabawy twércze).

Dzieci wykazujace r6znorodne zainteresowania, zdolnosci i modalnosci znajda
przestrzen, w ktérej odnajda sie bez zadnego problemu, poniewaz zaproponowano
im udziat w licznych aktywnosciach: plastycznych, ruchowych, stownych, twérczych,
kreatywnych, jezykowych.

Uwagi

= Nauczyciel tworzy przestrzer edukacyjng pozwalajacg kazdemu dziecku na dokonanie
samodzielnego wyboru zadan, ktére chce wykonac.

= W trakcie indywidualnych dziatan wychowankéw nauczyciel udziela wsparcia tym
dzieciom, ktére tego potrzebuja.

= Projekt umozliwia dzieciom wspétdecydowanie w zakresie aktywnosci, czasu trwania.

= Nauczyciel moze zdecydowac o wykorzystaniu innych, dostepnych multimedialnych
$rodkéw dydaktycznych przy realizacji niektérych tresci.

11. Regulamin projektu

Regulamin projektu bedzie efektem wspélnej pracy dzieci oraz nauczyciela. Zawarte

w nim propozycje beda stanowi¢ porozumienie pomiedzy kazdym uczestnikiem procesu

dydaktycznego. Bedzie utworzony jako fiszka projektowa, w ktérej dzieci umieszcza

swoje rysunki i za ich pomoca bedg kojarzyty poszczegélne punkty regulaminu.



Powinien zawierac nastepujace informacje:
Tytut projektu: Skonstruuje budynek przysztosci
Cele ogélne:

= OBEJRZE I POZNAM — POSZUKAM — WYBIORE, — SKONSTRUUJE BUDOWLE,
= BEDE CZERPAC RADOSC Z WYKONANEJ PRACY — BEDE DZIELIE SIE NIA
Z INNYMI OSOBAMI.

Treéci ksztatcenia:

Obszar 1. W $wiecie budynkéw

Obszar 2. Budujemy domy

Obszar 3. Jak beda wygladaty domy w przysztosci?
Obszar 4. Tworze miasto przysztosci

Obszar 5. Czas na Swietowanie.

Termin rozpoczecia i zakoiczenia projektu:

maj — druga potowa, czerwiec — pierwsza potowa

Data zawarcia regulaminu:

druga potowa maja

Uczestnicy projektu:

projekt wykonywany przez grupe dzieci 6-letnich

Koordynator projektu: nauczyciel wychowania przedszkolnego
Co robi nauczyciel: nauczyciel stuzy pomoca w razie potrzeby

Co robia dzieci: tworzg zasady i aktywnie uczestnicza w projekcie.

Zasady uczestnictwa w projekcie zostang zapisane za pomocg symboli graficznych
ujetych w catoé¢ na mapie mysli, ktérej centrum bedzie stanowi¢ wyraz ,budowaé”.

Na planszy nauczyciel umieszcza schemat budynku, a wokét niego wspélnie z dzie¢mi
tworzy normy uczestnictwa w projekcie, np.:

= Buduje relacje.

= Buduje zaufanie.

= Buduje budowle.

= Buduje kacik projektowy.

= Buduje wiedze.

= Buduje nowe umiejetnosci.
= Buduje nowe przyjaznie.

Kazde okreslenie zostaje wyjasnione i uzgodnione ze stronami procesu
dydaktycznego. Zasady uczestnictwa w projekcie ukierunkowane sa na poszanowanie
indywidualnosci kazdego dziecka i nie wykluczajg nikogo z realizacji projektu.

Do regulaminu nauczyciel dotacza kryteria oceniania projektu, ktore
skupig sie na obszarach jego realizacji, m.in. na kompetencjach kluczowych
i umiejetnosciach uniwersalnych, samoocenie i ocenie kolezenskiej:



= samodzielnos¢ w realizacji poszczeg6lnych aktywnosci,

= wspétpraca i zgodne wspétdziatanie podczas pracy grupowej,
= umiejetnos¢ kodowania i dekodowania informacji,

= umiejetnos¢ korzystania z informacji,

= komunikowanie sie w grupie z dzie¢mi i osobami dorostymi,
= sposdb wykonania zadan,

= samoocena i umiejetnos¢ dokonywania oceny kolezenskiej,

= Zzaangazowanie w proces tworzenia.

Biorac pod uwage specyfike pracy dydaktyczno-wychowawczej w przedszkolu, ocena
projektu moze by¢ uzupetniona o kryteria opisane w oparciu o metodyke oceniania
ksztattujacego — NaCoBeZU (na co bede zwraca¢ uwage):

= obejrzysz i poznasz najciekawsze budowle w Polsce i na swiecie,

= wybierzesz materiat konstrukcyjny i zbudujesz budowle z klockéw wraz
z innymi dzie¢mi,

= poznasz prace architekta,

= zaobserwujesz, co znajduje sie w miejscu, w ktérym mieszkasz,

= stworzysz swoj projekt budynku przysztosci,

= zgromadzisz materiaty recyklingowe i wykonasz z nich budynek przysztosci,

= bedziesz wspétpracowat przy tworzeniu makiety miasta przysztosci,

= bedziesz mégt aktywnie spedzi¢ czas podczas réznorodnych gier i zabaw,

= podzielisz sie radoscig z innymi osobami,

= opowiesz rodzicom o tym, czego nowego sie dowiedziates, jak wspotpracowates
z kolegami i kolezankami oraz jak sie czute$ podczas tej wspétpracy,

= ocenisz, jak pracowates,

= ocenisz to, co wykonates,

= ocenisz kolegdw i kolezanki.

12. Ewaluacja projektu

Ewaluacja bedzie wielokierunkowa. Analizie zostang poddane kryteria oceny projektu,
zakres ich realizacji oraz to, czy i jaki wptyw miat projekt na nabyte przez dzieci
umiejetnosci, czy byty doskonalone kompetencje kluczowe i umiejetnosci uniwersalne.

Podane kryteria umozliwig sformutowanie spersonalizowanej oceny dziecka,
w zaleznosci od jego indywidualnych mozliwosci i zréznicowanych potrzeb edukacyjnych.
Nauczyciel bedzie dokonywat oceny kazdego uczestnika zaje¢, wybierajac cele/
umiejetnosci/ kryteria, ktére chciatby sprawdzi¢. Na tej podstawie skonstruuje tabele
ewaluacyjne i na biezgco bedzie weryfikowat te zagadnienia podczas trwania projektu.
Ponadto bedzie analizowat wytwory dzieci oraz ich odpowiedzi w trakcie indywidualnych
rozméw. Uzupetnieniem uzyskanych wynikéw badan bedg informacje zwrotne pozyskane
od rodzicéw/opiekunéw dzieci dotyczace realizacji projektu (zatacznik nr 3).

Opis przebiegu ewaluacji
R

= Nauczyciel prowadzi systematyczng obserwacje dzieci w trakcie trwania projektu.
= Uzupetnia na biezgco tabele ewaluacyjne przygotowane zgodnie z potrzebami
do kazdego obszaru zajec.



Jesli dziecko podczas proponowanych aktywnosci zrealizowato cel szczegdtowy,
wowczas nauczyciel zaznacza te umiejetnos¢ w tabeli znakiem +, a jesli dziecko nie
podjeto préby realizacji celu, zaznacza ten fakt znakiem —.

Po zakonczeniu projektu nauczyciel scala uzyskane wyniki z tabel ewaluacyjnych

w jedna tabele, w ktérej dokonuje analizy iloSciowej zrealizowanych celéw dla
kazdego dziecka.

Istotnym etapem bedzie nastepnie analiza jakoSciowa oparta na wynikach analizy
iloSciowej oraz wynikach uzyskanych z czynnej i aktywnej obserwacji dzieci podczas
zajec i wspolnych zabaw. Waznym uzupetnieniem beda réwniez wyniki uzyskane

z monitorowania realizacji zadan grupowych (zatacznik nr 4).

Nauczyciel podsumowuje dane uzyskane z uzupetnionych kart dzieci —
indywidualnych i grupowych ,Dziennikéw budowy”. Podsumowanie wykaze,
czy zdaniem dzieci wspdtpracowaty one ze sobg, czy nauczyty sie nowych
umiejetnosci lub tez nabyty nowa wiedze, jak sie czuty podczas proponowanych
zabaw dydaktycznych.

Dopetnieniem wynikéw ewaluacji beda dane uzyskane z krétkich, indywidualnych
rozméw nauczyciela z kazdym uczestnikiem projektu. Rozmowa ta bedzie opierata sie
na nastepujacym zestawie pytan:

Jak uczestniczyte$(-as) w projekcie? (np. chetnie, niechetnie, bardzo aktywnie,
mato aktywnie)

Czy stuchates(-as) innych? (np. nigdy/czasami/zawsze)

Czy patrzytes(-as) uwaznie? (np. nigdy/czasami/zawsze);

Z kim pracowato Ci sie najlepiej? (dziecko podaje imiona oséb, z ktérymi
wspétpracowato mu sie najlepiej podczas zabaw);

Czy tadnie rozmawiate$(-ag) z innymi osobami? (tak/nie);

Jaki panowat nastréj podczas wspélnych zabaw? (wesoty/smutny);

Czy stworzytes(-as) budowle z klockéw? (tak/nie);

Czy skonstruowates(-as) budynek przysztosci? (tak/nie);

Czy mogtbys/mogtabys zostaé architektem? (tak/nie/dlaczego?);

Czy znalaztes(-as) nowego przyjaciela? (tak — kogo?/nie);

Kto pomagat Ci najczeéciej? (dziecko podaje imie pomocnika);

Komu Ty pomagates(-a$)? (dziecko odpowiada na pytanie, podajac imie kolegi/
kolezanki);

Co najbardziej zapamietate$(-as) z zaje¢ o budowlach? (dziecko odpowiada
na pytanie).

Nauczyciel analizuje wszystkie dane uzyskane z kazdego etapu ewaluacji, biorac
pod uwage ustalone kryteria oceniania projektu.

Okresla mocne i stabe strony projektu.

Wycigga wnioski.

Podaje rekomendacje, szczegdlnie te, ktére dotyczy¢ beda pracy z dzieckiem

o zr6znicowanych potrzebach edukacyjnych.




13. Materiaty pomocnicze
Srodki dydaktyczne:

= piosenka dostepna na YouTube pod wskazanym adresem Budujemy dom (dostep:
9.09.2022);

= zagadki (np. dostepne na stronie Zagadki dla dzieci: igloo, dom, zamek itp.; dostep:
9.09.2022);

= kolorowanka przedstawiajgca postac architekta z atrybutami potrzebnymi do jego
pracy, pocieta na kawatki;

= schematyczne obrazki (kreski, figury geometryczne, nieregularne ksztatty itp.);

= wiersz A. Karcz pt. W pracowni architekta (dostep: 9.09.2022);

= graficzne reprezentacje celéw zajec oraz kontraktu grupowego;

= indywidualne ,Dzienniki budowy" przygotowane dla kazdego dziecka oraz ,Grupowe
dzienniki budowy";

= prezentacja multimedialna z fotografiami najwiekszych i najciekawszych budynkdow
$wiata i Polski (np. Burdz Chalifa, Shanghai Tower, wieza Eiffla, Machu Picchu,
Wielki Mur Chinski, katedra Notre Dame, Akropol, Krzywa Wieza w Pizie, Warsaw
Unit, Patac Kultury i Nauki, KTW II, Spodek);

= fotografie budynkéw;

= klocki Dienesa;

= klocki;

= chusta animacyjna, obrecze;

= arkusze papieru, kolorowe mazaki, kartki papieru, kleje, nozyczki, plastelina, farby;

= materiaty recyklingowe (pudetka, rurki itp.), karton;

= nagrania muzyki do zabaw ruchowych;

= prezentacja multimedialna ,Jak powstato miasto przysztosci?”;

= Dyplom Dzielnego Konstruktora;

= sprzet muzyczny i multimedialny.

14. Wskazéwki metodyczne

Nauczyciel realizujacy scenariusz powinien w odpowiedni sposdb przygotowaé
przestrzen sali. Nie moze zapomnie¢ o zorganizowaniu ,kacika projektowego” oraz
miejsca, w ktérym bedzie mozliwos¢ zaprezentowania gosciom i innym przedszkolakom
gotowej makiety miasta przysztosci.

Ponadto nauczyciel powinien przygotowac zestaw pytan i zadan do zabaw
np. z klockami Dienesa, do zaje¢ z elementami metody Weroniki Sherborne.
Przygotowujac Srodki dydaktyczne wymienione wyzej, nauczyciel powinien bra¢
pod uwage potrzeby i mozliwosci wychowankdw.

Warto doda¢, ze nauczyciel powinien stworzy¢ harmonogram dziatan tak, aby
w odpowiednim momencie mégt poinformowac rodzicéw o zajeciach otwartych,
na ktére zostang zaproszeni w celu podsumowania projektu.

Nauczyciel powinien odpowiadac na potrzeby dziecka i realizowa¢ poszczegélne
etapy projektu w sposéb elastyczny, tak aby kazdy uczestnik wykazywat zainteresowanie
tematem oraz byt zmotywowany do aktywnego udziatu w proponowanych zabawach.


https://www.youtube.com/watch?v=vPrr1Hx63CA&ab_channel=KANA%C5%81DLADZIECI-KUKURYKU
https://zagadkidladzieci.net/zagadka-o-igloo-1404
https://zagadkidladzieci.net/zagadka-o-domu-4739
https://zagadkidladzieci.net/zagadka-o-zamku-3470
http://wierszykidladzieci.pl/karcz/pracownia-architekt.php

15. Zataczniki
Zatacznik nr 1. Propozycje zagadek dla dzieci

Czasem ma baszte i wielka brame,

ducha rycerza lub biatg dame.

A czasem tylko kluczyk w nim tkwi,

stuzy do tego, by zamkna¢ drzwi (zamek; dostep: 9.09.2022).

Ten maty domek,

przez Eskimosa wybudowany

z lodu i $niegu,

ma dach, podtoge i wszystkie $ciany (igloo; dostep: 9.09.2022).

Ma $ciany, podtogi,
okna i drzwi,
a w nim mieszkasz Ty (dom; dostep: 9.09.2022).

To sg miejsca, gdzie pociagi

swe przystanki maja.

Kiedy stoja przy peronie,

to ludzie wsiadaja (dworzec kolejowy; dostep: 9.09.2022).

Zatacznik nr 2. Propozycja graficznej prezentacji celéw projektu

cieszace sie dziecko, oczy, reka siegajgca do pudetka, dziecko z lupg, dziecko i szkic

domu, radosne dzieci

Zatacznik nr 3. Propozycje pytain do uzyskania informacji zwrotnej od rodzicow/

opiekunéw dzieci

1.
2.

Jak ocenia Pan/Pani zaangazowanie swojego dziecka podczas realizacji projektu?

Jakie nowe umiejetnosci/wiedze nabyto Pana/Pani dziecko podczas
trwania projektu?

Czy podczas realizacji projektu Pana/Pani dziecko méwito o nowych sympatiach

i antypatiach w grupie przedszkolnej?



https://zagadkidladzieci.net/zagadka-o-zamku-3470
https://zagadkidladzieci.net/zagadka-o-igloo-1404
https://zagadkidladzieci.net/zagadka-o-domu-4739
https://zagadkidladzieci.net/zagadka-o-dworcu+kolejowym-4824

Zatacznik nr 4. Narzedzie do monitorowania realizacji zadan grupowych

W trakcie trwania catego projektu nauczyciel badZ nauczyciel specjalista monitoruje
wykonanie poszczegdlnych zadan grupowych.

= Zadanie nr 1. Stworzenie mapy mysli.

Zrealizowano ............... nie zrealizowano ............... UNAZT ..uvvrrrneee.s
= Zadanie nr 2. Stworzenie regulaminu.

Zrealizowano................ nie zrealizowano ............... UWagi .....uceu......
= /adanie nr 3. Budowle z klockdw.

Zrealizowano ............... nie zrealizowano ............... UWagi .........
= Zadanie nr 4. ,,Zywa rzezba'.

Zrealizowano ............... nie zrealizowano ............... UNAZT ..uvvurrneee.s
= /Zadanie nr 5. Konstruowanie makiety miasta.

Zrealizowano ............... nie zrealizowano ............... UNAET ..vvvuvvneee.s

16. Wskazéwki dotyczace pracy zdalnej

Zadania na kazdym z etapéw projektu mozna udostepnic dzieciom w formie zdalnej,
jesli zaistnieje taka potrzeba. Wszelkie materiaty graficzne mozna pokaza¢ dzieciom

za pomoca prezentacji multimedialnej, przy uzyciu komunikatoréw (np. aplikacja

MS Teams lub Zoom) mozna prowadzi¢ z dzie¢émi konwersacje. Wszystkie zadania,
ktére beda dotyczyty manipulowania przedmiotami, budowania z klockéw czy
tworzenia konstrukcji z r6znego rodzaju materiatow, dzieci beda mogty wykona¢

w domu przy wsparciu rodzicow, ktérzy dostang szczegétowe instrukcje od nauczyciela.
Gry i zabawy dydaktyczne nauczyciel moze przygotowac za pomoca aplikacji
LearningApps, Wordwall itp.
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