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Temat zaje¢
Ktopoty Burka z podworka

Temat kompleksowy
Czworonozni przyjaciele

Adresaci zajec
6-latki, w tym dzieci ze SPE

Etap edukacyjny
wychowanie przedszkolne

Miejsce i czas realizacji zajec
przedszkole, 30-40 minut (z mozliwoscia wydtuzenia)

Cel ogodlny
przygotowanie do rozumienia emocji, uczu¢ wkasnych iinnych ludzi oraz dbania
o0 zwierzeta poprzez r6zne rodzaje aktywnosci.

Cele operacyjne

Wiadomosci: dziecko wie, jak komunikowa¢ swoje potrzeby i uczucia; zna zasady
kulturalnej komunikacji; wie, jak dbac i troszczy¢ sie o zwierzeta; rozréznia wtasciwe

i niewtasciwe postepowania wobec zwierzat; zna rézne materiaty i techniki plastyczne;
zna piosenke z repertuaru dzieciecego; wie, ze za pomoca urzadzeri ICT moze oglada¢
teledyski.

Umiejetnosci: dziecko uwaznie stucha opowiadania; odpowiada na pytania do tekstu;
rozwigzuje zagadke; oglada zdjecia pséw; tworzy wypowiedzi na temat pséw, ich
wygladu, cech i potrzeb; tworzy kodeks postepowania wobec zwierzat; wie, jakie
zwierzeta majg potrzeby i jak mozna im pomagac; wykonuje prace plastyczng z uzyciem
materiatéw sypkich; oglada teledysk i $piewa piosenke.

Postawy: dziecko jest aktywne, tworcze, troskliwe, wrazliwe na krzywde, empatyczne,
uczynne.

Srodki dydaktyczne

piosenka Wy nie wiecie, a ja wiem, jak rozmawia¢ trzeba z psem https: /fwww.youtube.
com/watch? v=C2j3Bhxley0, opowiadanie L. Krzemienieckiej pt. Ktopoty Burka

z podwérka, kontur psa, klej, kasza jeczmienna, materiaty plastyczne.



https://www.youtube.com/watch?v=C2j3BhxIey0
https://www.youtube.com/watch?v=C2j3BhxIey0

Zastosowanie narzedzi ICT
komputer, gtosnik

Formy pracy
indywidualna, grupowa

Metody/techniki pracy

stowne (opowiadanie, rozmowa), eksponujace (teledysk), praktyczne (éwiczenia),
wizualizacja/techniki: plakat — kodeks; doswiadczenia poszukujace, ekspresja
artystyczna.

Opis przebiegu zajec

Czes¢ wstepna

1. Wprowadzenie do zaje¢. Nauczyciel czyta dzieciom zagadke: ,Mdwig o nim
przyjaciel cztowieka. Na obcych zazwyczaj szczeka. Co to za zwierze, czy wiesz? Tak,
oczywiscie to...".

2. Prezentacja zdje¢. Dzieci siedzg w kole i prezentuja przyniesione przez siebie
zdjecia/obrazkifilustracje przedstawiajace rézne rasy pséw. Swobodne wypowiedzi
dzieci na temat wygladu pséw, ich budowy i wielkosci. Préby odpowiedzi na pytanie
nauczyciela, np.: ,Dlaczego méwimy, ze pies jest przyjacielem cztowieka?".

Czes¢ gtowna

3. (zytanie przez nauczyciela opowiadania L. Krzemienieckiej pt. Ktopoty Burka
z podwérka, inscenizowane sylwetami bohateréw opowiadania: Burka, gospodarza,
gospodyni, Franusia. Rozmowa kierowana na temat tresci opowiadania. Ocena
przez dzieci zachowania gospodarza i gospodyni. Rozmowa o uczuciach psa, o jego
ktopotach i sposobach pomocy.

L. Zabawa dydaktyczno-ruchowa ,Kodeks przyjaciela zwierzat". Na tablicy znajduja
sie napisy , TAK" i ,NIE". Dzieci wspélnie z nauczycielem uktadaja obrazki pod
napisami. Obrazki przedstawiaja rézne zachowania ludzi (pozytywne i negatywne)
w stosunku do zwierzat.

5. Praca plastyczna ,Méj piesek’. Dzieci otrzymuja kontury psa, smaruja je klejem,

a nastepnie posypuja kasza jeczmienng lub innym materiatem sypkim. Maluja
dowolnym kolorem.

Czes¢ koncowa

6. Wspdlne $piewanie piosenki Wy nie wiecie, a ja wiem, jak rozmawia¢ trzeba z psem.
Dzieci stoja/siedza na dywanie /stoliku/w kacikach tematycznych. Wspélnie
z nauczycielem przy akompaniamencie (muzyki z gtosnikéw) $piewaja piosenke.



Podsumowanie zaje¢

Wrazenia dzieci z zaje¢ — swobodne wypowiedzi.

Komentarz metodyczny

Nauczyciel na biezaco przekazuje dziecku informacje zwrotng poprzez wskazanie,
co dziecko robi dobrze, co i jak wymaga poprawy. Dzieci na prosbe nauczyciela
przynosza zdjecia/obrazkifilustracje pséw. Nauczyciel wybiera piosenke, ktorej
tekst dzieci poznaty juz wczesniej, np. Wy nie wiecie, a ja wiem, jak rozmawiac
trzeba z psem. W przypadku stymulacji, rozwijania, usprawniania funkcji
psychomotorycznych nauczyciel wtgcza do zajec cele terapeutyczne. Etapy zajec
powigzane s3 z ksztattowaniem kompetencji kluczowych w zakresie rozumienia
i tworzenia informacji, kompetencji matematycznych oraz kompetencji

w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii, kompetencji cyfrowych,
w zakresie s$wiadomosci i ekspresji kulturalnej.

Ogélne wskazania do pracy z dzieckiem ze SPE (szczeg6towe wskazania
co do dostosowania metod/technik/form/warunkéw/organizacji pracy

do indywidualnych mozliwoéci dziecka zawarte s3 w IPET, opinii) — w razie
potrzeby: zmiana formy aktywnosci, formy pracy, zmodyfikowanie metody/
techniki pracy, zmniejszenie/zwiekszenie liczby zadar/kart pracy, dostosowanie
$rodkéw dydaktycznych do dysfunkcji dziecka, zréznicowanie kart pracy,

staty nadzér, dostosowanie stanowiska pracy/sposobu komunikowania sie

do dysfunkji dziecka (np. przez odpowiednie o$wietlenie, widocznos¢, miejsce
blisko nauczyciela, eliminowanie zbednego hatasu, unikanie gwattownych
ruchéw, nadmiernej gestykuladji itp.).




