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Tytut zajeé/lekcji:
Zabawy z kodowaniem, cz. 2

Klasa IV/45 min

Cele
m Utrwalenie wiadomosci zwigzanych z systemem dwdjkowym

Cele szczegoétowe (uwzglednic¢ plan pomocy psychologiczno - pedagogicznej
uczniow z SPE):

Uczen:

B rozwija umiejetnosé szybkiego liczenia

m dokonuje przeliczen systemu dwdjkowego na dziesietny i odwrotnie

B zauwaza praktyczny sens stosowania systemu dwdjkowego oraz kodowania

Cele wychowawcze (uwzgledni¢ plan pomocy psychologiczno — pedagogicznej
uczniow z SPE):

B rozwijanie umiejetnosci uwaznego czytania

rozwijanie umiejetnosci wspotpracy

wdrazanie do starannosci przy wykonywaniu zadan

rozwijanie umiejetnosci wspdtpracy w zespole

rozwijanie aktywnosci poznawczej uczniow z uwzglednieniem indywidualnych
potrzeb ucznidw
B rozwijanie umiejetnosci kojarzenia teorii z praktycznym jej wykorzystaniem.

Metody, Techniki
¢wiczeniowa, projekt grupowy, gamifikacja , pogadanka, pokaz.

Formy pracy
zbiorowa, grupowa jednolita (gra terenowa w 2-3-osobowych zespotach),

Srodki dydaktyczne

kartoniki z kropkami, przedmioty do schowania, karty pracy do kodowania/
odkodowania informacji.

Podstawe teoretycznq scenariusza stanowi konstruktywistyczna teoria uczenia sie.

OPIS PRZEBIEGU ZAJEC/LEKCJI

CZESC WSTEPNA LEKCII (2 — 3 min):

® nauczyciel méwi co bedziemy robi¢ — bawic sie w chowanie rzeczy, a informacje
o tym gdzie i jaki przedmiot zostat schowany nalezy zakodowac¢ w systemie




dwdjkowym. Zespdt szukajgcy ma odkodowacd informacje i znalez¢ schowany
przedmiot.

CZESC WLASCIWA LEKCJI (do 35 minut)

Nauczyciel rozdaje karty do kodowania wraz z kluczem kodowania. Wspdlnie ustala
z uczniami zasady gry: nie chowamy obok toalet, koszy na $mieci, w miejscach
niebezpiecznych (np. na wysokosSci powyzej siegniecia rekg), zespdt moze rozmawiac
tylko szeptem (trwajg zajecia w innych klasach) i uczniowie majg zachowywac sie
bardzo cicho na zewnatrz klasy (jezeli nie ma mozliwosci poprowadzenia zaje¢ poza
klasg, to zespoty szukajgce wychodzg na chwilke z klasy). Grupy dzielimy na dwie
czesci, potowa zespotdw wychodzi, zeby zakodowac i schowa¢ przedmiot. Na kartce
kodujg co i gdzie zostato schowane. Pézniej nastepuje zamiana rél.

Nauczyciel moze przygotowac wczesniej kody oraz schowac przedmioty i zrobié

na zakonczenie uczniom konkurs — kto najszybciej odkoduje informacje i znajdzie
przedmiot, dostaje dodatkowg ocene.

CZESC KONCOWA LEKCJI (5 = 7 minut):
®m sprawy porzadkowe
m uzyskanie od uczniow opinii w zakresie:
m Jak wam sie podobaty zajecia?
m Co sprawiato wam trudnosc?
m Czy mozemy wymysli¢ swoje kody do szyfrowania informacji ? Kiedy to moze
nam sie przydac?
m Gdybysmy chcieli kodowac w innym systemie, np. pigtkowym, to z jakich cyfr
korzystalibySmy?
B pozegnanie.

Komentarz metodyczny

Najlepiej bytoby potaczy¢ 2 godz. lekcyjne tak, aby dzieci przeéwiczyty teorie i od razu
miaty mozliwosc realizacji gry terenowej. Warto uprzedzi¢ dyrekcje szkoty, ze dzieci
bedga po niej chodzity. Jezeli jest pogoda, mozna zajecia chowania zrobi¢ wokdt szkoty,
przy brzydkiej pogodzie najprostszym wariantem bedzie wyjscie czesci grup na chwile
z klasy, grupy w klasie chowajg przedmiot i kodujg informacje dla szukajgcych.

W trakcie zaje¢ nauczyciel zwraca uwage na dobdr dzieci w zespotach, tak aby
uczniowie tworzyli zréznicowane pod wzgledem mozliwosci pary (dwoje uczniow

0 mniejszych mozliwosciach edukacyjnych nie powinno by¢ razem w parze).

W przypadku udziatu w zajeciach dzieci z niepetnosprawnosciami nalezy pamietac

o odpowiednim zaaranzowaniu przestrzeni, w ktorej uczg sie dzieci (np. w przypadku



uczniéw z niepetnosprawnosciag ruchowg zadbac o ich swobodne przemieszczanie
po sali i pomoc innych ucznidw, w przypadku obecnosci ucznidow niedostyszacych czy
niedowidzacych zadbac¢ o sprawng komunikacje z pozostatymi uczniami).

Ocenie bedg podlegaty koncowe efekty pracy (czyli kto wygra). Nauczyciel moze

w arkuszu obserwacji notowac spostrzezenia na temat pracy wszystkich uczniéw (ich
zaangazowanie, wktad pracy), uwzgledniajac specyfike ucznia z SPE.

Waznym elementem oceny powinna by¢ zarbwno samoocena, jak i ocena
pozostatych ucznidw.



