Scenariusz zaje¢ dla 3-latkow
Autor: Magdalena Oleksy-Zborowska

Obszar podstawy programowej:
4. Wspieranie dzieci w rozwoju czynno$ci intelektualnych, ktére stosuja w poznawaniu
1 rozumieniu siebie 1 swojego otoczenia.

Grupa wiekowa: 3-latki
Blok tematyczny: Poznaje¢ Swiat wokol siebie
Temat: Co plywa, a co tonie?

Cele operacyjne:
Dziecko:
e zapoznaje si¢ za pomoca zmystu wzroku, stuchu i dotyku z takimi materiatami, jak
metal oraz drewno;
e uczestniczy w zabawie stuchajac lub wygrywajac rytm na dost¢pnych materiatach.

Wykaz nabywanych umiejetnosci (ujetych w podstawie programowej, jako osiagniecia
dziecka konczacego przedszkole):
Dziecko:

e w miar¢ samodzielnie radzi sobie w sytuacjach zyciowych, probuje przewidywac
skutki swoich zachowan;

e zwraca si¢ bezposrednio do rozméwcy, stara si¢ mowi¢ poprawnie pod wzgledem
artykulacyjnym, gramatycznym, fleksyjnym, sktadniowym;

e przewiduje, w miar¢ swoich mozliwosci, jakie beda skutki czynno$ci manipulacyjnych
na przedmiotach (wnioskowanie o wprowadzanych 1 obserwowanych zmianach);

e stara si¢ taczy¢ przyczyng ze skutkiem; probuje przewidywac, co si¢ moze zdarzy¢;

e potrafi uwaznie patrze¢ (organizuje pole spostrzezeniowe), aby rozpozna¢, a takze
zapamigtac, to, co jest przedstawione na ilustracjach;

e uczestniczy w zaj¢ciach ruchowych, zabawach oraz grach w ogrodzie przedszkolnym,
w parku, na boisku, w sali gimnastycznej;

e tworzy muzyke korzystajac z instrumentéw perkusyjnych (i innych przedmiotow),
a takze improwizuje ja ruchem.

Tresci ksztalcenia:

e ksztaltowanie umiejetnosci spotecznych (obdarzanie uwaga dzieci i dorostych, zgodne
funkcjonowanie w zabawie, uczestnictwo w tworzeniu muzyki za pomoca dostgpnych
materiatow);

e rozwdj mowy (wyrazne mowienie, wzbogacanie stownictwa czynnego oraz biernego,
shluchanie wiersza 1 opowiadanie o jego tresci);

e ksztaltowanie sprawnos$ci fizyczne] poprzez uczestnictwo w zajeciach ruchowych
w sali oraz na powietrzu;

e rozwijanie sprawnosci manualnej, a takze orientacji w przestrzeni (poshugiwanie si¢
roznymi przedmiotami, dosSwiadczenia z r6znymi materiatami);
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e postugiwanie si¢ w zabawie mimika, gestem, ruchem, rekwizytem;
e rozwijanie myslenia logicznego w praktycznych sytuacjach (wiazanie skutku
Z przyczyna, rozwijanie wyobrazen).

Opis sposobu realizacji:

Lp.

Czes$¢ dnia
aktywnosci
dziecka

Przebieg zajec

Uwagi
o realizacji, warunki
pobudzajace aktywnos$¢
dziecka

Zajecia
poranne

1.Schodzenie si¢ dzieci, przywitanie, zabawy
swobodne w kacikach zainteresowan.

W wybranym miejscu sali
znajduja si¢ umieszczone
w  pojemnikach monety
1 patyki.

2. Tajemniczy worek piratow:
odgadywanie za pomoca zmystu dotyku, jaki
przedmiot znajduje si¢ w worku/ sakiewce.

Nauczyciel (N) prezentuje
dzieciom przedmioty
schowane w sakiewce jako
skarb  piratow  (monety,
piorka, patyki, guziki).
Dzieci wkiadaja rece do
sakiewki 1 dotykaja je,
probuja nazywac. Z pomoca
N moga prébowac zgadnad,
z jakiego materialu owe
obiekty zostaly wykonane
(np. drewno, metal), opisuja
je (np. cigzki, lekki).

IL.

Zajecia
dydaktyczne

1. Pirackie przygody:
wystuchanie opowiadania o
piratow.

przygodach

N umieszcza na tablicy
podobizny piratow z ich
skarbami (zalacznik nr 2).
Nastepnie czyta  tekst
opowiadania (zatacznik
nr 1). Dzieci swobodnie
wypowiadaja si¢ na temat
tresci, probuja wskaza¢ na
ilustracji pirata, o ktorym
aktualnie jest mowa
w opowiadaniu.

2. Mali badacze pirackich  skarbow:
doswiadczenie fizyczne - sprawdzenie, ktory
materiat unosi si¢ w wodzie, a ktory tonie.
Zwrdcenie uwagi dzieci na fakt, ze jedne
materialty w wodzie tona, a inne unosza si¢ na
powierzchni.

N zaprasza dzieci do
sprawdzenia,  ktore  ze
skarbow piratow opadna na
dno (moneta, patyk, pioro),
a ktore beda unosi¢ si¢ na
powierzchni wody. Dzieci
biorg udziat
w doswiadczeniu, wktadajac
przedmioty do  wody.
Swobodnie wypowiadaja si¢
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na temat obserwacji.

3. Gramy na pirackich skarbach:

poznawanie kolejnych wlasciwosci
materialow (drewna, metalu 1 innych) oraz
roznic migdzy nimi. Zabawa z dzwigkami
przy uzyciu zgromadzonych materialow -
poréwnywanie dzwigkow, doswiadczanie
wielozmystowe (wzrok, stuch, dotyk).

N gra na instrumencie lub
odtwarza z no$nika
(np. CD) melodig. Dzieci
konstruuja ~ z  pomoca
N proste instrumenty ze
zgromadzonych materialow
(np. monety wlozone do
kubkéw plastikowych lub

sakiewek - grzechotanie,
uderzanie, pocieranie
o siebie patykow, uderzanie
patykami w kubki,
pocieranie pidrami O inne
materiaty  itp.) Kazde
dziecko wybiera

indywidualnie sposob oraz
material, na ktorym begdzie
grato. Dzieci wygrywaja
rytm do styszanego utworu
lub plasaja dowolnie.

I1I.

Zajecia
popotudniowe

1. Piraci na statku:
zabawy ruchowe na powietrzu.

Propozycje zabaw:

a) Tak chodzq piraci po
statku:

dzieci ilustruja
piratow (dlugie, ciezkie),
wykorzystuja wiasne
pomysty lub nasladuja N;
Tak biegajq myszki
statku:

podskoki, drobne, szybkie
kroki;

Tak na morzu wieje wiatr:
wyciaganie rak do gory,
kotysanie na boki;

b) Zabawa orientacyjno-
porzadkowa

z wykorzystaniem szarf:
podzial dzieci na dwie
grupy piratow. Na sygnat
N jedna grupa ,ptynie
w rejs” - dzieci swobodnie

kroki

y44

biegaja, a druga grupa
,,odpoczywa w porcie”.
2. Co robiq piraci w wolnym czasie?: Propozycje  dla  dzieci

zabawy swobodne w sali przedszkolnej:
gry w wersji stolikowej (zatacznik nr 3 1 4)
oraz multimedialnej (zalaczniki nr 5, 6, 7, 8).

zainteresowanych tematem
i/lub dla  dzieci ze
specjalnymi potrzebami
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\ \ \ edukacyjnymi.

Uwagi: Propozycje zawarte w scenariuszu zostaly przygotowane w taki sposob, aby nauczyciel
mogt dostosowac czas realizacji zaje¢ do mozliwosci dzieci w grupie oraz z zachowaniem
tzw. zasady 1/5, zalecanej w czesci podstawy programowej dotyczqcej zalecanych warunkow
i sposobu jej realizacji.

Czas zaje¢ dydaktycznych w przypadku grupy dzieci 3-letnich nie powinien przekraczac
15 minut. Jezeli niektore dzieci pomimo uplywu czasu sq zainteresowane proponowanymi
dziataniami nie nalezy im przerywac tej aktywnosci. Dzieci, ktorych uwaga sie wyczerpala,
w naturalny sposob powracajq do realizacji ,,programu wlasnego”, czyli wybranego przez
siebie rodzaju aktywnosci (np. zabawowej).

Metody za M. Kwiatowska (1985):

Czynne: samodzielnych doswiadczen, ¢wiczen praktycznych.
Stowne: objasnienia 1 instrukcje, rozmowy, opowiadania, zagadki, m. zywego stowa.
Percepcyjne: obserwacja i pokaz, przyktad dorostych.

Formy: praca indywidualna jednolita i zréznicowana, zbiorowa jednolita 1 zréznicowana.

Srodki dydaktyczne:

monety (okolo 20 sztuk), guziki (okoto 20 sztuk), patyki o dlugosci 10 cm (okoto
10 sztuk), pidra ptasie - naturalne lub sztuczne (okoto 10 sztuk), kubki plastikowe,
materiatlowe sakiewki, drewniane pojemniki, instrument muzyczny (pianino, flet, skrzypce)
lub nos$nik (np. ptyta CD) ze skoczna muzyka dostosowana do odbioru przez dzieci 3-letnie,
duze (okoto 5-litrowe) szklane naczynie z woda, opaski na oczy, pinezki lub magnesy, tablica,
kolorowe szarfy, komputer z dostgpem do Internetu oraz glo$nikami lub tablica
multimedialna, $rodki dydaktyczne zamieszczone na portalu Scholaris (dla nauczyciela, do
wykorzystania w pracy z dzieckiem):

1. Tekst opowiadania Pirackie przygody;

2. Co nalezy do tego pirata? - sylwety piratow;

3. Puzzle 4-elementowe Piracki statek - material do wydrukowania 1 wycigcia przez
nauczyciela;

4. Wytow pirackie monety z dna morza i zabierz na statek - material do wydrukowania

przez nauczyciela;

Kolorowanka multimedialna Pirackie przygody;

Puzzle multimedialne Pirat;

Puzzle multimedialne Papuga;

Puzzle multimedialne Statek.
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