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SCENARIUSZ LEKCIJI

Program nauczania matematyki dla szkolty podstawowe;j

opracowany w ramach projektu
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Temat zajeé/lekcji:
Dziatamy na pierwiastkach.

Czas trwania zajeé/lekcji: 45 minut Klasa: VII

Cel ogolny:
Utrwalenie wtasnosci oraz wykonywanie dziatan na pierwiastkach.

Cele szczegétowe: Uczen:

m wykracza w swojej pracy poza formalna edukacje (umyst dyscyplinarny),

m rozpoznaje swoje zainteresowania i kompetencje (w ramach preorientacji
zawodowej),

m selekcjonuje, przetwarza oraz wykorzystuje zdobyte informacje (umyst
syntetyzujacy),

m dokonuje Swiadomych wyboréw,

m proponuje nowatorskie rozwigzania (umyst kreatywny),

m przedstawia przebieg swojego rozumowania (umyst respektujacy),

m efektywnie wspétpracuje podczas realizacji zadan i projektéw (umyst etyczny),

m oblicza wartosci pierwiastkéw kwadratowych i szeSciennych,

m wykorzystuje wtasnosci dziatan na pierwiastkach kwadratowych i szesciennych.

Metody/Techniki/Formy pracy:

B mecz matematyczny,

® praca z materiatem przygotowanym przez nauczyciela,

m formy pracy: zbiorowa, grupowa: jednolita i zr6znicowana.

Srodki dydaktyczne:

® reguty meczu matematycznego,

m komputer z dostepem do Internetu,

m lista zadar do meczu matematycznego.

Opis przebiegu lekcji

1. Zainteresowanie (czynnoici organizacyjne, koncentracja uwagi, wprowadzenie).
Nauczyciel zadaje uczniom pierwiastki kwadratowe i szeScienne, za$ uczniowie podaja
odpowiedzi do zadan.

2. Specyfikacja celéw (okreélenie celéw dtugo- i krétkoterminowych oraz planowanych
wytworéw Lekcji).

Celem dtugoterminowym bedzie nabycie przez uczniéw umiejetnosci obliczania
wartosci pierwiastkéw kwadratowych i szeSciennych.

3. Specyfikacja tresci (dazenie do osiagniecia celu koricowego — sformutowanie pytar,
probleméw i zagadnien).




Nauczyciel informuje uczniéw, ze wezma udziat w meczu matematycznym. Wygrane

druzyny otrzymaja oceny bardzo dobre.

44, Wdrazanie procesu (plan wykonania zadania — odpowiednia sekwencja zadari do

osiagniecia celu koricowego).

Nauczyciel przedstawia uczniom reguty meczu matematycznego:

® mecz rozpoczyna sie od losowania, ktéra druzyna rozpocznie gre. Zespét rozpoczynajacy
wskazuje zadanie z listy 10 zadan, ktére powinna rozwigza¢ druzyna przeciwna,

m druzyna, ktérej zadano zadanie, moze je przyja¢ lub odbi¢. Kazde zadanie moze by¢ odbite,

m jezeli zadanie zostanie odbite, to rozwigzuje je druzyna, ktéra je zadata,

® rozwigzanie zadania przedstawia na tablicy wybrany cztonek druzyny, nie
kontaktujac sie z pozostatymi zawodnikami,

® po zakonczeniu prezentacji rozwigzania kapitan druzyny ma prawo je uzupetnic.
Druzyna przeciwna moze zgtaszac zastrzezenia, prosi¢ o dodatkowe wyjasnienia,
przedstawi¢ prostszy sposéb rozwigzania,

m po zakonczeniu dyskusji i pytan nauczyciel ocenia oryginalne rozwiazanie np.
w skali od O do 5 punktéw,

m druzyna, ktéra rozwigzywata zadanie podane przez przeciwnikow, otrzymuje tyle
punktéw, ile przyznat nauczyciel za jego rozwiazanie (od O do 5),

m potem druzyny zadaja sobie na przemian kolejne zadania. Mecz koriczy sie po
rozwigzaniu 8 z 10 zadan,

m po zakoriczeniu meczu jury moze przedstawic szkice rozwigzan zadan, ktérych
nie umieli zrobi¢ zawodnicy. Mozna tez wybra¢ i nagrodzi¢ autora najlepszej
prezentacji zadania.

5. Realizacja pomystéw (weryfikacja hipotez, wykonanie zadania).

Nauczyciel dzieli klase na 5 druzyn. Uczniowie biorg udziat w meczu matematycznym,

zgodnie z przedstawionymi regutami. Lista zadan do meczu powinna dotyczy¢ dziatan

na pierwiastkach kwadratowych i szesciennych.

6. Prezentacja (dzielenie sie wiedza i doswiadczeniem z innymi uczniami).

Prezentacja pracy uczniéw nastepuje podczas trwania catego meczu matematycznego.

7. Ewaluacja zastosowanych procedur i narzedzi (moze by¢ na przestrzeni catej

jednostki lekcyjnej). Ocena pracy uczniéw.

Ewaluacje zaje¢ nauczyciel moze przeprowadzi¢ poprzez gotowe opracowania dostepne

w Internecie.

Komentarz metodyczny

Jezeli w klasie sg uczniowie ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, warto
dokona¢ podziatu klasy na cze$¢ dydaktyczng i terapeutyczng. Przedstawione
reguty nalezy przedyskutowac z uczniami tak, aby w petni uzyskaty ich akceptacje.
W stosunku do uczniéw wybitnie uzdolnionych nauczyciel moze stawia¢ wyzsze
wymagania i proponowac zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci.



