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Tytut Lekcji

Kwadrat i prostokat w bajkowej krainie

Cele

Uczen:

® rozpoznaje ksztatty figur geometrycznych,

m potrafi narysowac kwadrat i prostokat,

m potrafi zmierzy¢ dtugos¢ i szerokos¢ prostokata,
® umie obliczy¢ obwdd prostokata.

Metody/techniki

wedtug Czestawa Kupisiewicza oraz metody aktywizujace:

m oparte na stowie (werbalne): dyskusja,

m oparte na dziatalnosci praktycznej uczniéw: wykonanie obrazéw, pomiar dtugosci,

m metody aktywizujace, np.: sytuacyjna.

Formy pracy
a. indywidualna, b. w parach, c. zbiorowa.

Srodki dydaktyczne
kartoniki z liczbami, kolorowy papier, klej, nozyczki, linijka, otowek.

Opis przebiegu zajeé/lekcji

1.

Zabawa integracyjna.

Dzieci, wchodzac do sali, losujg kartoniki z liczbami i siadajg w kole. Karteczke

z liczba ktkada przed sobg na podtodze, aby byta ona widoczna dla pozostatych
dzieci.

Zabawe rozpoczyna wybrane dziecko, z gestem pozdrowienia méwiac: ,liczba...
pozdrawia liczbe...". Wywotane dziecko kiwa gtowa na znak przyjecia pozdrowiers,
unosi reke i pozdrawia nastepne dziecko, podajac jak poprzednie swéj numer

i numer pozdrawianego. Zabawa trwa do czasu, az wszystkie dzieci sie przywitaja.
Zabawa ,Jaka to figura".

Wszystkie dzieci siedzg w duzym kole. Kazde dziecko otrzymuje okreslong figure.
Wybrane dziecko rzuca kostka z figurami. Jezeli na wierzchniej $ciance kostki
znajduije sie ta sama figura co ta na znaczku dziecka, dany uczestnik wstaje i robi
jedno okrazenie, po czym wraca na miejsce. Kostke przekazuje nastepnemu dziecku.
Nauczyciel po skoriczonej zabawie rozktada figury w réznych miejscach sali,
przygotowujac je w ten sposéb do ostatniego zadania lekgji.

Wystuchanie Bajki nowej prostokgtnej i kwadratowej D. Wawitow (dzieci nadal
siedza w kole). Rozmowy na temat tresci bajki.




4. Kompozycja obrazu z kwadratéw i prostokatéw. Dzieci dobierajg sie w 3—-4-osobowe
grupy i siadajg przy stolikach. Kolejne zadanie polega na wykonaniu obrazu
utozonego z kwadratéw i prostokatéw. Z kolorowego papieru dzieci wycinaja
kwadraty i prostokaty o r6znych wymiarach i komponuija z nich obrazek, kompozycje
naklejaja na kartke z bloku technicznego A4. Kazda grupa w kilku zdaniach
opowiada, co przedstawia ich obraz, prébujac stworzy¢ opowies¢.

5. Grupy wymieniaja sie rysunkami. Przy pomocy linijki i otdwka rysuja tamang,
ktdra bedzie stanowita obrys wyklejanki. Przy pomocy linijki mierzg dtugos¢
poszczegb6lnych odcinkdw tamanej, a nastepnie prébujg ustali¢ dtugos¢ catej
tamanej, dodajac dtugoici odcinkéw (rozwiazujac wyrazenia dwumianowane).

6. Poréwnujemy, ktéra grupa otrzymata najdtuzsza linie.

7. Podsumowanie lekcji — zabawa ,Raz, dwa, trzy, szukasz Ty". Dzieci szukaja
schowanych wczesniej w sali figur, ktére otrzymaty na poczatku. Podskakuja tyle
razy, ile dana figura w swojej nazwie ma sylab.

Komentarz metodyczny

Pracujac z uczniem ze SPE, nalezy organizowa¢ sytuacje zapewniajace dzieciom
sukcesy, eksponowac ich mocne strony. Nalezy tez stosowa¢ wzmocnienia
pozytywne (pochwaty, nagrody). Zachecaj ucznia, by w razie potrzeby prosit

0 powtdrzenie, uproszczenie czy zapisanie polecenia, jesli jest ono dla niego
niezrozumiate.
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