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1. Temat projektu

Zostane muzycznym detektywem w $wiecie przyrody. Dziecieca podréz przez fascynujacy
Swiat dZzwiekéw i melodii w przyrodzie. Dziecko — poszukiwacz, twérca i krytyk muzyki

2. Osoby prowadzace projekt
2.1. Koordynator: nauczyciel wychowania przedszkolnego

2.2. Pozostali: nauczyciel wspétorganizujacy ksztatcenie, nauczyciele specjalisci
(Logopeda, psycholog, pedagog).

3. Ramy czasowe

wrzesieri — druga potowa, pazdziernik — druga potowa (czas realizacji projektu nalezy
dostosowa¢ do zréznicowanych potrzeb wychowankéw).

4. Grupa wiekowa
dzieci 5 —i 6-letnie.
5. Cele projektu

= Wielokierunkowa aktywnos¢ dzieci podczas poszukiwania i tworzenia dzwiekéw
i melodii z wykorzystaniem dostepnego materiatu przyrodniczego, czyli: POJDE —
POSZUKAM — WYBIORE — ULOZE | STWORZE MUZYKE.

= Dziecieca analiza i ocena wytworéw muzycznych w procesie wielozmystowego

doswiadczania, czyli: POSEUCHAM | OCENIE DZWIEKI, KTORE USEYSZE.

Temat i cele projektu skonstruowane sg zaréwno dla nauczyciela, jak i dziecka, zgodnie
z metodyka planu daltonskiego, sktaniajgca do samodzielnego i odpowiedzialnego
poszukiwania wiedzy i umiejetnosci.

6. Cele ogélne i szczegébtowe'

Obszar 1. Gdzie znajde materiaty przyrodnicze potrzebne do mojej
zabawy muzycznej?

Cel gtowny: Gromadzenie materiatéw przyrodniczych w trakcie spaceru na swiezym powietrzu
Cele szczegétowe
Dziecko:

= samodzielnie ubiera sie odpowiednio do warunkéw pogodowych (F),

= przestrzega zasad poruszania sie podczas spaceru (S),

= czerpie rados¢ z bezposredniego kontaktu z przyroda (E),

= aktywnie obserwuje przyrode (P),

= gromadzi kasztany, zotedzie, liscie patyki itp. (P),

= wybiera materiaty przyrodnicze zgodnie z poznanym tematem i celem (P).

Obszar 2. Jakie 1 ile zebranych materiatéw naturalnych umieszcze
w kaciku przyrodniczym?

' Poszczeg6lne cele szczegbtowe zostaty przyporzadkowane do konkretnych obszaréw

rozwoju dziecka zawartych w podstawie programowej wychowania przedszkolnego
(F — fizyczny; E — emocjonalny; S — spoteczny; P — poznawczy).



Cel gtéwny: Uzupetnienie i uatrakcyjnienie kacika przyrodniczego
Cele szczegétowe
Dziecko:

= przelicza materiat przyrodniczy w jezyku polskim ijezyku angielskim (P),

= klasyfikuje wg podanych kryteriow (P),

= szacuje i poréwnuie (P),

= manipuluje materiatem przyrodniczym wg instrukcji (orientacja w schemacie
whasnego ciata i w przestrzeni) (P),

= tworzy estetyczng przestrzeri do zabawy (P),

= wykonuje éwiczenia: podrzuca, tapie, trafia do celu (F),

= doskonali chwyt pesetowy (F),

= rozpoznaje i dostrzega swoje emocje oraz emocje swoich kolegdéw i kolezanek podczas
wspélnych zabaw (E),

= cierpliwie czeka na swoja kolej podczas klasyfikowania przedmiotéw (S).

Obszar 3. Ktore materiaty przyrodnicze wykorzystam do tworzenia muzyki?
Cel gtowny: Eksperymentowanie i badanie

Cele szczegétowe

Dziecko:

= okre$la wtasciwosci przedmiotéw (zapach, ksztatt, tekstura itp.) (P),

= szuka dzwiekéw (P),

= wazy (P),

= mierzy (P),

= poréwnuje (P),

= opisuje i nazywa w jezyku polskim i jezyku angielskim (P),

= manipuluje przedmiotami (F),

= odzwierciedla ruchem ustyszana treéé (F),

= wyraza emocje bohatera opowiesci ruchowej za pomoca gestu i mimiki (E),
= zgodnie wspétpracuje w grupie (S),

= szanuje pomysty i wypowiedzi innych oséb (E),

= pomaga kolegom i kolezankom (5),

= aktywnie wypowiada sie podczas zabawy w zespotach zadaniowych (S).

Obszar 4. Jak stworze muzyke ze zgromadzonych materiatéw przyrodniczych?
Cel gtéwny: Tworzenie instrumentéw muzycznych

Cele szczegétowe

Dziecko:

= tworzy wtasny projekt instrumentu muzycznego (P),

= sprawnie postuguje sie nozyczkami i innymi przyborami plastycznymi (F),
= l3czy materiaty przyrodnicze i plastyczne oraz uzytkowe (recykling) (F),

= potrafi zwréci¢ sie do nauczyciela Lub kolegi z progba o pomoc (S),

= doprowadza prace do korica (E),

= cieszy sie z wykonanej pracy (E),

= wykonuje wtasny instrument muzyczny (P).



Cel gtéwny C2: Tworzenie rytmicznych melodii

Cele szczegétowe

Dziecko:

zastepuje fizyczny przedmiot symbolem i wykonuje ruch, gest zakodowany tym
symbolem (F),

tworzy rytm z dzwiekogestéw (P),

wspétpracuje z innymi dzie¢mi (S),

przelicza (P),

prezentuje przygotowana melodie na forum grupy (E),

odtwarza przygotowane rytmy za pomoca dzwiekogestéw i wyrazow w jezyku
angielski (P).

Obszar 5. Zabawy w zamienianie

Cel gtéowny: Poszukiwanie podobienstw i réznic w $wiecie przyrody i profesjonalnej
muzyki

Cele szczegotowe

Dziecko:

uczestniczy w koncercie muzyki powaznej poprzez platforme internetowa lub
w filharmonii (P),

stucha nagrari muzyki powaznej (P),

stucha i nazywa dzwieki przyrody (P),

gra na dostepnych instrumentach perkusyjnych (P),

precyzyjnie odwzorowuje ruch reka, tak aby instrumenty wydawaty dzwieki (F),
szuka zamiennikéw instrumentéw perkusyjnych w materiale przyrodniczym (P),
opracowuje projekt muzyczno-ruchowy (P),

tworzy instrumentalizacje do muzyki (P),

odczuwa i przezywa radoé¢ z procesu wspéttworzenia muzyki (E),

szanuje i docenia pomysty kolegéw i kolezanek (S),

tarczy do muzyki (F),

wspéttworzy muzyke (S),

rozwija wrazliwos¢ (E),

dostrzega piekno w otaczajacych go dzwiekach (E),

uruchamia wyobraznie muzyczna (P),

poznaje utwory muzyczne znanych kompozytoréw, (P).

Obszar 6. Juz wiem, co lubie!

Cel gtéwny: Odkrycie indywidualnych preferencji muzycznych

Cele szczegotowe

Dziecko:

ocenia wystuchane utwory muzyczne (P),
ocenia swoje wytwory (P),

ocenia swéj nastréj (E),

ocenia swoje zaangazowanie (S),




= argumentuje swoje oceny (P),

= nazywa emocje w jezyku obcym (P),

= koduje nastréj za pomoca koloréw (P),

= dostrzega warto$¢ wspélnej pracy (S),

= odczuwa dume z wykonanej pracy (E),

= adekwatnie reaguje do zaistniatych sytuacji (E).

7. Formy i metody realizacji projektu

Formy pracy:

= spacer, wyjscie do filharmonii,
= dziatania samoobstugowe, indywidualne, zespotowe i zbiorowe.

Metody pracy:

* metody zgodne z programem nauczania wychowania przedszkolnego dostepnym
na stronach Oérodka Rozwoju Edukacji Raz, dwa, trzy... Wiem ja, wiesz Ty (dostep:
9.09.2022) wg klasyfikacji Kwiatkowskiej:

czynne, oparte na dziataniu (samodzielne do$wiadczanie, kierowanie wtasna
dziatalnoscia dziecka, zadan stawianych dziecku i éwiczeri) — odpowiednie

dla dzieci, ktére m.in. wykazuja duze zdolnosci, lubig pracowac samodzielnie,
potrafig dostosowac sie do okreslonych przez nauczyciela obszaréw poszukiwan,
reprezentuja potrzebe rozwoju inteligencji logiczno-matematycznej;

ogladowe (obserwacja, pokaz, uprzystepniania utworéw muzycznych) —
odpowiednie dla dzieci m.in. o wzrokowym i stuchowym kanale odbioru, dla
dzieci reprezentujacych potrzebe rozwoju inteligencji muzycznej, ruchowej,

a takze dla dzieci z réznymi dysfunkcjami, dla ktérych sztuka traktowana jest

w kategoriach arteterapii;

stowne (rozmowa, objasnienie, instrukcja, sposoby spotecznego porozumienia) —
kierowane do dzieci wykazujacych potrzebe rozwoju inteligencji werbalnej,
intra —iinterpersonalnej, dla dzieci, ktdre potrzebuja jasnych komunikatow,
aby wykonac¢ konkretne zadanie;

= metody aktywizujace, skierowane do kazdego dziecka bez wzgledu na posiadane
dysfunkcje czy uzdolnienia; kazde dziecko znajdzie takie zabawy i aktywnosci, ktére
pobudzg je do dziatania i zmotywuja do uczenia sie:

metoda projektu scalajgca wszystkie dziatania dzieci podczas realizacji
przedsiewziecia edukacyjnego;

burza m6zgow;

piramida priorytetéw;

,dziecieca matematyka" wg E. Gruszczyk-Kolczyriskiej;

metoda aktywnego stuchania muzyki B. Strauss;

plan daltonski;

mapa mysl;

improwizacja i opowies¢ ruchowa.


https://www.ore.edu.pl/2020/04/programy-nauczania-programy-do-wychowania-przedszkolnego/

8. Tresci ksztatcenia

Tresci ksztatcenia wykorzystane do zrealizowania projektu interdyscyplinarnego
zawieraja zagadnienia ujete w bloku 19 ,Muzyka" w korelacji z blokami 1, 2, 5, 6, 11, 12,
13118, opisanymi w programie Raz, dwa, trzy ... Wiem ja, wiesz Ty.

Tresci ksztatcenia zawieraja potaczenie zagadnien muzycznych, matematycznych,
przyrodniczych oraz jezykowych, w tym jezyka angielskiego. Realizowane s w oparciu
o umiejetnosci uniwersalne, tj. umiejetnos¢ komunikowania sie, badania i analizowania
oraz wykorzystywania réznych sprzetéw, w tym multimedialnych. Tresci ksztatcenia
ktada réwniez nacisk na samorealizacje i rozw6j samoregulacji kazdego dziecka.

Obszar 1. Gdzie znajde materiaty przyrodnicze potrzebne do mojej zabawy muzycznej?

Obszar 2. Jakie iile zebranych materiatéw naturalnych umieszcze
w kaciku przyrodniczym?

Obszar 3. Ktére materiaty przyrodnicze wykorzystam do tworzenia muzyki?
Obszar 4. Jak stworze muzyke ze zgromadzonych materiatéw przyrodniczych?
Obszar 5. Zabawy w zamienianie

Obszar 6. Juz wiem, co lubie!

9. Sposab realizacji projektu

Projekt opiera sie na réznorodnych zabawach, dziataniach i aktywnosciach. Swoje ulubione
zabawy odnajda wzrokowcy, stuchowcy, kinestetycy oraz dotykowcy. W zwigzku z tym,

Ze pojawiaja sie rozne tresci ksztatcenia, motywowane sg wszystkie rodzaje inteligencji
wielorakich. Forma realizacji sprzyja wspétdziataniu dzieci o wysokich zdolnosciach
poznawczych i spotecznych, a takze dzieci z dysfunkcjami. Aktywnymi uczestnikami

s3 rowniez nauczyciele specjalisci, stuzacy wsparciem dzieciom, ktére tego potrzebuia.

l. Zainicjowanie projektu
1. Zapoznanie dzieci z tematem i celami projektu.

* Prowadzacy przychodzi na zajecia i przekazuje dzieciom informacje, ze w sali
zostaty ukryte magiczne koperty. Zadaniem dzieci jest ich odnalezienie
oraz precyzyjne przekazanie informacji o tym, gdzie znajdowata sie koperta
(okreslenie jej potozenia). Dzieci o specjalnych potrzebach edukacyjnych (SPE)
moga te koperty otrzymac od nauczyciela bez koniecznosci ich szukania.

= W kopertach ukryte sg symbole muzyczne, np. nuty, klucz wiolinowy, ilustracje
instrumentow itp. oraz obrazki przedstawiajace wybrane elementy przyrody:
kasztany, zotedzie, patyki, szyszki, liscie.

=  Prowadzacy informuije, ze ilustracje zwigzane s z tematem spotkan
i wspélnych zabaw.

= Dzieci dzielg znalezione ilustracje na dwa zbiory i zbiory te nazywaja: muzyka
i dary przyrody.

= Burza mézgéw oscylujaca wokét pojeé: ,muzyka” oraz ,dary przyrody’—
nauczyciel poznaje zasoby dzieci. Zabawa kierowana prowadzona jest w sposéb
Swiadomy przez nauczyciela — dzieci dochodza do tematu projektu ,Zostane
muzycznym detektywem w $wiecie przyrody".




2. Nauczyciel opowiada dzieciom o poszczeg6lnych etapach dziatan, ktére pozwola

na otrzymanie odznaki Muzycznego Detektywa w Swiecie Przyrody. W widocznym
miejscu umieszcza plansze z kategoriami wykonanych zadan: POJDE -

POSZUKAM — WYBIORE — ULOZE | STWORZE MUZYKE oraz POSEUCHAM | OCENIE
DZWIEKI, KTORE USEYSZE. Dzieci samodzielnie lub z pomoca specjalisty w trakcie
trwania projektu bedg zaznacza¢, zaznacza¢ postepy w zakresie wykonywania zadan,
np. za pomoca odbitego $ladu swojego palca(propozycja graficznej prezentacji celéw
projektu w zataczniku nr 2).

Nauczyciel wrecza wychowankom stworzong przez siebie karte oceny ich dziatan
zatytutowana ,Oceniam siebie”, w skrécie ,0S" (np. OS Magdy, OS Tomka). Tworzy
wspblnie z dzie¢mi instrukcje wypetniania karty, czyli omawia sposéb odpowiedzi
na trzy kluczowe pytania:

= Jak sie czutem(-am) podczas zaje¢? Nauczyciel zadaje dzieciom pytanie
Jak mozna czu¢ sie podczas zaje¢?". Zadaniem dzieci jest narysowanie
emocji w sposéb symboliczny oraz nazwanie ich. Dzieci wraz z nauczycielem
tworzg zbiér emotikondw, ktéry bedzie wykorzystywany podczas codziennego
podsumowywania zabaw kierowanych w trakcie trwania projektu.

= Czy jestem zadowolony(-a) ze swojej pracy? Nauczyciel umawia sie
z dzie¢mi, ze znak ,+" bedzie oznaczat zadowolenie ze swojej pracy, a znak -
bedzie oznaczat niezadowolenie.

= Z kim dzisiaj pracowatem(-am)? Nauczyciel umawia sie z dzie¢mi, ze symbol
pojedynczego cztowieka oznacza, ze pracowatem samodzielnie; symbol dwéch
ludzi — ze pracowatem w parze, a symbol trzech ludzi, ze pracowatam w grupie.

Stworzenie regulaminu wspélnie z dzie¢mi w oparciu o propozycje dotgczong
do scenariusza.

Metody: burza mézgdéw, mapa mysli, plan daltonski, rozmowa, sposoby
spotecznego porozumienia.

Kompetencje kluczowe i umiejetnosci uniwersalne: porozumiewanie sie w jezyku
ojczystym, kompetencje cyfrowe, umiejetnos¢ uczenia sie, kompetencje spoteczne
i obywatelskie, inicjatywnos¢ i przedsiebiorczosc.

Il. Faza gtéwna

Obszar 1. Zgromadzenie materiatow przyrodniczych

1.
2.

3.
4.

Rozmowa na temat bezpieczenstwa i celowosci wyjécia na spacer.

Wyjscie na spacer (nalezy uwzgledni¢ ewentualne niedyspozycje ruchowe dzieci
i zaplanowac te aktywnos¢ wczesniej, tak aby dzieciom tym umozliwi¢ wyjscie poza
teren przedszkola).

Aktywna obserwacja otaczajacej przyrody.

Gromadzenie materiatu przyrodniczego (zotedzie, kasztany, liscie, patyki, kamyki).

Metody: rozmowa, zadania stawiane dziecku, obserwacja, objasnienie, instrukcja.



Kompetencje kluczowe i umiejetnosci uniwersalne: porozumiewanie sie
w jezyku ojczystym, umiejetnos¢ uczenia sie, kompetencje spoteczne i obywatelskie,
inicjatywnos¢ i przedsiebiorczos¢

Obszar 2. Uzupetnienie i uatrakcyjnienie kacika przyrodniczego

Etap posredni realizacji projektu — dzieci, manipulujgc przedmiotami i wykonujac
zadania matematyczne, badajg materiat przyrodniczy pod katem dZzwiekéw, ktére mozna
wydoby¢” z niego w zaleznosci od miejsca umieszczenia przedmiotéw oraz ich ilosci
wtozonej do réznych pojemnikéw.

1. Nauczyciel inicjuje zabawy matematyczne ksztattujace orientacje przestrzenng
i orientacje w schemacie wtasnego ciata, np. ,Potéz kasztan po prawej stronie
stolika", ,Uderz kasztanami przed soba".

2. Ksztattowanie umiejetnosci liczenia (klasyfikowanie materiatéw przyrodniczych
wg réznych kryteriow, np. wielkos¢, ilos¢, kolor) na konkretach oraz przy uzyciu
tablicy multimedialnej. Przeliczanie zgromadzonych materiatéw oraz nazywanie
liczb w jezyku angielskim.

3. Uzupetnianie kacika przyrody/kacika projektowego wybranymi elementami naturalnymi.

L. Zabawy gimnastyczne z wykorzystaniem materiatéw przyrodniczych (podrzucanie,
tapanie, turlanie, rzucanie do celu). Zabawa ma na celu szukanie dzwiekéw, jakie
wydobywaja sie z materiatu przyrodniczego, ponadto wspiera rozw6j funkgji
motorycznych kilkulatkéw oraz stanowi odpowied? na naturalng potrzebe ruchu
dziecka w wieku przedszkolnym.

Metody: ,dziecieca matematyka" E. Gruszczyk-Kolczyriskiej, zadari stawianych
dziecku, objaénienie, instrukcja, rozmowa, opowieéé ruchowa, metody TIK (technologie
informacyjno-komunikacyjne) z wykorzystaniem aplikacji Wordwall, LearningApps

lub Quizizz.

Kompetencje kluczowe i umiejetnosci uniwersalne: porozumiewanie sie

w jezyku ojczystym, porozumiewanie sie w jezykach obcych, kompetencje cyfrowe,
umiejetnos¢ uczenia sie, kompetencje spoteczne i obywatelskie, inicjatywnos¢

i przedsiebiorczos¢

Obszar 3. Eksperymentowanie i badanie

1. Dziedi manipuluja materiatem przyrodniczym. Samodzielnie lub z pomoca
nauczyciela specjalisty uczestnicza w zabawach badawczych. Rozpoznajg cechy
materiatu przyrodniczego.

2. Nauczyciel przygotowuje materiat dydaktyczny pozwalajgcy na przeprowadzenie
zabaw badawczych (m.in. réznokolorowe fragmenty kartek, ksztakty
geometryczne, symbole wielkoéci, materiaty o réznej teksturze). Nastepnie
podczas rozmowy kierowanej wspdlnie z dzie¢mi nadaje znaczenie wszystkim
przygotowanym materiatom.

3. Dzieci zostaja potaczone w zespoty zadaniowe (,Kasztany”, ,Liécie”, ,Zotedzie",
Patyki” i ,Szyszki"). Zadaniem kazdej z grup jest uzgodnienie i uzupetnienie ,Karty
analizy materiatu badawczego”, czyli ,KAMB'". Karte tworzy nauczyciel, umieszczajac



na niej ponizsze kategorie (symbole) analizy materiatu badawczego: kolor, ksztatt,
faktura, wielkoé¢ (np. grupa ,Kasztanéw" wybiera brazowe karteczki, kota, symbol
matej wielkosci i gtadki materiat).

44, Opowie$¢ ruchowa Podréz kasztanka — dzieci wykonuja czynnosci, ruchy i gesty
do ustyszanej historii o kasztanku (historia stworzona przez nauczyciela — zatacznik nr 1).

5. Prezentacja wynikéw badan na tle grupy przy uzyciu rzeczownikéw i przymiotnikéw
w jezyku angielskim (np. chestnut, small, brown, smooth).

6. Zabawa ,Co wylosowatem?" oparta na regutach popularnej gry dydaktycznej
,Kim jestem?". Zadaniem dzieci jest precyzyjne formutowanie pytan, ktére pozwola
odnalez¢ prawidtowe rozwigzanie — czyli odpowiedz na pytanie, co kolega lub
kolezanka wylosowali (kasztan, patyk, zotad?, szyszka, lié¢). Dzieci wykorzystuja
zdobyte informacje z poprzednich zabaw dydaktycznych.

/. Zabawy matematyczne: wspélne wazenie, mierzenie i poréwnywanie zgromadzonego
materiatu przyrodniczego.

8. Manipulowanie materiatem przyrodniczym tak, aby wydawat dZzwieki — nazywanie
ich (uderzanie o siebie, pocieranie, podrzucanie).

Metody: ,dziecieca matematyka’ E. Gruszczyk-Kolczyriskiej, samodzielnych
doswiadczen, zadah stawianych dziecku, rozmowa, objasnienie i instrukcja, sposoby
spotecznego porozumienia, burza mézgoéw, gry dydaktyczne.

Kompetencje kluczowe i umiejetnosci uniwersalne: porozumiewanie sie w jezyku
ojczystym, porozumiewanie sie w jezykach obcych, kompetencje matematyczne

i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne, kompetencje cyfrowe, umiejetnos¢
uczenia sie, kompetencje spoteczne i obywatelskie, inicjatywnos¢ i przedsiebiorczos¢,
Swiadomosc¢ i ekspresja kulturalna.

Obszar 4. Tworzenie rytmicznych melodii

1. Zabawa muzyczna do piosenki Marty Bogdanowicz W naszym przedszkolu petno
muzyki jest. Nauczyciel motywuje dzieci do podawania swoich propozycji, np. nasze
stoliki, nasze kasztanki, nasze ksigzeczki itp.

2. Dzieci beda tworzy¢ instrument muzyczny, korzystajac z materiatéw zgromadzonych
w kaciku plastycznym (np. stoiki, kubeczki, rurki papierowe, pudetka kartonowe itp.)
i kaciku przyrodniczym/projektowym.

3. Dziecko tworzy projekt wtasnego instrumentu samodzielnie lub z pomoca
nauczyciela specjalisty. Konsultuje swoje pomysty z nauczycielem.
4. Dziecko konstruuje instrument muzyczny z dostepnych materiatéw.

5. Dzieci tworzg kody rytméw:

= uktadaja rytm z materiatéw przyrodniczych,

= przyporzadkowuja ruch lub gest poszczegélnym okazom przyrodniczym,

= prezentuja utozone rytmy (indywidualnie i grupowo) za pomoca ruchu, gestu,
a takze za pomoca stéw wypowiadanych w jezyku angielskim.

6. Zabawy rytmiczne przygotowane przez nauczyciela z wykorzystaniem
materiatéw przyrodniczych.



Metody: ,dziecieca matematyka" E. Gruszczyk-Kolczyriskiej, samodzielnych doswiadczen,
zadar stawianych dziecku, objasnienie i instrukcja, sposoby spotecznego porozumienia.

Kompetencje kluczowe i umiejetnosci uniwersalne: porozumiewanie sie w jezyku
ojczystym, kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-
-techniczne, kompetencje cyfrowe, umiejetnos¢ uczenia sie, kompetencje spoteczne

i obywatelskie, inicjatywnos¢ i przedsiebiorczos¢, Swiadomos¢ i ekspresja kulturalna.

Obszar 5. Poszukiwanie podobiefstw 1 r6znic w Swiecie przyrody
i profesjonalnej muzyki

1. Aktywne stuchanie i ogladanie koncertu muzyki powaznej (w filharmonii lub
na platformie internetowej).

2. Rozmowa na temat wystuchanych koncertéw. Okreslenie swoich odczué
i emocji za pomoca symboli (np. kolory, mozna wykorzystaé symbole ze zbioru
emotikonéw grupy).

3. Zabawy taneczno-instrumentalne do muzyki powaznej (wg propozycji i metodyki
B. Strauss).

4. Zabawy o charakterze badawczym: dzieci manipuluja instrumentami
perkusyjnymi dostepnymi w przedszkolu i poszukuja odpowiednikéw
w materiatach przyrodniczych.

5. Praca zbiorowa: zabawy taneczno-instrumentalne z wykorzystaniem swoich
instrumentow jako zamiennikéw profesjonalnych instrumentéw perkusyjnych.
Zadaniem nauczyciela jest nagranie gotowej instrumentalizacji, poniewaz bedzie
ona czescig filmu-niespodzianki.

Metody: samodzielnych doswiadczen, zadari stawianych dziecku, objasnienie i instrukgja,
sposoby spotecznego porozumienia, ¢wiczen, metoda aktywnego stuchania muzyki B. Strauss.

Kompetencje kluczowe i umiejetnosci uniwersalne: porozumiewanie sie w jezyku
ojczystym, porozumiewanie sie w jezykach obcych, kompetencje matematyczne

i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne, kompetencje cyfrowe, umiejetnos¢
uczenia sie, kompetencje spoteczne i obywatelskie, inicjatywnos¢ i przedsiebiorczos¢,
Swiadomos¢ i ekspresja kulturalna.

lll. Faza koicowa
Obszar 6. Odkrycie indywidualnych preferencji muzycznych

1. Kazde dziecko prezentuje swoja karte ,0S". Dzieci wspélnie z nauczycielem
ustalaja, ktére zajecia im sie najbardziej podobaty, jakie emocje dominowaty
podczas wspélnych zabaw, z kim najczesciej bawity sie podczas zabaw kierowanych.
Dzieci nazywaja emocje w jezyku angielskim: happy, sad, bored itp.

2. Dzieci oceniaja caty projekt w kategoriach juz poznanych.

3. Nauczyciel przygotowuje film-niespodzianke dla dzieci. Na filmie zaprezentowane
s fotografie z kazdego etapu realizacji (POSZEDEEM— POSZUKALEM —
WYBRALEM — ULOZYEEM | STWORZYEEM MUZYKE) oraz nagranie muzycznej
instrumentalizacji utworu wykonanego przez przedszkolaki. Film udostepniony
zostanie rodzicom lub opiekunom uczestnikdw.




4. Po obejrzeniu filmu dzieci odpowiadaja na pytanie: ,Czy znalazte§ muzyke zakleta
w przyrodzie?".

5. Uroczyste wreczenie medali oraz dyploméw ,Przedszkolnych detektywéw muzyki
zakletej w przyrodzie”.

Metody: samodzielnych doswiadczen, zadan stawianych dziecku, objasnienie
iinstrukcja, sposoby spotecznego porozumienia, rozmowa.

Kompetencje kluczowe i umiejetnosci uniwersalne: porozumiewanie sie w jezyku
ojczystym, kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-
-techniczne, umiejetnos¢ uczenia sie, kompetencje spoteczne i obywatelskie,
inicjatywnos¢ i przedsiebiorczosé.

10. Charakterystyka odbiorcow

Projekt interdyscyplinarny jest przeznaczony do realizacji w przedszkolu. Zostat
tak skonstruowany, ze odbiorcami projektu moga by¢ dzieci piecio — i szescioletnie,
uczeszczajace do najstarszej grupy przedszkolnej lub oddziatu zerowego w szkole
podstawowej, o zréznicowanych potrzebach edukacyjnych i réznym poziomie
posiadanych umiejetnosci.

W tym wieku najbardziej charakterystyczng cecha dziecka jest jego wzmozona
potrzeba ruchu. Zatem zadaniem nauczyciela jest projektowanie zaje¢ i zabaw, ktére
beda odpowiedzig na te potrzebe.

Ruchy i gesty szedciolatka staja sie bardziej precyzyjne, Swiadome, ptynne
i estetyczniejsze. Umozliwia to realizowanie coraz trudniejszych i bardziej ztozonych
dziatan. Dziecko potrafi skakac przez przeszkody, rzucac i ztapac pitke, wykonuje
¢wiczenia rownowazne. Ponadto w obszarze matej motoryki zauwaza sie bardziej
skoordynowane i precyzyjne ruchy. Dzieki mineralizacji nadgarstkéw dziecko moze
wykonywa¢ czynnosci dtorimi, m.in.: nawleka, rysuje, wycina, odtwarza wzory.

Szedciolatek staje sie samodzielny podczas wykonywania czynnosci
samoobstugowych, takich jak ubieranie sie, zapinanie guzikdw, mycie rak, spozywanie
positkdw, postugiwanie sie sztuécami. Istotng zmiang jest réwniez to, ze staje sie
bardziej odporny na zmeczenie podczas przebywania w jednej pozycji.

W zakresie rozwoju emocjonalnego szeSciolatek rozumie i potrafi nazwac emocje,
ktorych doswiadcza, oraz emocje, ktére zauwaza u innych. katwiej jest mu méwic
o swoich przezyciach i uczuciach zwigzanych z samooceng. Czasami zdarzajg sie sytuacje,
w ktorych procesy pobudzania emocjonalnego przewyzszajg procesy hamowania
i nastepuje niekontrolowany wybuch emocji. Niemniej jednak zauwaza sie dazenie
dziecka do wyrazania emocji z mniejszym nasileniem w sytuacji, gdy zalezy mu
np. na sympatii innych oséb.

Jest to zwigzane z coraz wiekszym uspotecznieniem dziecka, ktére nawigzuje
interakcje z rowieSnikami, uczy sie sposobéw zachowania w grupie, przestrzega zapiséw
kodekséw grupowych, nawigzuje pierwsze dzieciece przyjaznie, potrafi zachowac
sie empatycznie. Dziecko ma duzg potrzebe niesienia pomocy mtodszym od siebie.
Uwidacznia sie umiejetnos¢ coraz lepszego wspdtdziatania i wspétzawodnictwa
w zespole, a takze che utozsamiania sie z grupg réwiesnicza.



Rozwéj fizyczny, emocjonalny i spoteczny jest Scisle zwigzany z rozwojem proceséw
poznawczych. Szesciolatek ma duzy zaséb stéw, dzieki czemu z tatwoscia komunikuje
sie z otoczeniem. Potrafi okresla¢ nastepstwa przyczynowo-skutkowe, przewidywac,
poréwnywac, szeregowac i klasyfikowac oraz argumentowac swoje wypowiedzi. katwiej
zapamietuje oraz skupia swojg uwage na coraz dtuzszy czas. Dzieki temu rozwija swoja
potrzebe poznawania Swiata. Zadaje mnéstwo pytan, chetnie eksperymentuje i obserwuije.
Nauczyciel powinien tak konstruowac zajecia, aby dziecko miato mozliwos¢ doswiadczad
wielozmystowo, polisensorycznie otaczajacy je Swiat. Nastepuje intensywny rozwéj
wrazliwosci wzorkowej (rozréznianie barw) oraz stuchowej. Ksztattuje sie stuch werbalny
oraz stuch muzyczny dziecka. Rozréznia ono tony dzwiekéw pod wzgledem barwy,
wysokosci i sity oraz potrafi ruchem swojego ciata odwzorowa¢ charakter styszanej muzyki.

W projekcie wszystkie aktywnosci i zabawy zostaty przygotowane tak, aby z tatwoscig
mozna byto je dostosowa¢ do zréznicowanych potrzeb edukacyjnych oraz umiejetnosci
kazdego dziecka. Warto pamietac o mozliwosci wydtuzenia czasu trwania zabaw oraz
dzielenia ich na mniejsze fragmenty, wtaczania zabaw opartych na konkretach oraz
poznaniu wielozmystowym i postugiwania sie alternatywnymi formami komunikacji.
Istotne jest rowniez zauwazanie mocnych stron dziecka oraz nagradzanie sukcesow,
nawet tych najmniejszych.

Uwagi

= Nauczyciel, na podstawie poczynionych obserwacji, tworzy zespoty zadaniowe tak,
aby ich cztonkowie wspétdziatali i wspotpracowali zgodnie ze swoimi potrzebami
i mozliwosciami psychofizycznymi.
= Nauczyciel prowadzacy zajecia we wsp6tpracy z nauczycielami specjalistami udziela
wsparcia dzieciom, ktére tego oczekuia.
= Projekt umozliwia dzieciom podejmowanie decyzji, w jakich zabawach chca wzigé
udziat, jak dtugo moga one trwac oraz z jakich narzedzi beda korzystac podczas zabaw.
= Nauczyciel wspétorganizujacy proces edukacyjny moze dostosowaé
proponowane aktywnosci do potrzeb zawartych we wskazéwkach ujetych
w indywidualnych programach edukacyjno-terapeutycznych (IPET).

11. Regulamin projektu

Regulamin projektu zostanie ustalony i podpisany przez wszystkich uczestnikow
projektu. Jego forma moze mie¢ nastepujacy wzor:

Tytut projektu: Zostane muzycznym detektywem w Swiecie przyrody
Cele ogélne:

= POJDE - POSZUKAM — WYBIORE — UtOZE | STWORZE MUZYKE;
= POSEUCHAM | OCENIE DZWIEKI, KTORE USEYSZE.

Tresci ksztatcenia

= QObszar 1. Gdzie znajde materiaty przyrodnicze potrzebne do mojej
zabawy muzycznej?

= QObszar 2. Jakie i ile zebranych materiatéw naturalnych umieszcze
w kaciku przyrodniczym?




= QObszar 3. Ktére materiaty przyrodnicze wykorzystam do tworzenia muzyki?

= Obszar 4. Jak stworze muzyke ze zgromadzonych materiatéw przyrodniczych?
= (QObszar 5. Zabawy w zamienianie.

= QObszar 6. Juz wiem, co lubie!

Termin rozpoczecia i zakoiczenia projektu:
wrzesien — druga potowa; pazdziernik — druga potowa
Data zawarcia regulaminu:

druga potowa wrzesnia

Uczestnicy projektu:

projekt wykonywany przez grupe dzieci 5 —i 6-letnich
Koordynator projektu:

nauczyciel wychowania przedszkolnego

Zadania nauczyciela:

instruowanie, wspieranie, obserwowanie, ocenianie i analizowanie
Zadania dzieci:

dziatanie, wspétpracowanie, rozwigzywanie, badanie, eksplorowanie, samoocenianie,
ocenianie kolezenskie.

Tworzac regulamin, nauczyciel musi pamietac o tym, ze powinien mie¢ on forme
graficzng dostosowang do wieku i mozliwosci rozwojowych uczestnikéw projektu.

Do regulaminu dotgczony moze zosta¢ kontrakt grupowy, ktéry wpisuje sie
w metodyke nauczania matych dzieci. On réwniez zostanie zapisany w postaci graficznej
za pomocg symboli i wyrazow. Tworzenie kontraktu bedzie odbywac¢ sie podczas
pierwszego projektowego spotkania.

Nauczyciel przygotowuje karty (moga by¢ w ksztatcie nutek) z zapisanymi pierwszymi
wyrazeniami kontraktu. Prezentuje je dzieciom. Ich zadaniem bedzie dokonczy¢
przygotowane wyrazenia:

= Stucham innych, poniewaz... (sam(a) chci(a)tabym, aby mnie stuchano, moge sie
duzo nauczy¢; moge pozna¢ kogos, kto interesuje sie tym, co ja);

= Patrze uwaznie, poniewaz ... (moge zobaczy¢ cos ciekawego, moge dostrzec, 7e ktos
potrzebuje pomocy, ucze sie wtedy najwiecej; dbam o swoje bezpieczeristwo);

= Pomagam innym, poniewaz... (sam(a) kiedy$ moge potrzebowa¢ pomocy, lubie moich
kolegéw i kolezanki, lubie czu¢ sie potrzebny(-a))

= Rozmawiam... (jak? kiedy? z szacunkiem; ze wszystkimi kolegami i kolezankami;
wtedy, gdy nikt nie poprosi o cisze);

= Prosze o pomoc... (kogo? kiedy? wtedy, gdy z czyms sobie nie radze, kolege
lub kolezanke oraz mojego nauczyciela);



= Moge... co? (sie pomyli¢, bo kazdy czasami sie myli, mie¢ gorszy dzien, pytac,
gdy czego$ nie rozumiem; opisywac swoje emocje, korzystac z przygotowanych
materiatéw, bawi¢ sie wspélnie ze wszystkimi dzie¢mi, nie wzig¢ udziatu w zabawie,
jesli nie bede mie¢ na to ochoty);

= Dbam... 0 co? (o bezpieczeristwo, o moich kolegéw i kolezanki, o przybory).

Tak skonstruowany i uzgodniony kontrakt jest odpowiedzia na poszanowanie
indywidualnosci kazdego dziecka i niewykluczanie nikogo z realizacji projektu.

Nauczyciel zapisuje wszystkie propozycje dzieci wokét przygotowanych napiséw
na nutkach. Nastepnie przykleja je na duzym arkuszu z pieciolinig, ktéry umieszcza
w widocznym miejscu w sali przedszkolnej. Oficjalnym zatwierdzeniem regulaminu
oraz zawarciem kontraktu bedzie moment, w ktérym kazde dziecko podpisze go
swoim imieniem.

Do arkusza nauczyciel dotgcza réwniez kryteria oceniania projektu:

= sposéb uczestnictwa w projekcie (aktywny/bierny);

= poziom inicjatywnosci i zaangazowania dzieci;

= przebieg pracy zespotowej i indywidualnej zgodnie z zamierzeniami projektu;
= komunikacja;

= ocena wykonanych zadan projektowych;

= samoocena oraz ocena pracy kolezerskiej.

Kryteria te nauczyciel przedstawia dzieciom w trakcie rozmowy w sposéb
dla nich zrozumiaty.

12. Ewaluacja projektu

Nauczyciel tworzy narzedzia ewaluacji, np. tabele, w ktérych umiesci wybrane przez
siebie kryteria ewaluacji, dzieki ktérym mozliwe bedzie dokonanie spersonalizowanej
oceny w zaleznosci od indywidualnych mozliwosci i zréznicowanych potrzeb
edukacyjnych dzieci. Kryteria moga by¢ tozsame z celami scenariusza, zwigzanymi

z umiejetnosciami uniwersalnymi, kompetencjami kluczowymi, umiejetnoscia
samooceny itp., rozwijanymi podczas trwania projektu.

Opis przebiegu ewaluacji projektu

1. Nauczyciel podsumowuje wyniki obserwacji dzieci podczas trwania catego projektu.
Dzieki temu moze dokonac¢ jakosciowej analizy zrealizowanych celéw w kontekscie
pracy z dzie¢mi, w tym o zr6znicowanych potrzebach edukacyjnych. Ponadto moze
positkowaé sie wytworami dzieci, np. uzupetnionymi kartami ,KAMB", ktére pokaza,
czy kazda grupa zrealizowata zadanie.

2. Umiejetnosci samooceny zostang potwierdzone dzieki analizie danych uzyskanych
z uzupetnionych kart oceny wtasnych dziatan, czyli kart ,0S". Podsumowanie
wykaze, czy dzieci potrafig oceni¢ swojg prace, wspétpracowac oraz nazywac emocje,
ktére towarzyszyty im podczas zajec kierowanych.

3. Dopetnieniem wynikéw ewaluacji bedg dane uzyskane z krétkich, indywidualnych

rozméw nauczyciela z kazdym uczestnikiem projektu. Nauczyciel uzyska potwierdzenie
swoich obserwacji na temat: wspétpracy, poziomu inicjatywnosci i przedsiebiorczosci




dzieci, wykonania zadan, poziomu zadowolenia z udziatu w projekcie, komunikatywnosci
oraz umiejetnosci dokonywania oceny wtasnej dziatalnosci i dziatalnosci kolegéw
i kolezanek. Rozmowa ta bedzie opierata sie na nastepujacym zestawie pytar:

= Jak uczestniczyte$(-as) w projekcie? (np. chetnie, niechetnie, bardzo aktywnie,
mato aktywnie);

= (Czy stuchate$(-as) innych? (np. nigdy/czasami/zawsze);

= (zy patrzyte$(-as) uwaznie? (np. nigdy/czasami/zawsze);

= 7 kim pracowate$(-as)? (dziecko podaje imiona kolegéw lub kolezanek, z ktérymi
wspétpracowato podczas zabaw);

= (Czy tadnie rozmawiates(-as) z innymi osobami? (tak/nie);

= Jaki nastréj panowat podczas wspélnych zabaw? (wesoty/smutny);

= (Czy zagrate$(-a$) melodie? (tak/nie);

= (Czy skonstruowates(-as) instrument? (tak/nie);

= (Czy mégtby$/mogtabys zosta¢ muzycznym detektywem w $wiecie przyrody? (tak/
nie; dlaczego?);

= Ktére zabawy podobaty Ci sie najbardziej? (dlaczego?);

= Ktére zabawy nie podobaty Ci sie? (dlaczego?);

= (Czy chciat(a)bys co$ jeszcze powiedzie¢ o przygodach muzycznych detektywéw?

Nauczyciel analizuje wszystkie dane uzyskane z kazdego etapu ewaluacji, biorac

pod uwage ustalone kryteria oceniania projektu.

= QOkresla mocne i stabe strony projektu.

= Wyciaga wnioski.

= Podaje rekomendacije.

13. Materiaty pomocnicze
Srodki dydaktyczne:

koperty z muzycznymi symbolami oraz obrazkami przedstawiajgcymi wybrane
elementy przyrody: kasztany, zotedzie, patyki, szyszki, liscie;

graficzna prezentacja celéw z takimi kategoriami jak: POJDE — POSZUKAM —
WYBIORE — UtOZE | STWORZE MUZYKE oraz POSEUCHAM | OCENIE DZWIEKI,
KTORE USEYSZE;

karta oceny ,Oceniam siebie”, tzw. karta OS;

karta analizy materiatu badawczego, czyli ,KAMB";

zbiér emotikonéw stworzony wspélnie z dzie¢mi;

regulamin grupy;

zgromadzony podczas spaceru materiat przyrodniczy;

materiat dydaktyczny pozwalajacy na przeprowadzenie zabaw badawczych

(m.in. réznokolorowe fragmenty kartek, ksztatty geometryczne, symbole wielkosci,
materiaty o réznej teksturze);

materiaty zgromadzone w kaciku plastycznym (np. stoiki, kubeczki, rurki papierowe,
pudetka kartonowe itp.) i kaciku przyrodniczym/projektowym, potrzebne

do konstrukcji instrumentu muzycznego;

Podréz kasztanka — historia do opowiesci ruchowej;

piosenka Marty Bogdanowicz W naszym przedszkolu petno muzyki jest;

tablica multimedialna;



= nagrania koncertéw muzycznych;

= muzyka potrzebna do zabaw z metoda Batti Strauss;

= instrumenty muzyczne;

= film-niespodzianka stworzony przez nauczyciela — jako relacja podsumowujaca
realizacje projektu i jego poszczegélne etapy;

= medale oraz dyplomy pt. ,Przedszkolny detektyw muzyki zakletej w przyrodzie”.

14. Wskazéwki metodyczne

Nauczyciel powinien przygotowac przestrzen do tworzenia kacika plastycznego oraz
kacika projektowego. Ponadto nauczyciel tworzy zestaw zadan stuzacych do realizacji
celéw (m.in. zadania matematyczne oparte o metodyke E. Gruszczyk-Kolczynskiej,
zabawy muzyczno-taneczne wg metody Batti Strauss, zadania manipulacyjne itp.).
Istotne jest rowniez to, aby srodki dydaktyczne dopasowane byty do zréznicowanych
potrzeb i mozliwosci dzieci.

Warto dodac, iz przed przystapieniem do realizacji scenariusza nauczyciel powinien
sprawdzi¢, jakimi érodkami dydaktycznymi dysponuje (np. instrumenty muzyczne) i czy
beda one wystarczajace.

Waznym aspektem bedzie réwniez zadbanie o to, aby rozpoczecie projektu nastgpito
w czasie odpowiednich warunkéw atmosferycznych, sprzyjajacych eksploracji przyrody.

15. Zataczniki
Zatacznik nr 1. Podréz kasztanka M. Gatan i J. Mielczarek

Na wysokim drzewie spat spokojnie maty kasztanek, zwiniety mocno w swoje zielone,
kolczaste ubranko. Nagle, ni stad, ni zowad, zaczat wia¢ bardzo silny wiatr. Stracit
kasztanka z gatazki. Kasztanek spadt na ziemie, jego skorupka pekta, a on wytoczyt sie

na miekka, pokryta kolorowymi lis¢mi ziemie. Kasztanek zachwycit sie parkiem widzianym
zinnej perspektywy i postanowit go zwiedzi¢. Najpierw wturlat sie na wysoki pagérek.
Rozgladat sie dookota bardzo uwaznie. Przechodzacy obok jezyk popchnat kasztanka,
ktory stoczyt sie wprost do parkowego potoku. O jaka zimna woda! — pomyslat, ale nie
przejat sie tym zbyt mocno i poptynat w dét koryta rzeczki. Doptynat do pieknej polanki.
Tam postanowit szybko wyschnaé. Zaczat tanczy¢ i podskakiwaé. Dotaczyta do niego ruda
wiewiéreczka — bawili sie tak dtugo, az promienie stofica zaczety kry¢ sie za horyzontem.
Kasztanek i tym razem nie zmartwit sie — poprosit przelatujgcego obok szpaka, aby

na swoich skrzydtach zani6st go pod kasztanowiec — drzewo, na ktérym nadal wisiaty
inne kasztanki. Szpak zgodzit sie i wspélnie lecieli pomiedzy gateziami i konarami drzew.
Musieli by¢ czujni, aby nie uderzy¢ w zaden pier. Omijali drzewa raz z prawej, a raz

z lewej strony. Niebawem dotarli na miejsce. Kasztanek podziekowat szpakowi, wturlat sie
w kolorowe liscie i zasnat. To byt dzien peten wrazen.




Zatacznik nr 2. Propozycja graficznej prezentacji celéw projektu

dziecko myslace o muzyce, kciuk podniesiony do gory, reka siegajgca do pudetka,
dziecko z lupg, dwa puzzle, ucho, $lady butéw

Zatacznik nr 3. Narzedzie do monitorowania realizacji zadan grupowych

W trakcie trwania catego projektu nauczyciel badZ nauczyciel specjalista monitoruje
wykonanie poszczegélnych zadan grupowych.

Zadanie nr 1. Tworzenie regulaminu.

Zrealizowano ............... nie zrealizowano ............... UNAZT ..uvvuvvnene.s

Zadanie nr 2. Nadawanie znaczenia poszczegélnym symbolom.

Zrealizowano ............... nie zrealizowano ............... UWAZi .....u........

Zadanie nr 3. Uzupetnianie Karty Analizy Materiatu Badawczego.

Zrealizowano ............... nie zrealizowano ............... UWagi .....uceu......

Zadanie 4. Postugiwanie sie jezykiem angielskim w trakcie prezentacji wynikéw badan.
Zrealizowano ............... nie zrealizowano ............... UNAZT ..uvvuvrnene.s

Zadanie 5. Prezentacja rytmu.

Zrealizowano ............... nie zrealizowano ............... UNAZT ..uvvurrnene.s

Zadanie 6. Zabawy instrumentalno-muzyczne z wykorzystaniem metody B. Strauss.
Zrealizowano ............... nie zrealizowano ............... UNAZT ..uvvrvrneee.s

Zadanie /. Zabawy taneczno-instrumentalne z wykorzystaniem instrumentéw jako
zamiennikéw instrumentéw perkusyjnych.

Zrealizowano ............... nie zrealizowano ............... UNAZT ..vvvurrneene.s

16. Wskazéwki dotyczace pracy zdalnej?

Zadania na kazdym z etapéw projektu mozna udostepnic dzieciom w formie zdalnej,
jesli zaistnieje taka potrzeba. Wszelkie materiaty graficzne mozna pokaza¢ dzieciom

2 Por. Scenariusz interdyscyplinarny projektu edukacyjnego do wychowania

przedszkolnego Skonstruuje budynek przysztosci. Dziecko kreatorem przysztej
infrastruktury przestrzennej.



za pomoca prezentacji multimedialnej, przy uzyciu komunikatoréw (np. aplikacja Teams
lub Zoom) mozna prowadzi¢ z dzie¢mi konwersacje. Wszystkie zadania, ktére beda
dotyczyty manipulowania przedmiotami, tworzenia instrumentu muzycznego z réznego
rodzaju materiatéw, dzieci bedg mogty wykona¢ w domu przy wsparciu rodzicéw, ktérzy
otrzymajg szczegdtowe instrukcje od nauczyciela. Gry i zabawy dydaktyczne nauczyciel
moze przygotowac za pomocg aplikacji LearningApps, Wordwall itp.



17. Bibliografia
Bogdanowicz M., 2010, W co sie bawi¢?, Gdarsk: Wydawnictwo Harmonia.

Doman R., 2003, Metody pedagogiki zabawy w pracy z dzie¢mi w wieku przedszkolnym,
Lublin: Wydawnictwo Przedszkolak.

Gardner H., 2002, Inteligencje wielorakie. Teoria w praktyce, ttum. A. Jankowski, Poznan:
Media Rodzina.

Gardner H., 2009, Pie¢ umystéw przysztosci, ttum. D. Bakalarz, Warszawa: MT Biznes.

Gtadysiak-Kalinowska A., Markiewicz B., Osuch E., Raz, dwa, trzy... Wiem ja, wiesz Ty,
Warszawa: ORE.

Gruszczyk-Kolczyriska E., Zielinska E., 1997, Dziecieca matematyka, Warszawa: WSiP.

Helm J.H., 2003, Mali badacze. Metoda projektu w edukacji elementarnej, ttum.E.
Pulkowska, Warszawa: Wydawnictwa CODN, Polska Fundacja Dzieci i Mtodziezy.

Karbowniczek J., 1985, Zatozenia metodyczne pracy pedagogicznej w przedszkolu,
[w:] Kwiatkowska M., Podstawy pedagogiki przedszkolnej, Warszawa: WSiP, s. 293-324.

Kielar-Turska M., 2002, Srednie dziecistwo. Wiek przedszkolny, [w:] Harwas-Napierata
B., Trempata J., Psychologia rozwoju cztowieka, Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN,
s. 82-121.

Kotarba-Kanczugowska M., b.r., Praca metodq projektu, Warszawa: ORE.

Ludian M., Wéjcik |., 2010, Zabawy integrujqgce grupe, [w:] Kedzior-Niczyporuk E. (red.),
O metodzie KLANZY. Teoria i praktyka, Lublin: Wydawnictwo KLANZA, s. 169-178.

Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia
ogodlnego dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniéw z niepetnosprawnoscia intelektualng
w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogdlnego dla branzowej szkoty

| stopnia, ksztatcenia ogélnego dla szkoty specjalnej przysposabiajacej do pracy oraz
ksztatcenia ogélnego dla szkoty policealnej, Dz. U. 2017, poz. 356 z pézn. zm.

Skiba M., 2009, Aktywne stuchanie muzyki wg Batii Strauss, ,Wychowanie w Przedszkolu”,
nr 1, s. 30-34.

Sowinska A., Sowinski R., 201/, Od nauczania do uczenia sie: nasz plan daltonski,
F6dz: SOR-MAN.

Zalecenie Rady Unii Europejskiej z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie kompetencji
kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie, Dz. Urz. UE 2018, C189/1.



Matgorzata Gatan — magister wychowania wczesnoszkolnego, nauczyciel dyplomowany
z 30-letnim stazem pracy, logopeda. Ekspertka Wyzszej Szkoty Bankowej w Chorzowie,
cztonek Rady Pracodawcéw, wyktadowczyni na kierunku pedagogika. Zawodowo pasjonuje
sie rozwojem dziecka w wieku przedszkolnym. Entuzjastka pracy metoda projektu
edukacyjnego z matym dzieckiem. Swoje doSwiadczenie zawodowe rozwija w czasie pracy
w Miejskim Przedszkolu nr 34 im. Jasia i Matgosi w Katowicach, gdzie aktualnie zajmuje
stanowisko dyrektora placéwki. Caty czas poszukuje nowatorskich rozwigzan w pracy

z dzie¢mi, zgodnie z zasada ,mozna inaczej'. Chce, by dzieci mogty wyksztatci¢ w sobie
wiare we wtasne umiejetnosci, entuzjazm do nauki oraz poczucie pewnosci siebie.
Legitymuje sie miedzynarodowym certyfikatem trenera programu ,Klucz do uczenia sie”.
Inspiruje nauczycieli na szkoleniach i konferencjach. Propagatorka idei Porozumienia

bez Przemocy i minimediacji. Pomaga dzieciom w uczeniu sie efektywniejszego myslenia
i porozumiewania sie, motywujac ich podstawowe umiejetnosci i zdolnosci podejmowania
bardziej odpowiedzialnych decyzji przy pomocy narzedzi TOC (Theory of Constraints,
teoria ograniczen). Jest certyfikowanym trenerem pakietu edukacyjnego Kuferek”,
opartego na teorii ograniczer. Wspétpracuje z Uniwersytetem Slaskim w Katowicach —
jest opiekunem praktyk studenckich. Autorka m.in. artykutu Rozwéj kompetencji
matematycznych dzieci w wieku przedszkolnym w oparciu o program ,Klucz do uczenia sie”.

Jolanta Mielczarek — doktor nauk spotecznych w dyscyplinie pedagogika, nauczyciel
dyplomowany. Od 2019 r. nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej w Szkole Podstawowej

nr 13 im. J. Skrzeka w Siemianowicach Slagskich. W latach 2017-2019 dyrektor Miejskiego
Przedszkola nr 41z Oddziatami Integracyjnymi w Katowicach. W latach 2010-2017/ nauczyciel
wychowania przedszkolnego w Miejskim Przedszkolu nr 34 im. Jasia i Matgosi w Katowicach.
W latach 2011-2016 nauczyciel akademicki na Wydziale Pedagogiki i Psychologii
Uniwersytetu Slaskiego w Katowicach. Jej zainteresowania oscyluja wokét tematyki

literatury dzieciecej i edukacji teatralnej dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym.

Jej pasja jej poszukiwanie skutecznych metod komunikacji ze wszystkimi uczestnikami
edukacyjnego dialogu.
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