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Tytut zajec:
Jak skréci¢ ogon?

Dziat w podstawie programowej:
Utamki zwykte i dziesietne

Klasa:
VI szkoty podstawowej

Czas realizacji:
45 minut

Cele

Cel gtéowny: Zaokraglanie utamkéw dziesietnych.

Cele szczegotowe (w przypadku uczniéw ze SPE nalezy uwzgledni¢ IPET/PDW):

Uczen:

® rozpoznaje utamki zwykte, ktére mozna zapisa¢ w postaci utamka dziesietnego
skonczonego,

m zapisuje utamki dziesietne nieskoniczone, uzywajac wielokropka oraz zapisujac
okres rozwiniecia,

m stosuje reguty zaokraglania,

m dostrzega ryzyko narastania btedu w przypadku dziatan na liczbach zaokraglonych,

® zauwaza sytuacje, w ktorych przydatna jest umiejetnos¢ zaokraglania utamkow,

® wycigga wnioski dotyczace zamiany utamka zwyktego na dziesietny,

m formutuje uogélnienia.

Cele wychowawcze (w przypadku uczniéw ze SPE nalezy uwzglednic¢ IPET/PDW):

m wdrazanie do uwaznej i krytycznej obserwacji,

m wdrazanie do rzetelnosci przy wykonywaniu obliczen,

® rozwijanie umiejetnosci pracy w zespole,

® rozwijanie aktywnosci poznawczej uczniéw z uwzglednieniem ich indywidualnych
potrzeb,

® rozwijanie odpowiedzialnosci za wkasne uczenie sie.

Metody prowadzenia Lekcji:
dyskusja, metoda ¢wiczeri praktycznych

Formy pracy:
jednolita, indywidualna, binarna




Srodki dydaktyczne:
nauczyciel — slajd z regutami zaokraglania
Podstawe teoretyczng scenariusza stanowi konstruktywistyczna teoria uczenia sie.

OPIS PRZEBIEGU LEKCII:

CZESC WSTEPNA LEKCJI (810 minut):

m zamiana utamka zwyktego na dziesietny skoficzony poprzez dokonanie rozszerzenia
utamka,

®m przypomnienie na przyktadach zamiany zapisu utamkéw (zwykty — dziesietny
skoriczony) poprzez wykonanie dzielenia oraz zamiany utamka dziesietnego
skoficzonego na zwykty.

CZESC WEASCIWA LEKCJI (20-25 minut):
1. Zamiana utamka zwyktego na utamek dziesietny nieskofczony:
a) obserwacja mianownika — przewidywania,
b) dzielenie — dostrzeganie grupy powtarzajacych sie cyfr,
c) obserwacja wynikéw dzielenia na kalkulatorze — takze w sytuacji, gdy drugie
powtérzenie okresu nie miesci sie na wySwietlaczu,
d) zapis z wielokropkiem Lub z okresem w nawiasie.
2. Nauczyciel wyswietla slajd z regutami zaokraglania; dalsza czes$¢ lekcji moze
przebiegac¢ nastepujaco:
a) chetni uczniowie zapisuja na tablicy utamki dziesietne skoriczone i nieskoriczone
oraz ich zaokraglenia do okreslonej liczby miejsc po przecinku (kilka przyktadéw),
b) uczniowie pracuja w parach:
Zadaniem kazdego z uczniow jest przygotowanie dwéch podobnych zadar dla kolegi
z tawki, doktadne sprawdzenie rozwigzania i ewentualne wyjasnienie btedu,
c) wskazani uczniowie referuja jedno ¢wiczenie: podaja zadanie, jakie utozyli, i jego
rozwiazanie (zgodnie z projektowaniem uniwersalnym, nauczyciel moze ustali¢
z uczniami rézne formy prezentacji pracy z zastrzezeniem, ze wszystkie formy sg
dostepne dla kazdego ucznia — odpowiedzi ustne i pisemne, nagranie filmiku,
przygotowanie pracy plastycznej lub prezentacji, stworzenie programu lub aplikacji,
wykonanie pracy w odpowiednim programie graficznym).
3. Wspélne rozwazania nad konsekwencjami zaokraglania:
a) odtwarzanie mozliwej faktycznej wartosci utamka, ktéry miat wiele cyfr po
przecinku i zostat zaokraglony do czesci setnych,
b) poréwnanie wynikéw dziatai (np. mnozenia) wykonanych na liczbach bez
zaokraglenia i po zaokragleniu.

CZESC KONCOWA LEKCJI (10 minut):
® przypomnienie sposobéw przedstawiania utamkéw dziesietnych nieskorczonych,
® powtérzenie regut zaokraglania —ilustracja na przyktadach,



m koniecznie zada¢ uczniom pytanie:

» czy co$ sprawiato Wam ktopot na dzisiejszej lekcji?
B pozegnanie.
Ocena ucznia ze SPE powinna uwzgledniac jego mozliwosci oraz, jezeli ma opracowany,
jego indywidualny plan IPET/PDW. W przypadku pracy zespotowej i wtasciwie dobranych
zadar ocena bedzie sie pokrywata z oceng zespotu.

Komentarz metodyczny

Przewidywanie postaci utamka dziesietnego na podstawie mianownika utamka
zwykkego byto sednem rozwazan na lekdji ,Co skrywa mianownik?" prowadzonej
w klasie V — mozna nawigza¢ do tych obserwacji.

Trudno$¢ moze wystapic przy uktadaniu okreslonych przyktadéw do rozwigzania
dla kolegi. Nauczyciel powinien pilnie monitorowa¢ prace tej pary/par, w ktérych
cztonkiem jest uczen ze SPE, aby szybko udzieli¢ pomocy.

W trakcie zaje¢ nauczyciel zwraca uwage na dobér dzieci w zespotach, tak aby
uczniowie tworzyli zréznicowane pod wzgledem mozliwosci pary (dwoje uczniéw
o mniejszych mozliwoéciach edukacyjnych nie powinno byé razem w parze).
Nalezy uwzgledni¢ (przygotowac) dodatkowe zadania dla uczniéw o wiekszych
mozliwosciach edukacyjnych.

Jezeli w klasie znajduje sie dziecko (dzieci) z niepetnosprawnoscia,

nalezy przygotowac dodatkowe $rodki dydaktyczne uwzgledniajace dang
niepetnosprawnos¢ dziecka.

Warto lekcje skoordynowac z zajeciami informatyki, gdzie uczniowie moga zebrac
wszystkie pomysty zadan i utozy¢ z nich interaktywny test.




