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1. Temat projektu
Pobawie sie z deszczem. Wielokierunkowa aktywnos¢ dzieci podczas badania deszczu

2. Osoby prowadzace projekt

2.1. Koordynator: nauczyciel wychowania przedszkolnego

2.2. Pozostali: nauczyciel wspétorganizujacy ksztatcenie, nauczyciele specjalisci
(Logopeda, psycholog — pomagaja nauczycielowi wychowania przedszkolnego w prowadzeniu
obserwacji oraz badaniu jakoéciowym osiagania zatozonych w projekcie celéw).

3. Ramy czasowe

listopad — druga potowa (nauczyciel powinien dostosowa¢ ramy czasowe projektu
do mozliwosci dzieci bioracych w nim udziat).

4. Grupa wiekowa
dzieci 3-letnie.
5. Cele projektu

= Przygotowanie sie i aktywny udziat dzieci w grze dydaktycznej pt. ,Zabawy z deszczem'.
= Razem z kolegj i kolezanka bawie sie i poznaje deszcz.

6. Cele ogodlne

= Wielozmystowe poznawanie i okreslenie cech charakterystycznych zjawiska
atmosferycznego, jakim jest deszcz.

= \Wzmocnienie wartosci wsp6tpracy.

= Rozbudzenie ciekawosci i swobodnej ekspresji dzieci.

= Pobudzenie proceséw rozwoju wolicjonalnego.

Cele szczegétowe
Dziecko:

OBSZAR FIZYCZNY

= samodzielnie wykonuje podstawowe czynnosci higieniczne,

= wykonuje czynnosci samoobstugowe: podejmuje préby ubierania sie i rozbierania,

= komunikuje potrzebe ruchu i odpoczynku,

= uczestniczy w zabawach ruchowych,

= trenuje postugiwanie sie przyrzadami pisarskimi i plastycznymi,

= manipuluje przedmiotami,

= wykonuje podstawowe ¢wiczenia ksztattujgce nawyk utrzymania prawidtowej
postawy ciata;

OBSZAR EMOCJONALNY

" rozpoznaje i nazywa podstawowe emocje,

= prébuije radzi¢ sobie z przezywaniem emogji,

= szanuje emocje swoje i innych oséb,

= przedstawia swoje emocje i uczucia, uzywajac charakterystycznych dla dziecka
form wyrazu,




= rozr6znia smutek i rados¢,
= szuka wsparcia w sytuacjach trudnych dla niego emocjonalnie;

OBSZAR SPOLECZNY

= wspottworzy z nauczycielem zasady zabawy w grupie,

= wyraza szacunek wobec innych osab,

= rozpoznaje kolegdw i kolezanki z grupy,

= uzywa zwrotoéw grzecznosciowych,

= wspdtpracuje z dzie¢mi,

= czerpie rados¢ ze wspétdziatania z réwiesnikami,

= podejmuje préby komunikowania sie z dzie¢mi i osobami dorostymi;

OBSZAR POZNAWCZY

= opowiada o zdarzeniach,

= odpowiada na pytania,

= recytuje wierszyki,

= wykonuje wtasne eksperymenty jezykowe,

= eksperymentuje z rytmem, gtosem, dZwiekami i ruchem, rozwijajac swoja
wyobraZnie muzyczng,

= $piewa piosenki, porusza sie przy muzyce i do muzyki,

= nazywa symbole i znaki,

= okresla potozenie, ksztatt, wielkos¢,

= poréwnuje przedmioty,

= klasyfikuje przedmioty wedtug podanych kategorii,

= eksperymentuie,

= okresla potozenie przedmiotéw w stosunku do wtasnej osoby,

= szacuje elementy zbioréw w czasie zabawy,

= reaguje na polecenia nauczyciela,

= stucha krétkiego opowiadania,

= rozumie proste wyrazy w jezyku obcym.

7. Formy i metody realizacji projektu

Metoda projektu jest wiodacg metoda realizacji dziatan dydaktycznych.
Uzupetniona zostata o metody:

= ogladowe (pokaz, obserwacja),

= stowne (opowiadanie, rozmowy),
= praktyczne (gra dydaktyczne),

= eksponujace (film, pokaz),

= programowe (z uzyciem komputera, Magicznego Dywanu — Funtronic),
= polisensoryczng analize tekstu,
= cyfrowa,

= pedagogiki cyrku,

= matych podréznikéw,

= komunikowania sie,

= mimamoru.



Metody wymienione powyzej pozwalaja na prace z dzie¢mi o zr6znicowanych potrzebach
edukacyjnych, np. z dzie¢mi nadruchliwymi, z dzie¢mi ze spektrum autyzmu, a takze

z dzie¢mi o obnizonej umiejetnosci koncentracji uwagi. Ponadto metody te pomoga
aktywnie uczestniczy¢ w zajeciach zaréwno wzrokowcom, stuchowcom, jak i kinestetykom.

8. Formy pracy

= praca indywidualna, zbiorowa, grupowa;
= wycieczki i spacery.

Formy pracy s jasno podzielone, tak aby z tatwoscig mozna byto je modyfikowac
i dopasowac do dzieci z konkretnej grupy. Warto podkresli¢, iz nauczyciele maja
za zadanie motywowac¢ dzieci zdolne oraz dzieci w normie rozwojowej do pomocy
dzieciom, ktére nie potrafig podotaé niektérym wyzwaniom edukacyjnym.

Formy i metody pracy w projekcie zostaty dobrane tak, aby umozliwi¢ dzieciom
wykonywanie zadar w tempie odpowiednim dla kazdego z nich.

9. Tresci ksztatcenia

Tresci ksztatcenia nawigzujg do zatozer programu nauczania wychowania
przedszkolnego (program dostepny online na stronach ORE pod wskazanym linkiem)
Za kwadrans 6sma (dostep: 9.09.2022). Reprezentuja osiem obszaréw dziatania dziecka
w odniesieniu do osSmiu kompetencji kluczowych.

= Rozumiem i tworze informacje:

= wiem, czym jest deszcz,

= odpowiadam na pytania,

= zadaje pytania,

= rozumiem ustyszane komunikaty,
= chetnie komunikuje sie z innymi.

= Jestem wielojezyczny:

= rozumiem wyrazy wypowiedziane w jezyku angielskim: rain, umbrella, cloud, blue,

puddle.

= Mysle i dziatam matematycznie, mysle i dziatam jak przyrodnik, mysle i dziatam
technicznie i inzyniersko:

= wiem, jak poréwnac przedmioty,

= manipuluje przedmiotami: klasyfikuje, szacuje i okreslam ich potozenie,
= znam zjawiska pogodowe, np. deszcz,

= badam deszcz i okreslam, jakie ma cechy,

= chetnie biore udziat w zabawach badawczych.

= Korzystam z technologii cyfrowych:

= uczestnicze w zabawach z Magicznym Dywanem,
= manipuluje na tablicy multimedialnej,
= ogladam filmy przyrodnicze.


https://www.ore.edu.pl/2020/04/programy-nauczania-programy-do-wychowania-przedszkolnego/

Jestem sobg i czescig spoteczeristwa, ucze sie:

= wspodtdziatam i wspétpracuje z kolegami i kolezankami,

= pomagam innym dzieciom,

= stosuje sie do zapiséw kodeksu stworzonego wspélnie z grupg,

= oceniam zachowanie swoje oraz bohateréw opowiadan, wierszy i piosenek.

Jestem obywatelem:

= stosuje sie do zasad spotecznych, np. podczas spaceru,
= wiem, do ktdrej grupy przynaleze,
= postuguje sie jezykiem polskim i rozszerzam zaséb stownictwa.

Jestem przedsiebiorczy:

= aktywnie uczestnicze w zabawach,

= jestem kreatywny,

= szukam rozwigzan,

= wspottworze gre dydaktyczng,

= korcze rozpoczete aktywnosci i podejmowane dziatania.

Rozumiem i tworze kulture:

= tancze,

= Spiewam,

= maluje i rysuije,

= wyklejam i wycinam,

= opowiadam ruchem, gestem i mimika.

10. Sposéb realizacji projektu

Etap I. Wprowadzenie

1.

Dzieci stuchajg nagrania odgtosow deszczu. Ich zadaniem jest nazwac to, co stysza
(warto dopasowac¢ érodki dydaktyczne do dzieci o obnizonej zdolnosci stuchowej).

Nauczyciel wtgcza dzieciom nagranie filmowe zjawiska pogodowego, jakim jest
deszcz, jakos¢ nagrania dopasowuje do mozliwosci odbiorczych wychowankéw.

Zabawy paluszkowe — préba odtworzenia odgtoséw padajacego deszczu ustyszanych
na nagraniach audio i nagraniach wideo.

Zabawa ruchowa z chusta animacyjna wg metody Klanza: ,Goniony w kolory"

i ,Deszczowa chmura” (Wasilak 2002: 11-12). Celem zabaw jest rozwijanie
umiejetnosci wspétdziatania oraz wzmacnianie funkcji motoryki dzieci. Zabawy
wykorzystujg pojecia zwigzane z gtdwnym tematem zajec.

Nauczyciel czyta dzieciom wierszyk pt. Deszczyk pada (dostep: 9.09.2022):
Deszczyk pada, deszczyk pada

parasolka sie rozktada.

Chmurki mate sie spotkaty i cichutko rozmawiaty.

Deszczyk pada, maty, wielki,

a w katuzach sa babelki.


https://ps2podslonkiem.pl/2011/11/deszczyk-pada-wierszyk-ilustrowany-ruchem-gr-iv/

6. Dzieciilustrujg ruchem, tak jak potrafig, ustyszany tekst podczas recytacji wierszyka.

/. Nauczyciel na tablicy przypina symbol deszczu, czyli krople. Zadaje dzieciom
pytanie: ,Co beda poznawac?".

8. Po uzyskaniu odpowiedzi nauczyciel wraz z dzieémi tworzy regulamin projektu.
Bedzie miat forme graficzng i bedzie zawierat symbole takich czynnosci jak:
stucham; obserwuje; bawie sie; méwie; pomagam; opiekuije sie (po to, aby byt
czytelny réwniez dla dzieci, ktére komunikuja sie za pomoca alternatywnych form
porozumiewania sie).

9. W najbardziej odpowiednim miejscu sali nauczyciel wraz z dzie¢mi tworzy kacik
projektowy. Opowiada dzieciom, w jakim celu to miejsce zostato stworzone.
Podkresla, ze wtaénie tam beda gromadzone ich ,dzieta” oraz wszystkie przedmioty
potrzebne do przeprowadzania przygotowanych zabaw. Dzieci wraz znauczycielem
szukaja nazwy dla nowego kacika, np. ,Deszczowy kacik projektowy”. Nieodzownym
elementem kacika bedzie tablica, tzw. ,Deszczowa Galeria”, na ktérej pojawia
sie wszystkie materiaty dydaktyczne tworzone wspélnie, np. regulamin, siatka
tematyczna, prace plastyczne itp. (tablica bedzie stale przypominac o tym,
co realizujemy i w jaki sposéb).

Etap Il. Realizacja projektu

l. Tworzenie siatki tematycznej

Nauczyciel, obserwujac dzieci, przygotowuje propozycje aktywnosci i zabaw po to,

aby je zaciekawi¢, zaangazowac. Chce, aby dzieci nabyty wiedze o deszczu w trakcie
dziatania, odczuwania, eksplorowania. Planuje zaangazowac¢ dzieci o réznych potrzebach
edukacyjnych i mozliwosciach rozwojowych.

Na ,Deszczowej Galerii" przypina symbole zabaw, w ktérych dzieci beda uczestniczyty
w trakcie projektu. Omawia je z dzie¢mi. Bedg to: symbol nutki ($piewamy, gramy),
symbol taficzacych dzieci (taficzymy, bierzemy udziat w zabawach ruchowych), symbol
pedzla (tworzymy prace plastyczne), symbol ksiazki (stuchamy wierszykéw i opowiadan),
symbol liczydta (matematyczne wygibasy), symbol menzurki (zabawy badawcze). Takie
symbole utatwig dzieciom zrozumienie poszczegdlnych zagadnier.

Il. Harmonogram dziatan projektowych

= /Zainicjowanie projektu — zaciekawienie tematem, stworzeniem kacika projektowego.

= Realizacja zabaw dydaktycznych, ktérych celem jest wzmacnianie wielokierunkowej
aktywnosci dzieci. Zabawy te bedg petni¢ funkcje treningu, przygotowania do udziatu
w grze dydaktycznej podsumowujacej cate przedsiewziecie.

= |nauguracja: gra dydaktyczna ,Zabawy w deszczu”.

= Prezentacja osiagnie¢ dzieci dla rodzicéw/opiekunéw.

lll. Propozycje zabaw kierowanych, czyli propozycje aktywnosci z r6znych
obszaréw dziatalnosci dziecka, biorgce pod uwage jego indywidualne mozliwosci.

AKTYWNOSC MUZYCZNA

= Skqd sie bierze deszcz (dostep: 9.09.2022) — zabawy muzyczne do wybranej piosenki.
Dzieci ilustruja ruchem ustyszany tekst piosenki, grajg na instrumentach lub
przedmiotach codziennego uzytku zgodnie ze swoimi mozliwosciami.


https://www.youtube.com/watch?v=rvTLwn27mE4

Deszczyk i wiaterek (dostep: 9.09.2022) — zabawa muzyczna z wykorzystaniem
woreczkow foliowych do improwizacji utworu muzycznego Mexikanischer Walzer.
Improwizacja to technika, ktéra pozwala na dowolne interpretowanie utworu
muzycznego, dzieki czemu w zabawie tej odnajdzie sie kazde dziecko, bez wzgledu
na indywidualne predyspozycje.

Zabawy instrumentalne: gra na deszczowym kiju, grzechotkach, marakasach itp.
Powtarzanie ustyszanych rytméw. Tworzenie nowych rytmow.

Taniec z parasolkami do wybranej przez nauczyciela melodii, np. Singing in the Rain.
Dzieci w kilkuosobowych grupach (np. czteroosobowych) prezentuja swéj taniec.
Zabawa taneczna do piosenki dostepnej w serwisie YouTube Kiedy pada deszcz
(dostep: 9.09.2022). Dzieci, trzymajac parasolki, wykonuja taniec deszczowy.
Spiewaja tekst piosenki razem z nauczycielem.

Zabawy muzyczno-taneczne na Magicznym Dywanie.

AKTYWNOSC BADAWCZA
= Wedréwka kropelki". Do stoika nalewamy goraca wode. Stoik przykrywamy

ceramicznym talerzykiem, na ktérym znajduja sie kostki lodu. Goraca woda tworzy
pare wodng, ktéra w kontakcie z zimng powierzchnia talerza skrapla sie. Dzieki

temu na Sciankach stoika pojawiajg sie kropelki wody — czyli deszcz. Po uniesieniu
talerzyka do géry zobaczymy spadajace krople deszczu.

W co ubieramy sie w czasie deszczu?". Kazde dziecko otrzymuje sylwete postaci.
Sposréd dostepnych obrazkéw/ilustracji ubran i przedmiotéw wybiera te,

ktére powinno sie zatozy¢ na deszczowa pogode (palto, kalosze, parasol, kurtka
przeciwdeszczowa, peleryna). Te aktywno$¢ mozna z powodzeniem zaprojektowaé

w aplikacji LearningApps i zrealizowa¢ przy uzyciu tablicy multimedialnej. Dzieci
potrzebujace wsparcia otrzymuja je od nauczyciela specjalisty.

,Kolorowy deszcz". Przezroczysty stoik uzupetniamy woda do % jego wysokosci.

Na pozostatg czes¢ wyciskamy pianke do golenia. Nastepnie za pomoca pipety zakrapiamy
pianke kolorowymi, rozcierficzonymi barwnikami spozywczymi. Obserwujemy, jak kolorowy
deszczyk przeptywa przez piankowa chmurke i rozchodzi sie w wodzie.

,Jak deszcz pachnie i jak smakuje?". Ten eksperyment mozna przeprowadzi¢ tylko wtedy,
gdy w trakcie realizacji projektu pada deszcz. Dzieci zbierajg deszczowke do czystego
naczynia. Obserwuja, jaki ma kolor, wachajg i okreslajg swoimi stowami, jak pachnie
deszczéwka. Po przefiltrowaniu wody dzieci moga sprobowac i okresli¢ smak deszczu.

AKTYWNOSC PLASTYCZNA

= Chmurka". Dzieci samodzielnie, na podstawie czynionych obserwacji, dochodza

do wiedzy na temat koloru chmurki. Wybierajg sposréd dostepnych koloréw farb
barwy niebieskie. Paluszkami odbijajg niebieskie plamki na powierzchni chmurki.
,Deszczowa chmurka”. Wyklejanie chmurki wata lub fragmentami ptatkéw
kosmetycznych. Kropelki deszczu wyklejane sg plastelina.

,Deszcz na szybie”. Na duzej kartce papieru dzieci przyklejaja rézne odcienie

i fragmenty niebieskiej bibuty, formutujac ksztatt duzej chmury. Nastepnie przyklejaja
biatg wate na bibute. Nauczyciel przykleja kartke na okno, a dzieci spryskujg wate woda
za pomoca spryskiwacza i obserwuja sptywajace ,strugi deszczu'.

Komputerowy deszczyk”. Nauczyciel wkacza program Paint na tablicy multimedialnej.
Dzieci paluszkami przy uzyciu wybranego narzedzia i koloru maluja strugi deszczu.


https://www.youtube.com/watch?v=viFP3m6fTXk
https://www.youtube.com/watch?v=nWFmWSSchO0

AKTYWNOSC FIZYCZNA

= Trening samodzielnosci: zaktadanie kaloszy i kurtek.

= Zabawy paluszkowe na podstawie filmu dostepnego w serwisie YouTube:
Deszczowy spacerek (dostep: 9.09.2022).

= Zabawy ruchowe z przyrzadami gimnastycznymi: skoki do katuzy (szarfy potozone
na dywanie), rytmiczne podskakiwanie; nasladowanie deszczu, mzawki, burzy;
turlanie sie itp. Zabawy nalezy dopasowa¢ do mozliwosci motorycznych dzieci
z r6znymi potrzebami edukacyjnymi.

= /Zabawy z chustg animacyjna.

= Zabawy ruchowe przy uzyciu Magicznego Dywanu i dostepnych aplikacji.

= Spacer w deszczu:

= dzieci podczas spaceru szukajg odpowiedzi na pytania: ,Jak pachnie swiat
w deszczu?”, ,Jak wyglada przyroda w deszczu?", ,Jak czujemy sie, gdy pada
na nas deszcz?".

= Dzieci skacza przez katuze.

= Dzieci eksploruja Swiat przyrody w deszczu.

AKTYWNOSC MATEMATYCZNA

= Chmurki i kropelki". Zabawy dydaktyczne w klasyfikowanie (np. na chmurki
i kropelki), poréwnywanie wielkosci (duzy, $redni, maty), uktadanie rytméw (np. mata
chmurka, duza kropla, duza chmurka itp.), szacowanie (duzo, mato, tyle samo).

= Kolorowe parasole i kalosze". Dzieci dopasowuja kalosze do parasoli, ktére s3 w tym
samym kolorze lub majg ten sam wzér. Warto przygotowac zestaw dydaktyczny
o uproszczonych detalach dla dzieci, ktérych poziom postrzegania jest obnizony.

= Gdzie spadta kropelka?". Dzieci okre$laja potozenie kropelki wzgledem parasola
(za, na, przed, obok) i wzgledem siebie.

AKTYWNOSC JEZYKOWA

= Zaproszenie dzieci do éwiczeri artykulacyjnych (mozna wykorzystac rézne wierszyki,
piosenki, rymowanki, itp.).

= Zabawy jezykowe ,Jezyczek wedrowniczek podrézuje w czasie deszczu” (Bryta
i Muszyriska 2019).

= Nauczyciel fabularyzuje popularne éwiczenia ,buzi ijezyka", tworzac opowiadanie
o wedréwkach Jezyczka w czasie deszczu.

= Stuchanie Opowiadania o trzmielu Edku — dzieci okreslaja kolejnos¢ wydarzen
za pomocg ilustracji do tekstu. Wymyslaja i rysuja zakoriczenie. Dzieci rysujg kalosze
dla Edzia.

Opowiadanie o trzmielu Edku M. Gatan i J. Mielczarek

Pewnego deszczowego dnia trzmiel Edek postanowit wybra¢ sie w odwiedziny

do biedronki Julci. Zatozyt buciki i wyleciat na podwdrko. Bardzo sie zdziwit, gdy jego
skrzydetka zamokty i nie mogty juz sie poruszac. Niestety, reszte drogi trzmiel musiat
pokonac pieszo. W trakcie wedréwki spotkat wiewidrke, ktéra skryta sie pod lisciem.
Wiewiéreczka byta bardzo zdumiona, Ze trzmiel Edziu nie przygotowat sie na spacer

w czasie deszczu. Edziu nie poddawat sie i szedt dalej. Za zakretem zobaczyt matego
Swierszcza, ktory dzielnie maszerowat w zielonym palcie i z6ttych kaloszach. UsSmiechnat


https://www.youtube.com/watch?v=caQkHNfSfd0

sie do niego i powedrowat dalej. Na korcu drogi zobaczyt biedronke Julcie, ktéra czekata
na niego pod swoim domkiem. Gdy zobaczyta przemoczonego trzmiela, powiedziata mu,
Ze nastepnym razem musi zabra¢ ze sobg parasol, palto i kalosze. Edziu rozptakat sie,
poniewaz nie miat kaloszy, a parasol zostawit w domu. Czy pomozecie stworzy¢ kalosze
dla Edzia? Chcemy, aby Edziu byt zawsze radosny i usmiechniety.

Dzieci podczas zabawy poznaja wyrazy w jezyku angielskim: rain, umbrella, cloud, blue,
puddle.

IV. Powrét do siatki tematycznej i sprawdzenie jej realizacji na podstawie
rozmowy z dzieémi

Wspélnie z dzie¢mi przypominamy sobie wszystkie aktywnosci zwigzane z zabawami
z deszczem. Warto odnies¢ sie do symboli uzytych w siatce tematycznej na poczatku
realizacji projektu. Dzieci bedg opowiadaty m.in., jakie piosenki $piewaty, jaki kolor

i zapach ma deszcz, gdzie spacerowaty, jakie obrazy wykonaty itp. Podpowiedzig beda
zbiory zgromadzone w ,Deszczowym kaciku projektowym”.

Etap lll. Zakonczenie i podsumowanie projektu

Podsumowaniem przedsiewziecia bedzie udziat dzieci w grze dydaktycznej ,Zabawy

z deszczem". Nauczyciel tworzy instrukcje gry oraz zestawy zadari do wykonania. Instrukcja
musi by¢ prosta, jednoznaczna i dopasowana do mozliwosci grupy oraz indywidualnych
potrzeb dzieci. Zadania/zabawy beda wynikiem obserwacji prowadzacego i zostana
dostosowane do poziomu umiejetnosci kazdego dziecka w grupie. Bedg miaty forme zadan
indywidualnych i grupowych, aby wszyscy uczestnicy odniesli sukces edukacyjny.

Wazne jest réwniez to, aby dzieci poznaty cel gry. Bedzie nim podsumowanie
przedsiewziecia oraz zdobycie odznaki ,Przyjaciela Kropelki Deszczu". Odznake
przygotowuje prowadzacy zajecia. Gra bedzie miata charakter wieloetapowy. Aby przejs¢
do kolejnego etapu, dzieci musza wykonac zadania wczesniejsze.

Przyktady zadar do gry dydaktycznej opisane sg nizej.

= Poszukaj niebieskiej koperty (zadaniem dziecka bedzie odnalezienie koperty
i okreslenie jej potozenia). Wyjmij z niej fragmenty obrazka i utéz go w catos¢.
Dowiesz sig, gdzie ukryta sie kropelka.

= Kropelka ukryta sie w domku matej biedronki. Aby do niego dotrze¢, musisz pokonac
trudna trase. Przeskocz przez wszystkie katuze (dzieci przeskakuja przez ,katuze"
utozone na dywanie).

= Dotarte$ do domu biedronki. Niestety, biedronka jest bardzo smutna. Pada deszcz,
a ona nie ma parasola. Zaprojektuj parasol (dzieci wspélnie wypetniaja kontur
parasola, np. kolorowymi odciskami farby, wykonanymi opuszkami palcéw).

= Biedronka cieszy sie z nowego parasola, ale nadal jest zmartwiona. Ktos wysypat jej
skarby na podtoge. Wszystko sie pomieszato. Pomdz biedronce posegregowac jej skarby
(dzieci dokonuija klasyfikacji przedmiotéw zgodnie z podang cecha; zostaja podzielone
na grupy trzyosobowe, otrzymuja rézne ,skarby’, maja za zadanie posegregowanie ich).

= Opowiedz biedronce, jak powstaje deszcz, a na pewno kropelka wyjdzie z ukrycia
(dzieci otrzymuja przygotowane przez nauczyciela sylwety chmurki, stofica i deszczu,
z tych elementéw tworzg ilustracje obiegu wody w przyrodzie; prace s3 omawiane
na forum grupy).



= Dzieki Wam kropelka wyszta z ukrycia. Ztap ja za rece i zatancz deszczowy taniec.
Nie zapomnij tez o biedronce. Zatarczcie w grupach. (dzieci taficza do wybranej
melodii oraz same ja wspéttworza).

Nauczyciel tworzy fotorelacje z przebiegu gry i udostepnia ja rodzicom lub
opiekunom dzieci.

11. Charakterystyka odbiorcow

Projekt interdyscyplinarny przeznaczony jest do realizacji w przedszkolu w grupie dzieci
trzyletnich. Trzeci rok zycia dziecka to intensywne przemiany rozwojowe. Przebiegaja
one w indywidualnym tempie kazdego dziecka. Dzieci sg w fazie egocentryzmu,

co sprawia, ze czesciej spedzaja czas na zabawach samotnych, bawiac sie raczej obok
siebie niz ze soba. W tym czasie nasladuja dziatania bawigcego sie obok dziecka.
Rozwinieta wyobraZnia pozwala im zaplanowac zabawe i czasem zaprosi¢ do niej inne
dzieci. Pojawiajg sie pierwsze zabawy tematyczne z réwiesnikami, nawiazuja sie pierwsze
znajomosci. Dzieci sg otwarte na wspétprace w grupie 2—3-osobowej, podporzadkowuijg
sie woli i oczekiwaniom dorostych. Trzylatki sg ruchliwe, kucaja, wstaja, potrafig
utrzymac réwnowage, sprawnie biegaja, skaczg na obu nogach w miejscu, lubig zabawy
ruchowe w kole. Kopig pitke z rozbiegu, nie utrzymujac jeszcze odpowiedniego kierunku.
Wchodz3 i schodza po schodach z reguty juz naprzemiennie. Wysitek fizyczny sprawia,
Ze dzieci tatwo ulegaja zmeczeniu, ale tez szybko regeneruja swoje sity. Dlatego
krétkotrwaty wysitek nalezy przeplatac czestym odpoczynkiem, umozliwiajgcym zmiane
pozycji ciata dziecka. Zabawy ruchowe powinny trwac¢ nie wiecej niz 10 minut. Dzieci
trzyletnie potrafig samodzielnie lub przy niewielkiej pomocy dorostego rozebrac sie

i ubra¢, whozy¢ buty (cho¢ nie zawsze prawidtowo). Precyzyjne ruchy dtoni sprawiaja
dzieciom trzyletnim sporg trudnos¢, ale potrafig one rysowac i malowad, stosujac
szerokie ruchy reki, a takze ugniatac elastyczny materiat plastyczny. Dzieci w tym wieku
kieruja sie gtdwnie emocjami, ktére sg u nich gwattowne, ale krétkotrwate, przechodza
od jednego nastroju do drugiego. Labilnos$¢ uczuciowa i tatwos¢ ekspresji uczu¢ sprawia,
ze dzieci trzyletnie nie s3 jeszcze dojrzate emocjonalnie. W sferze poznawczej u dzieci
trzyletnich nastepuje intensywny rozwéj. Ksztattuja sie funkcje psychiczne. Myslenie,
mowa i spostrzezenia s3 zwigzane z dziataniem.

Dziecko rozwiazuje zadania, jesli ma mozliwos¢ manipulowania r6znorodnymi
przedmiotami w dziataniu samodzielnym lub przy pomocy osoby dorostej. Dziecko
trzyletnie poznaje otaczajacy swiat wielozmystowo — polisensorycznie. Bardzo
wazng role odgrywa tu wzrok i stuch. Uwaga i pamie¢ majg charakter mimowolny;
skoncentrowane sg na silnych i atrakcyjnych bodzcach. Dziecko zmienia zabawki,
przerywa rozpoczete czynnosci. Mowa trzylatka jest bezposrednio zwigzana z wrazeniami
i spostrzezeniami. Rozwdj mowy i myslenia trzylatka powoduja, ze jego zabawy
stajg sie coraz bardziej ztozone, a réznorodnos¢ form dziatalnosci dziecka przyczynia
sie do rozwoju mowy i mySlenia, a takze pozostatych proceséw poznawczych. Dziecko
przechodzi z myslenia bazujacego na metodzie préb i btedéw do myslenia opierajacego
sie na pojmowaniu i przetwarzaniu informacji Prébuje przewidywa¢ konsekwencje
swoich dziatan i zachowan. Uczy sie rozwigzywania probleméw.

Zadaniem nauczyciela jest przygotowanie zabaw innych aktywnosci taki sposéb,
aby byty one dostosowane do mozliwosci wszystkich uczestnikéw projektu. Jesli



grupie beda dzieci dysfunkcja wzroku, to nalezy przygotowac Srodki dydaktyczne,

ktore bedg odpowiadaty ich potrzebom. Dla dzieci dysfunkcjami aparatu stuchu

nalezy przygotowac odpowiednie materiaty audio, natomiast dla dzieci dysfunkcjami
ruchowymi nalezy zaproponowac zabawy ruchowe, ktérych beda mogty wzigé udziat.
Dzieci ze spektrum autyzmu bedg potrzebowaty jasnych konkretnych instrukcji,
wsparcia pracach grupowych, takze miejsca/przestrzeni wypoczynku relaksu. Dobierajac
wachlarz dziatan, warto kierowac sie reprezentowanymi przez dzieci modalnoSciami.

Istotne jest to, aby nauczyciel, obserwujac dzieci, przygotowat do gry dydaktycznej
zadania o zréznicowanym poziomie trudnosci, tak aby kazde dziecko mogto odnies¢
sukces edukacyjny, a takze np. udzieli¢ wsparcia koledze i kolezance.

W trakcie indywidualnych dziatan wychowankéw prowadzgcy ma mozliwos¢ udzielania
pomocy tym dzieciom, ktdre takiego wsparcia oczekuja. Nauczyciel wspétorganizujacy proces
edukacyjny dostosowuje proponowane aktywnosci do potrzeb zawartych we wskazéwkach
ujetych w indywidualnych programach edukacyjno-terapeutycznych (IPET).

Specjaliéci prowadza obserwacje i uzupetniajg karte aktywnosci dzieci pod katem
ich udziatu w pracach grupowych. Oceniaja, czy dzieci uczestniczyty aktywnie
w zadaniach, czy miaty satysfakcje z podejmowanych aktywnosci.

12. Regulamin projektu

Regulamin projektu musi by¢ dostosowany do poziomu rozwoju trzylatkdw oraz
do indywidualnych predyspozycji i mozliwosci kazdego uczestnika. Zostanie
przedstawiony w formie graficznej i bedzie zawierat wskazane ponizej elementy.

Tytut projektu: Pobawie sie z deszczem

Cele ogélne:

Razem z kolegg i kolezanka bawie sie i poznaje deszcz
Tresci ksztatcenia

= Rozumiem i tworze informacje.

= Jestem wielojezyczny.

= Mysle i dziatam matematycznie, mysle i dziatam jak przyrodnik, mysle i dziatam
technicznie i inzyniersko.

= Korzystam z technologii cyfrowych.

= Jestem sobg i czescig spoteczenstwa, ucze sie.

= Jestem obywatelem.

= Jestem przedsiebiorczy.

= Rozumiem i tworze kulture.

Termin rozpoczecia i zakoiczenia projektu:
druga potowa listopada — koniec listopada
Data zawarcia kontraktu:

druga potowa listopada

Uczestnicy projektu:

projekt wykonywany przez grupe dzieci 3-letnich



Koordynator projektu:
nauczyciel wychowania przedszkolnego

W tworzeniu regulaminu zostang uzyte symbole oznaczajace zasady obowigzujgce
podczas trwania projektu:

= stucham, tak jak potrafie najlepiej,

= obserwuije, tak jak potrafie najlepiej,
= bawie sie wspélnie, jesli tego chce,

= mowie, tak jak potrafie najlepiej,

= pomagam, jesli potrafie,

= opiekuje sie innymi.

Kryteria oceny projektu:

= przyrost wiedzy i umiejetnosci dziedi,

= reprezentowane postawy,

= préby wspétdziatania i wspotbycia w grupie,
= samodzielnos¢,

= atmosfera panujaca podczas zabaw,

= komunikacja miedzy uczestnikami projektu,
= zrealizowane cele i dziatania.

13. Ewaluacja projektu

Ewaluacja bedzie oceniata catoksztatt zrealizowanego projektu oraz wskazywata jego
najistotniejsze wartosci edukacyjne. Ponadto w procesie gromadzenia i analizowania
danych bedzie mozliwos¢ dokonania indywidualnej oceny uczestnikéw zaje¢, w tym oceny
funkcjonowania podczas zabaw dzieci o specjalnych potrzebach edukacyjnych (SPE).

14. Opis przebiegu ewaluacji projektu

= Nauczyciel gromadzi informacje na temat zrealizowanych celéw projektu. Informacje
te uzyskuje podczas obserwacji zaje¢ oraz podczas rozméw z nauczycielami
specjalistami. Poza tym istotnym Zrédtem wiedzy na temat zrealizowanych zadan
beda wytwory dzieci, zaréwno materialne, jak i niematerialne (np. prace plastyczne
lub taniec). W swoich arkuszach obserwacji nauczyciel bedzie odnotowywat réwniez
ocene zaje¢ dokonywang przez dzieci w formie informacji zwrotnej kazdorazowo
po zakonczonych zajeciach kierowanych. Dzieci udzielaja informacji zwrotnej
za pomoca symbolu granatowej chmurki (nie podobato mi sie) oraz symbolu jasnej
kropelki (podobato mi sie). Wybieraja jeden z symboli i wrzucaja do pudetka.
Nauczyciel odnotowuje liczbe ocen pozytywnych oraz negatywnych w zestawieniu
z liczbg dzieci biorgcych udziat w zajeciach.

= Dopetnieniem wynikdw ewaluacji bedzie dokumentacja — fotorelacja, ktéra
uszczegotowi obserwacje nauczyciela i pomoze w ocenie realizacji projektu.

= Nauczyciel dokonuje analizy zebranego materiatu badawczego. W trakcie analizy
mozna skupi¢ sie na poszukiwaniu najbardziej wartoSciowych elementéw projektu
(np. metody i techniki pozwalajace na osiagniecie celéw zaje¢, tresci, ktére najbardziej
zaciekawity dzieci, zabawy dydaktyczne, w ktérych dzieci najchetniej wziety udziat
i dzieki ktérym zdobyty wiedze i nowe umiejetnoici). Istotne bedzie wychwycenie réznic
lub podobienstw w osiggnieciach dzieci o r6znych mozliwosciach i potrzebach.



Okreslenie mocnych i stabych stron projektu na podstawie dokonanej

analizy oraz ewentualnych informacji zwrotnych uzyskanych od rodzicéw

lub opiekunéw wychowankéw.

Nauczyciel analizuje wszystkie dane uzyskane z kazdego etapu ewaluacji, biorac
pod uwage ustalone kryteria oceniania projektu oraz informacje zwrotne pozyskane
od rodzicéw/opiekunéw.

Okresla mocne i stabe strony projektu.

Wycigga wnioski.

Podaje rekomendacje, zwraca szczegélng uwage na wartos¢ projektu i jego wptyw
na rozwoj i funkcjonowanie dzieci o réznych potrzebach edukacyjnych.

15. Materiaty pomocnicze

Srodki dydaktyczne:

muzyczne nagranie odgtosow deszczu;

filmowe nagranie zjawiska pogodowego, jakim jest deszcz;

wiersz pt. Deszczyk pada (dostep: 9.09.2022);

Opowiadanie o trzmielu Edku;

wycieta z kartonu sylweta kropli deszczu;

Wyc1ete z kartonu symbole takich czynnosc1 jak: ,stucham”, ,obserwuje”, ,bawie sie”,
,méwie", ,pomagam", ,opiekuje sie";

wyciety z kartonu symbol: nutki, tafczacych dzieci, pedzla, ksigzki, liczydta i menzurki;
utwér muzyczny z serwisu YouTube Skqd sie bierze deszcz, zabawa Deszczyk i wiaterek,
utwory Singing in the Rain oraz dostepny zdalnie Kiedy pada deszcz (dostep: 9.09.2022);
woreczki foliowe do improwizacji utworu;

instrumenty muzyczne: deszczowy kij, grzechotki , marakasy;

parasolki dla kazdego dziecka;

stoik, woda, ceramiczny talerzyk, kostki lodu;

sylweta postaci oraz zdjecia badz sylwety: palta, kaloszy, parasola, kurtki,
przeciwdeszczowej peleryny;

dostep do aplikacji LearningApps oraz tablicy multimedialnej;

pianka do golenia, barwniki spozywcze;

kolorowe farby;

wata, ptatki kosmetyczne oraz plastelina;

kartki papieru, wata, bibuta niebieska (dla kazdego dziecka);

spryskiwacz dla nauczyciela;

tablica multimedialna i program Paint;

zestaw zabaw paluszkowych;

kolorowe szarfy, chusta animacyjna;

Magiczny Dywan i aplikacje multimedialne;

sylwety chmurek: matej, duzej i sredniej;

sylwety parasoli i kaloszy (do samodzielnej aktywnosci kazdego dziecka);

cztery zestawy sylwet: chmurki, storica i deszczu;

odznaki ,Przyjaciela Kropelki Deszczu" dla kazdego dziecka;

koperty dla kazdego dziecka;

kontur parasola dla kazdego dziecka.


https://ps2podslonkiem.pl/2011/11/deszczyk-pada-wierszyk-ilustrowany-ruchem-gr-iv/
https://www.youtube.com/watch?v=rvTLwn27mE4
https://www.youtube.com/watch?v=viFP3m6fTXk
https://www.youtube.com/watch?v=nWFmWSSchO0

16. Wskazéwki metodyczne

Planujac realizacje zaprezentowanego scenariusza, nauczyciel musi pamietac o tym,
Ze jego istotnym elementem jest eksploracja Swiata przyrody przez dzieci podczas deszczu.

Nalezy wykona¢ fotorelacje z przebiegu gry podsumowuijacej projekt i udostepni¢
ja rodzicom bad? opiekunom dzieci.

Przed rozpoczeciem realizacji projektu nauczyciel powinien przygotowac propozycje
zabaw ¢wicze, np. ¢wiczen artykulacyjnych ,Jezyczek wedrowniczek podrézuje deszczu”
lub éwiczen gimnastycznych.

Nauczyciel musi dostosowac zadania do mozliwosci psychofizycznych
uczestnikéw projektu. Czas trwania poszczeg6lnych aktywnosci nalezy dostosowac
do indywidualnego tempa pracy kazdego dziecka.

Zadaniem nauczyciela jest wydzielenie przestrzeni na stworzenie ,Deszczowego

. . n . n . .« . .o ,
kacika projektowego” wraz z ,Deszczowa Galerig ', czyli miejscem prezentacji wytworéw
dzieciecej aktywnosci.

17. Zataczniki
Zatacznik nr 1. Narzedzie do monitorowania realizacji zadan grupowych

W trakcie trwania catego projektu nauczyciel badZ nauczyciel specjalista monitoruje
wykonanie poszczegélnych zadan grupowych.

Zadanie nr 1. Tworzenie kontraktu.

Zrealizowano ............... nie zrealizowano ............... UWagi ............
Zadanie nr 2. Zabawa dydaktyczna ,Segregowanie skarbow".
Zrealizowano ............... nie zrealizowano ............... UNAZT ..uvvrvrnene.s
Zadanie nr 3. Taneczna improwizacja do wybranego utworu muzycznego.
Zrealizowano ............... nie zrealizowano ............... UNAET ..uvvuvenene.s
Zadanie nr 4. Udziat w grupowych zabawach ujetych w grze dydaktycznej
scalajacej projekt.

Zrealizowano ............... nie zrealizowano ............... UNAET ..vvvrvrueene.s
18. Wskazowki dotyczace pracy zdalnej

Praca zdalna trzylatkéw realizowana moze byé tylko przy obecnoici osoby dorostej (np.
rodzica lub opiekuna). Zadaniem nauczyciela bedzie przygotowanie dla rodzicéw/opiekunéw
jasnej instrukcji zabaw i aktywnosci proponowanych podczas nauki zdalnej. Dzigki temu
rodzic/opiekun bedzie mégt zgromadzi¢ potrzebne materiaty do zabaw oraz bedzie

mégt wesprzec dziatania kilkulatkéw. Ze wsparciem rodzicéw/opiekunéw bedzie mozna
przeprowadzi¢ zabawy plastyczne, muzyczne (przy uzyciu materiatéw dostepnych w domu),
ruchowe (éwiczenia gimnastyczne z przedmiotami bedacymi w pokoju dziecka). Zabawy
matematyczne nauczyciel moze przygotowac za pomocg prostych programéw graficznych,
takich jak np. Paint. Zabawy jezykowe mozna przygotowac w formie interaktywnej, np.
nagrywajac polecenia, wiersze, opowiadania. Prace dzieci rodzice/opiekunowie przesytaja
nauczycielowi, ktéry stworzy podsumowanie w formie prezentacji multimedialnej.
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Matgorzata Gatan — magister wychowania wczesnoszkolnego, nauczyciel dyplomowany
z 30-letnim stazem pracy, logopeda. Ekspertka Wyzszej Szkoty Bankowej w Chorzowie,
cztonek Rady Pracodawcéw, wyktadowczyni na kierunku pedagogika. Zawodowo pasjonuje
sie rozwojem dziecka w wieku przedszkolnym. Entuzjastka pracy metoda projektu
edukacyjnego z matym dzieckiem. Swoje doSwiadczenie zawodowe rozwija w czasie pracy
w Miejskim Przedszkolu nr 34 im. Jasia i Matgosi w Katowicach, gdzie aktualnie zajmuje
stanowisko dyrektora placéwki. Caty czas poszukuje nowatorskich rozwigzan w pracy

z dzie¢mi, zgodnie z zasada ,mozna inaczej'. Chce, by dzieci mogty wyksztatci¢ w sobie
wiare we wtasne umiejetnosci, entuzjazm do nauki oraz poczucie pewnosci siebie.
Legitymuje sie miedzynarodowym certyfikatem trenera programu ,Klucz do uczenia sie”.
Inspiruje nauczycieli na szkoleniach i konferencjach. Propagatorka idei Porozumienia

bez Przemocy i minimediacji. Pomaga dzieciom w uczeniu sie efektywniejszego myslenia
i porozumiewania sie, motywujac ich podstawowe umiejetnosci i zdolnosci podejmowania
bardziej odpowiedzialnych decyzji przy pomocy narzedzi TOC (Theory of Constraints,
teoria ograniczen). Jest certyfikowanym trenerem pakietu edukacyjnego Kuferek”,
opartego na teorii ograniczer. Wspétpracuje z Uniwersytetem Slaskim w Katowicach —
jest opiekunem praktyk studenckich. Autorka m.in. artykutu Rozwéj kompetencji
matematycznych dzieci w wieku przedszkolnym w oparciu o program ,Klucz do uczenia sie”.

Jolanta Mielczarek — doktor nauk spotecznych w dyscyplinie pedagogika, nauczyciel
dyplomowany. Od 2019 r. nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej w Szkole Podstawowej

nr 13 im. J. Skrzeka w Siemianowicach Slagskich. W latach 2017-2019 dyrektor Miejskiego
Przedszkola nr 41z Oddziatami Integracyjnymi w Katowicach. W latach 2010-2017/ nauczyciel
wychowania przedszkolnego w Miejskim Przedszkolu nr 34 im. Jasia i Matgosi w Katowicach.
W latach 2011-2016 nauczyciel akademicki na Wydziale Pedagogiki i Psychologii
Uniwersytetu Slaskiego w Katowicach. Jej zainteresowania oscyluja wokét tematyki

literatury dzieciecej i edukacji teatralnej dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym.

Jej pasja jej poszukiwanie skutecznych metod komunikacji ze wszystkimi uczestnikami
edukacyjnego dialogu.
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