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Program nauczania edukacji wczesnoszkolnej w szkole podstawowe;j

opracowany w ramach projektu

»Tworzenie programow nauczania oraz scenariuszy lekcji i zaje¢ wchodzgcych
w sktad zestawéw narzedzi edukacyjnych wspierajgcych proces ksztatcenia ogélnego
w zakresie kompetencji kluczowych uczniéw niezbednych do poruszania sie na rynku pracy”

dofinansowanego ze $rodkéw Funduszy Europejskich w ramach
Programu Operacyjnego Wiedza €dukacja Rozwdj, 2.10 Wysoka jakos¢ systemu oswiaty.
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Tytut Lekcji

Zapisywanie dat. Utrwalanie nazw i kolejnosci miesiecy

Cele

® nauka i wspélne $piewanie piosenki z nazwami miesiecy,
® zapoznanie sie z réznymi sposobami zapisywania dat,

m utrwalanie kolejnosci miesiecy,

m przyporzadkowanie miesiecy do kolejnych pér roku,

m wykorzystanie cyfr rzymskich przy zapisie dat.

Metody pracy
gra dydaktyczna, metoda ¢wiczebna.

Formy pracy
a. indywidualna, b. grupowa, c. zbiorowa.

Srodki dydaktyczne
tablica multimedialna, karty pracy, ptyta CD.

Opis przebiegu zajeé/lekcji

1. Zajecia rozpoczynajg sie od wspélnego Spiewania piosenki, w ktorej wymieniane
s3 kolejne nazwy miesiecy.

2. Wspblne tworzenie gry memory — parg jest miesigc oraz liczba wskazujaca jego

kolejnos¢. Zabawa ruchowa — dobieranie sie w pary w zaleznosci od daty urodzenia.

Zabawa kontynuowana jest poprzez losowanie przez kazda osobe z pary kartki
z datg zapisang cyfrowo oraz pisemnie. Ostatecznie pare tworzg osoby majace ten
sam dzien.

3. Uczniowie rozwigzuja karte pracy, w ktérej zapisuja daty za pomoca cyfr arabskich,
rzymskich oraz stownie.

4. Po zakoniczeniu zadania nastepuje wspdlna praca z wykorzystaniem tablicy
multimedialnej — odczytywanie dat zapisanych cyfrowo.

5. Zajecia koncza sie wylosowaniem przez kazdego ucznia kartki z nazwg miesigca.
Klasa tworzy dwa zespoty, w ktérych uczniowie ustawieni s zgodnie z kolejnoscia
miesiecy.

Komentarz metodyczny

Zabawa ruchowa z podziatem klasy na dwie grupy ustawione wedtug kolejnosci
miesiecy jest mozliwa w przypadku 24 uczniéw. Jesli w klasie jest 26 oséb, moze



by¢ do wylosowania kartka z napisem ,MIESIAC" lub ,2019" (rok). Nalezy zadba¢
o dostepnos¢ w sali gtosnikéw.

Uczniowie ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi powinni miec¢ zapisany

na karcie pracy lub tablicy przyktad poprawnie wykonanego zadania. Zadanie
mozna roztozy¢ na etapy.



