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Instrukcja obstugi Kreatora e-materiatow

Rozpoczecie pracy z Kreatorem
Przejscie do Kreatora
Lista projektow
Tworzenie nowego e-materiatu i ustawienia projektu
Zakfadki Kreatora
Ustawienia
Podstawowe informacje
Spis tresci
Edycja
Edycja i tworzenie tresci
Podstawy obstugi Kreatora
Kreator wizualny i pseudokod
Dodawanie komponentéw
Przestawianie komponentéw
Usuwanie komponentéw
Dodawanie multimediow
Ukfady wys$wietlania tresci
Embedowanie filméw
Podpis pod e-zasobem
Wskazywanie zrédta wykorzystanego e-zasobu
Cytat
Definicja, pojecie i stownik
Dymki
Baner
Bloki pytan otwartych
Bloki typu Lekcja
Roéwnania matematyczne i chemiczne
Tworzenie ¢wiczen i elementéw interaktywnych

Jednokrotny wybér
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Wielokrotny wybor

Jednokrotny lub wielokrotny wybér z ilustracjg/ilustracjami
Jednokrotny lub wielokrotny wybér z ilustracjami i audio
Jednokrotny wybor — fragment kodu
Uzupetnij tekst

Wstaw w tekst

Wskazywanie elementu tekstu
Oznaczanie elementéw tekstu
Kolorowanie elementéw tekstu
Wstaw w réwnanie

Wstawianie elementow na o$ czasu
Uzupehnij podpisy na ilustracji

Wstaw tekst na ilustracje

Wskaz na ilustracji

Puzzle

Kolorowanie mapy

Uporzadkuj elementy

Grupuj elementy

Uporzadkuj ilustracje

Potgcz w pary

Potgcz w pary tekst z ilustracjami
Potgcz w pary tekst z audio
Krzyzowka

Krzyzoéwka z ilustracjami
Zaznaczanie komorek tabeli
Uzupetnianie komérek tabeli
Przenoszenie elementéw do komorek tabeli
Wykres kotowy

Wykres z osig

Ustaw wysokos$¢ stupkdw na wykresie
Tablica interaktywna

llustracja interaktywna

Dziennik (pytanie otwarte)
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Dodatkowe komponenty
Harmonia
Szkicownik
Interaktywny szkicownik
Pokaz slajdow
Os czasu
Dziennik z osig czasu
Jednoreki bandyta
Fiszki
Wykreslanka
Memo
Gra decyzyjna
Kreator krzyzowek
Schemat - gatgz
Pionowa 0$ czasu
Blockly
Symulacja
Mapa mysli
Kreator map mysli
Mapa interaktywna
Tester kodu
Mapa warstwowa
Kreator memow
Tworzenie ¢wiczen przez uczniow
Testy i gry edukacyjne
Kreator tresci dla profesjonalistow
Wstawianie tabel
Wstawianie sekcji widocznych tylko dla nauczyciela
Wstawianie kolumn
Odnosniki do innych e-materiatéw
Odnos$niki w formie tekstu
Odnosniki w formie kafli

Zwiekszanie dostepnosci e-materiatow
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Teksty alternatywne ilustracji

Alternatywne wersje plikow wideo (np. jezyk migowy)

Opisy alternatywne ilustracji wewnatrz ¢wiczen interaktywnych
Dodawanie alternatywnych ¢wiczen

Kreator dla materiatow edukacji wczesnoszkolnej (Zgrzyciaki)

Rozpoczecie pracy z Kreatorem

Przejscie do Kreatora

Zintegrowana Platforma Edukacyjna umozliwia nauczycielom tworzenie wtasnych e-
materiatéw przy pomocy Kreatora.

Po zalogowaniu na Zintegrowang Platforme Edukacyjng przechodzimy do sekcji Moje w
naszym katalogu. Nastepnie klikamy przycisk Przejdz do kreatora.

Lista projektow

Pierwszym ekranem, ktory widzimy po przejsciu do Kreatora, jest lista projektéw. Jezeli
rozpoczeliSmy juz prace nad jakimis e-materiatami, bedg widoczne w tym miejscu pod
postacig kafelkdw.

= Moje materiaty Projekty Cb YA

-+ DODAJ

* .

Jakie jest zastosowanie zelaza? Sole i uroda, czyli o wykorzystaniu
22 soli w przemysle kosmetycznym
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Tworzenie nowego e-materiatu i ustawienia projektu

1. Aby stworzy¢ nowy e-materiat, klikamy przycisk “Dodaj” na goérze listy projektow.

+ DODAJ Klikn

2. W wyswietlonym oknie wprowadzamy informacje o e-materiale:
a. Nazwa — tytut materiatu,
b. Typ - jednostronicowy (bez spisu tresci), wielostronicowy (ze spisem tresci),
Lekcja (zawierajgcy predefiniowane komponenty) lub Kartkdwka (zawierajgcy
liste kilku ¢wiczen interaktywnych).

3. Po utworzeniu publikacji zostajemy przeniesieni do ekranu ustawien. Tutaj
wpisujemy opis e-materiatu, dodajemy oktadke i wybieramy przedmiot nauczania.

4. Po wypetnieniu pdl informacji ogdélnych klikamy przycisk Zapisz — zielong dyskietke,
znajdujgca sie w prawym gornym rogu ekranu. Jestesmy gotowi do edycji naszego e-
materiatu. Szczegdty dotyczgce edycji znajdujg sie w rozdziale “Edycja tresci”.

Autozapis a ; v

Zaktadki Kreatora

Ustawienia

Ustawienia Spis tresci Edycja

Podstawowe informacje

W formularzu podstawowych informacji uzupetniamy dane umozliwiajgce uzytkownikom
tatwe odnalezienie e-materiatu w wyszukiwarce i katalogu portalu.
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A Podstawowe informacje

Tytut Oktadka: wymagany obrazek o bokach réwnej diugosci, np. 480x480 px. @

B I

Sole i uroda, czyli o wykorzystaniu soli w przemysle
kosmetycznym

Opis

B i § s u = =

Przedmiot

Pola formularza to:
Tytut — tytut e-materiatu.
Opis — opis tresci e-materiatu, widoczny na ekranie spisu tresci.
Oktadka.
Przedmiot.

Spis tresci

W tej zaktadce mozemy zarzadzac strukturg naszego e-materiatu, czyli tworzy¢ dokumenty i
nadawac im wiasciwg kolejnosc.

Aby utworzyé nowy dokument, klikamy dowolng pozycje spisu prawym klawiszem myszy,
a w wyswietlonym menu wybieramy, czy nowy dokument ma znalez¢ sie nad, czy pod tym
kliknigtym.
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Wprowadzenie

Przeczytaj

2 Edny
Audiobook

E Skomentuj
Sprawd? sig

T Dodaj jg nad >

1 odaj nowg pozycje na Rozdziat
Dla nauczyciel 1 d d

Dodaj j r
< odaj nowa pozycje po Dokument
'i Usun

Rozdzialy to nieposiadajgce tresci elementy struktury e-materiatu, pozwalajgce na
uporzadkowanie dokumentéw. Po ich dodaniu przeciggamy w nie istniejgce dokumenty.

Audiobook

B2 Nowy rozdziat
Kliknij, aby doda¢ element albo upus¢ go tutaj.

Sprawdz sie

Aby zmieni¢ kolejnos¢ dokumentow klikamy ikone znajdujaca sie po skrajnej prawej stronie
elementu z listy i, trzymajgc przycisk myszy, poruszamy nig w goére lub w doét przenoszgc
dokument w odpowiednie miejsce.

Przeczytaj

W tym panelu mozliwe jest takze nadawanie nazw dokumentom stworzonym w ramach e-
materiatu. W tym celu klikamy na ikone T.

Po dokonaniu zmian klikamy ikone zielonej dyskietki w celu zapisania. Klikniecie na tytut
dokumentu spowoduje przeniesienie do jego ekranu edyciji.
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Edycja

W tej zakladce mozemy edytowaé dokumenty naszego e-materiatu — dodawac tresci,
elementy multimedialne i interaktywne.

» ’ <> 0,

Wprowadzenie
Przeczytaj

Grafika interaktywna
Sprawdz sie

Dla nauczyciela

Z poziomu panelu edycji mozemy rowniez tworzy¢ nowe dokumenty e-materiatu.

Edycja i tworzenie tresci

Podstawy obstugi Kreatora

Kreator wizualny i pseudokod

Edycja tresci w dokumencie moze przebiega¢ na dwa sposoby. Przycisk zmiany trybu edycji
pozwala na przejscie miedzy Kreatorem wizualnym a Kreatorem Markdown, w ktérym
edytujemy za pomocg prostego pseudokodu. Dla bardziej zaawansowanych uzytkownikéw
ta metoda moze okazac sie o wiele szybszg formg edyciji.
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N /7 <> 9D

) ——
Wprowadzenie

Przeczytaj

Dodawanie komponentow

Aby dodac¢ element w Kreatorze wizualnym, taki jak np. blok tekstu, nalezy przeciggnac¢ jego
ikone z menu po lewej stronie i umiescic¢ na stronie dokumentu. W trakcie umieszczania

elementu w dokumencie pojawi sie pomocnicza linia, ktéra wyznacza miejsce, gdzie pojawi
sie dodawany element.

= Nowy projekt Projektowanie Tlumaczenia o BT 0-
Ustawienia Spis tresci Edycja Recenzja m Jezyk. -m Meryt. -m WCAG - Polski 4
Q, Szukaj o BB o
oo
= » 2 wm & 8
Tekst
B = = =
Nagléwek Lid Akapit
Cytat Wypunktows Numerowa
Callout
Komponenty

Przestawianie komponentow

Kazdy z umieszczonych elementéw mozna dowolnie przenosi¢ w obrebie dokumentu.
Wystarczy chwyci¢ za ikone kotwiczki, ktéra pojawia sie po najechaniu kursorem na
element, a nastepnie przenies¢ w wybrane przez nas miejsce.
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+ |,Czesc ballad koncentruje sie wokol tajemniczych, nadprzyrodzonych zdarzen,

1 - - . - . .
ipozostale zas majg na celu wywolanie u odbiorcy wzruszenia, zadumy lub refleks;ji.
! ) )

Kazdy z utworow wykorzystuje ludowe wyobrazenia i odwoluje sie do zwigzanej

1z nimi wizji $wiata. Ludowa stylizacja jest cisle zwigzana z koncepcja poezji

1

e |

'romantycznej, ktora ma za zadanie rozbic schematy i ograniczenia klasycyzmu,

Usuwanie komponentéw

Usuwanie elementow w Kreatorze wizualnym jest tak samo proste jak przenoszenie
elementéw. Wystarczy “ztapaé” za kotwiczke, ktéra pojawia sie po najechaniu kursorem na
element i przenies¢ go z powrotem na boczne menu z ikonami. Menu podswietli sie wtedy
na czerwono. Oznacza to, ze element po upuszczeniu zostanie usuniety z dokumentu.

npmy=]

Upusé element tutaj aby go
usungé.

10
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Dodawanie multimediow

Dodawanie réznego typu multimediow jest analogiczne do dodawania bloku tekstowego.
Wystarczy przenie$¢ odpowiedni blok na strone dokumentu, a nastepnie przenies¢ medium
(np. film, dokument PDF, zdjecie lub plik dzwiekowy) na pole Drag & Drop. Po upuszczeniu
pojawi sie pasek postepu. Po jego przetadowaniu nasze medium jest juz dodane do
dokumentu.

A

>

= & #n @ O A 9H

Podstawowe
H 1 — =
Nagtéwek Akapit Lid

- — - —
‘ ‘ H— H—

H— H—]
Cytat Wypunktowanie Numerowanie
Media Baner Zatgczanie

TH O ®

Dymek Komentarz red. Réwnanie

Réwnanie LaTeX - LaTeX -

numerowane Roéwnanie Réwnanie
numerowane

Uktady wyswietlania tresci

W przypadku filméw, elementéw graficznych i éwiczen interaktywnych mozliwe jest
ustawianie wielkosci wyswietlania. Dostepne sg trzy opcje: Normalny — grafika dopasowana
do szerokosci kolumny tekstowej; Szeroki — grafika jest szersza niz kolumna tekstu; Peiny —
grafika wyswietla sie na petnej szerokosci strony dokumentu.

11
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- Nomany [ N
S

zeroki
Petny

A s

Embedowanie filmow

Zatgczanie linkdw z popularnych serwisow, takich jak YouTube lub Vimeo jest réwnie proste.
Wystarczy dodac blok “Zatgczanie” i wklei¢ link w wyznaczone miejsce.

Q, Szukaj o BB o
00o
= % it wm @ 8
Tekst
Nie podates adresu URL zatacznika. Wprowadi go ponizej.
Hy = =
Nagtowek Lid Akapit
(11 = =
Cytat Wypunktowar Numerowani
Callout
Komponenty

E

Media Zalgczanie Cwiczenie

Podpis pod e-zasobem

Do e-zasobow wykorzystanych w e-materiale mozemy dodawac podpisy. Jest to
szczegolnie przydatne do podpisywania ilustracji czy wykresow.

12
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1. Klikamy ikone A widoczng po wskazaniu bloku mysza.

<

Normalny ¥ = Brak

o 7

*
«»

2. W formularzu wypetniamy pole Podpis.

i | Zapis:

Podpis Tekst alternatywny

Wskazywanie zrédia wykorzystanego e-zasobu

Dla zasobow wykorzystanych w e-materiale wymagajgcych udokumentowania zrodta
pozyskania mozemy skorzysta¢ z przygotowanego do tego celu formularza.

1. Klikamy ikone A widoczng po wskazaniu bloku myszg.

13
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Normalny ¥  Brak + 0

2. W formularzu wprowadzamy niezbedne dane, pamietajac o wybraniu z listy
odpowiedniej licencji.

14
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Tytut fragmentu
Numer czesci

Numer periodyku

Producent

Zrodlo internetowe

URL

llustracja

Technika

Autorzy

Predefiniowani autorzy

Zaimek wskazujgcy autora

Tegoz

Medium Hasto / Stowo

Typ nosénika

Rok dostgpu

aAr

Tytut periodyku

Licencja

Tytut publikacii

Miesigc dostepu Dzien dostepu

Nazwa muzeum / zbiory prywatne

<

<«

15
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3. Dodane informacje bedg widoczne pod opisywanym obiektem.

3

A

Jesienne liscie

Source: KleineKiwi, pixabay.com, licencja: CC 0

Cytat

W e-materiale mozemy wykorzystac blok cytatu — zaréwno do zacytowania czyich$ stow, jak
i do przeniesienia fragmentu tekstu zrédtowego, np. kroniki czy tekstu literackiego.

16
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1. Aby dodac cytat, przenosimy jego ikone w pozgdane miejsce.

2. Powstate pole wypetniamy trescia.

3. Teraz dodajemy bibliografie. W tym celu przechodzimy do zakfadki oznaczonej
symbolem ksigzki i klikamy przycisk Dodaj.

4. Nastepnie wypetniamy otwarte okno danymi, pamietajgc o wypetnieniu pola
Identyfikator (dowolng trescig) w prawym gornym rogu. Klikamy Zapisz.

5. Nastepnie, nad polem cytatu, wybieramy z listy identyfikator naszej bibliografii. Po
przetadowaniu strony bibliografia bedzie widoczna obok cytatu.

Definicja, pojecie i stownik

Istnieje mozliwos¢ oznaczania w tekstach e-materiatow pojec, ktére po wskazaniu kursorem
wyswietla chmurke z tekstem lub multimediami. Mechanika ta moze by¢ wykorzystana do
tworzenia interaktywnych stownikow.
1. Aby doda¢ nowe pojecie, przeciggamy blok “Pojecie” z panelu bocznego w miejsce,
w ktorym chcemy wyswietli¢ jego definicje, np. w sekcji stownika na koncu
dokumentu.

Lekcja

Nauczysz sie Juz wiesz Praca domowa

Dla Wazne! Ciekawostka
zainteresowany...

Mota Pojecie

I
3>
"
It
©
m

H, = =
Nagiowek Lid Akapit

Cytat Wypunktowanie  Mumerowanie

Komponenty

fal = Ed

Media Zatgczanie Cwiczenie

17
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2. Dwukrotne klikniecie na hasto lub definicje pozwala nam jg edytowa¢. W pole definicji

moze przeciggac nie tylko teksty, ale rowniez multimedia.

MIG-1

Radziecki samolot mysliwski.

i nauczycielem. Wywart ogromny wplyw na kulture i jest uznawany za narodowego
wieszcza. Paragraf viB I x* x; % & ¥

I
\Ballady i romanse opublikowano w Wilnie w 1822 roku, w pierwszym tomie Poezyj.

iMickiewicz wykorzystal gatunek ballady, w ktérym zamknal kilkanaécie
Eudramat}-‘zowan_\jch fabul. Caly tom mozna uznac za literacki manifest zalozen nowej
repoki. Znamienny jest fakt, ze ballady poprzedzit poeta wystapieniem zatytulowanym
EO poezji romantycznej. Tekst ten wyraznie ukazuje Swiadomosc Mickiewicza, ze
iprzedstawia czytelnikom utwory znacznie roznigee sie od klasyeystycznych wzorcow

1 . ’ . . .
isztuki oswieceniowe.
b o o R e R

3. Po dodaniu pojecia, mozemy wskazac je w tekscie. W tym celu zaznaczamy

fragment, a z wyswietlanego panelu wybieramy ikone ksigzki.

4. Wyswietlona zostaje lista poje¢ zdefiniowanych w dokumencie. Wybieramy jedno z

nich.

Dymki

Tworzenie dymkoéw to funkcja zblizona do stownika, umozliwiajgca zamieszczanie
dodatkowych tresci widocznych po wskazaniu myszg fragmentu tekstu. Jedyng réznica jest
to, ze tres¢ dymku nie musi by¢ widoczng czescig dokumentu, tak jak ma to miejsce w

przypadku pojecia.

Ikone dymkow przeciggamy z panelu bocznego i wypetniamy trescia, przeciggajac wewnatrz

teksty lub multimedia.

18
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robinia

Robinia akacjowa

Drzewo potocznie nazywane jest takze ,akacjg’, co jest mylace, poniewaz jest to nazwa odrebnego

rodzaju drzew.

Tekst na samej gorze niebieskiego pola jest identyfikatorem dymka, ktéry wskazujemy po
zaznaczeniu fragmentu tekstu i kliknieciu ikony ksigzki.
Koncowy efekt wyglada nastepujgco:

19
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Robinia akacjowa, grochodrzew akacjowy, robinia biata[5] (Robinia pseudoacacia L.) -
aatunalr drzeur nalagacy dn radzinv hbobowatych. Pochodzi ze wschodniej czesci
Robinia akacjowa ‘0 rozprzestrzeniony i zaaklimatyzowany na
m Antarktydy[6]. W rodzimym zasiggu jest
im rosngcym w le$nych lukach. Na innych
znie bardziej trwaty dzigki uwolnieniu od licznych
ku, rozprzestrzeniany byt jako roslina ozdobna.
ytkowe - zaczat by¢ ceniony jako zrédto drewna,
/zgledu na mate wymagania i silne rozrastanie si¢
tach zdegradowanych dla ich ochrony przed

Drzewo potocznie nazywane jest takze ,akacja”, co jest mylace, poniewaz
jest to nazwa odrebnego rodzaju drzew.

Baner

Baner to ilustracja wyswietlana na petng szerokos¢ ekranu. Na niej wyswietlony zostaje tytut
dokumentu, w ktérym sie znajduje.

20
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\ SO .
A Robinia akacjowa

v

. -
o 7,

N

Robinia akacjowa, grochodrzew akacjowy, robinia biata[5] (Robinia pseudoacacia L.) -
gatunek drzew nalezacy do rodziny bobowatych. Pochodzi ze wschodniej czesci
Ameryki Péinocnej, ale zostal szeroko rozprzestrzeniony i zaaklimatyzowany na

Bloki pytan otwartych

Komponenty typu Cwiczenie, Polecenie, Badanie itp. to numerowane oznaczenia
aktywnosci, ktére nie posiadajg zapisanych systemowo prawidtowych odpowiedzi.
Wewnatrz nich mozna umieszczac inne bloki, takie jak teksty, multimedia czy dzienniki.
Moga to by¢ polecenia odwotujgce sie do dziatan poza portalem, zachecajace do
przeprowadzenia eksperymentoéw, wpisania odpowiedzi w zeszycie czy zastanowienia sie
nad problemem.

Bloki typu Lekcja

Komponenty zgrupowane w tej kategorii stanowig metode dzielenia tresci lekcji na sekcje. W
wiekszosci z nich mozemy umieszczaé dowolne inne komponenty.
Inne, takie jak Kod Zrédiowy, petnig konkretng funkcje.

Réwnania matematyczne i chemiczne

1. Aby dodac réwnanie, przeciggamy jego ikone z panelu bocznego i przechodzimy do
jego edycji. Mozemy dodawac¢ takze réwnania numerowane, korzystajgc z
odpowiednio oznaczonej ikony.

2. Otworzy sie okno, w ktérym przy pomocy Kreatora WYSIWYG wpisujemy wzor.

Mozemy takze wklei¢ formute w sktadni Latex.

Mozemy pomagac sobie przyciskami na gérze pola do wprowadzania tekstu.

4. Klikamy Zapisz, a nasz wzoér pojawia sie w dokumencie.

w

21
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Edycja wzoru

N x= > o)
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Tryb wizualny Latex

Tworzenie ¢wiczen i elementow interaktywnych

Aby dodac¢ éwiczenie do e-materiatu, nalezy w panelu bocznym wybrac zaktadke ¢wiczenia.
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Q Wyszukaj > eee
= N " RO = D)

Test

Jednokrotny Wielokrotny Jednokrotny
wybor wybor wybor - ilustracja
] ] #]

Wielokrotny Jednokrotny Wielokrotny

wybor - ilustracja wybor - ilustracje  wybor - ilustracje

Jednokrotny Wielokrotny Jednokrotny
wybor - audio wybor - audio wybor - ilustracja
i audio

Nastepnie nalezy wybrany typ ¢wiczenia przeciagnagé do tresci e-materiatu. Pojawi nam sie
pole umozliwiajgce edycje ¢wiczenia.

Q03 - Pytanie jednokrotnego wyboru

=

Kliknij by utworzyc cwiczenie

BT x* x, %

Cwiczenie mozna stworzy¢ wykorzystujgc Kreator podstawowy lub rozszerzony. Na
poczatek zalecamy korzystanie z Kreatora podstawowego, ale praca z Kreatorem
rozszerzonym moze okazac sie szybsza dla zaawansowanych uzytkownikéw.
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Kazde ¢wiczenie i interaktywny komponent posiada w edycji zaktadke Pomoc, gdzie
wyjasniono jego dziatanie i dostepne mozliwosci. Znajduje sie tam takze przyktadowa

tres¢, gotowa do przeklejenia do Kreatora zaawansowanego. Zalecamy zapozna¢ si¢ z

trescig tej zaktadki przy rozpoczeciu pracy z nowym typami éwiczen.

Mozna takze dodac¢ informacje zwrotng, ktéra bedzie widoczna dla uzytkownika po
wykonaniu ¢éwiczenia. Dodatkowo mozemy dodac podpis pod ¢wiczeniem, dodac tekst
alternatywny, wprowadzi¢ tre$¢ pozytywnej i negatywnej informacji zwrotnej. Mozemy takze
skorzysta¢ z dwéch checkbox'éw. Pierwszy z nich, “Sprawdzenie odpowiedzi”, nalezy
zaznaczy¢, jezeli chcemy, aby uzytkownik mogt sprawdzi¢ poprawnos¢ wykonanego
¢wiczenia. Drugi, “Uruchom w trybie petnoekranowym”, nalezy zaznaczy¢, jezeli chcemy,
aby uzytkownik widziat wykonywane ¢wiczenie w widoku petnoekranowym.

Aktualna wersja platformy oferuje nastepujace typy ¢wiczen interaktywnych:

Jednokrotny wybor

Pytanie zapisujemy w gérnej czesci okna. Aby doda¢ nowg odpowiedz, nalezy klikngé
przycisk “dodaj odpowiedz”. Po nacisnieciu przycisku mamy mozliwos¢ dodawania kolejnej
odpowiedzi. Jezeli jest ona poprawna, nalezy zaznaczy¢ checkbox “poprawna odpowiedz”.
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Pytanie QO3 - Pytanie jednokrotnego wyboru

Edytor podstawowy = Edytor zaawansowany Pomoc Sprawdz

Dodaj odpowiedZ

Poprawna odpowiedz

Odpowiedz

Tekst alternatywny 2.

Wielokrotny wybor

Pytanie zapisujemy w gornej czesci okna. Aby doda¢ nowg odpowiedz, nalezy klikng¢
przycisk “dodaj odpowiedz”. Po naci$nieciu przycisku mamy mozliwos$¢ dodawania kolejne;j
odpowiedzi. Jezeli jest ona poprawna, nalezy zaznaczy¢ checkbox “poprawna odpowiedz” -
w przypadku tego typu éwiczenia, nalezy zaznaczy¢ wiecej niz jeden checkbox.

Po wprowadzeniu tresci éwiczenia nalezy zapisac je, poprzez klikniecie przycisku “Zapisz”.

WCZYTAJ DANE DEMONSTRACYJNE Q04 - Pytanie wielokrotnego wyboru

Pytanie

Edytor podstawowy Edytor zaawansowany  Pomoc

Dodaj odpowiedZ —

Poprawna odpowiedz

Sprawdz

Odpowiedz

Informacia zwrotna (opcjonalne)

Poprawna odpowiedz

Odpowiedz

Jednokrotny lub wielokrotny wybor z ilustracja/ilustracjami

Cwiczenie tworzymy w taki sam sposéb, jak ¢wiczenie jednokrotnego/wielokrotnego wyboru.
Réznica polega na tym, ze w przypadku ¢wiczenia z ilustracjg nalezy dodac
grafike/ilustracje. W tym celu trzeba wybrac zaktadke “Plik”. Aby dodac/wymieni¢ ilustracje
nalezy przeciggnac¢ plik z grafikg na pole Drag & Drop.
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WCZYTAJ DANE DEMONSTRACYJNE Q50 - Pytanie jednokrotnego wyboru z ilustracjg graficzng

Pytanie

Sprawdz
Edytor podstawowy  Edytor zaawansowany  Pliki (1) ~ Pomoc

llustracja

1

Przeciagnij plik tutaj lub kliknij, aby go
zatadowag.

Podpis

Tekst alternatywny é
3

Po wprowadzeniu tresci ¢wiczenia i przeciagnieciu grafiki nalezy zapisac je poprzez
klikniecie przycisku “Zapisz”.

Jednokrotny lub wielokrotny wybor z ilustracjami i audio

Cwiczenie tworzymy w taki sam sposéb jak éwiczenie jednokrotnego/wielokrotnego wyboru.

Roéznica polega na tym, ze w przypadku ¢wiczenia jednokrotnego/wielokrotnego wyboru z
ilustracjami i audio nalezy dodac pliki graficzny i audio.

W tym celu nalezy w zakfadce “Pliki” doda¢ dwa pliki - audio i ilustracje w polach Drag &
Drop.

Pytanie Q52 - Pytanie jednokrotnego wyboru z ilustracja graficzna i audio

() prawidiowy element 1
Edytor podstawowy  Edytor zaawansowany  Pliki(2) ~ Pomoc

() nieprawidtowy element 2

llustracja
* f | Sprawdz
] [ —_.]
Przeciagnij plik tutaj lub kliknij, aby go Przeciagnij plik tutaj lub kliknij, aby go
zatadowac. zatadowac.
Podpis
Tekst alternatywny S

Jednokrotny wybér — fragment kodu

Cwiczenie umozliwia zamieszczenie fragmentéw kodu programistycznego. Zaktadka Pomoc

wskazuje, w jaki sposdb sformatowaé pseudokod éwiczenia.
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o

Uzupetnij tekst

sum

Cwiczenie 1

# This

1
2

3 numl
4 num2
5
6
7

1
2

Wskaz prawidtowa odpowiedz.

1.5
6.3

# Add two numbers

program adds two numbers

float(num1) + float(num2)

# Display the sum
print('The sum of
{1}' .format(num1,

# Display the sum
print('The sum of
{2}' .format(num1,

# Display the sum
print('The sum of
{3}".format(numt,

{3} and {2} is
num2, sum))

{8} and {1} is
num2, sum))

{1} and {2} is
num2, sum))

.

Pokaz odpowiedz

Uczniowie uzupetniajg puste miejsca w tekscie, wpisujgc odpowiedzi.

Wklejamy tekst, ktéry uzytkownik ma uzupetni¢. Stowa lub wyrazenia, ktére majg zostac
wpisane przez uzytkownika, nalezy umiesci¢ w nawiasie - {wpisany tekst}. Z zaktadce
‘Pomoc” znajduje sie przyktadowy tekst, ktory moze poméc zrozumiec, w jaki sposob nalezy
wprowadzi¢ tekst do ¢wiczenia.
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WCZYTAJ DANE DEMONSTRACYJNE Q10 - Uzupetnij tekst
Pytanie

Litwo! moja! ty jestes jak zdrowie.

lle cig trzeba cenig, ten tylko sie

Edytor zaawansowany | Pomoc Kto cig . Dzis pigknosc¢ twag w catej ozdobie
Widze i opisuje, bo po tobie.
resc
Litwo! [(03czyzno} moja! ty jestes jak zdrowie. Sprawdz

Ile cig trzeba cenié, ten tylko sie {dowie},
Kto cie {stracil}. Dzis pieknos¢ twa w calej ozdobie
Widze i opisuje, bo {tesknie} po tobie.|

Wstaw w tekst

Uczniowie uzupetniajg puste miejsca w tekscie, przeciggajgc odpowiedzi we wiasciwe
miejsca.

Wklejamy tekst, ktory uzytkownik ma uzupetni¢. W nawiasie klamrowym nalezy umiescic te
stowa, ktore tworzg poprawng cato$¢ z tekstem gtéwnym. Dodatkowo poza tekstem
gtdwnym nalezy umiescié¢ niepoprawne odpowiedzi. Od tekstu gtéwnego nalezy je oddzieli¢
trzema znakami “###”. W zaktadce “Pomoc” znajduje sie tres¢ przyktadowego ¢wiczenia.

Pytanie Q09 - Wstaw w tekst

To jest ato element

pierszy_poprawny  drugi_porawny  trzeci_niepoprawny

Edytor zaawansowany Pomoc
Tresé

To jest {pierszy_poprawny} a to {drugi_porawny} element Sprawdz
#H
trzeci_niepoprawny|

Wskazywanie elementu tekstu

Uczniowie wskazuja frazy w tekscie.

W Kreatorze zaawansowanym wklejamy tekst. Stowa/wyrazenia, ktére uzytkownik moze
wskazaé muszg zosta¢ umieszczone w nawiasie klamrowym. Poprawne odpowiedzi muszg
zostac¢ oznaczone znakiem “#”, np. {#poprawna odpowiedz}.

W zaktadce “Pomoc” znajduije sie przyktadowy tekst z zaznaczonymi poprawnymi
odpowiedziami.
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Prianie Q13 - Wskaz element tekstu
Litwo,| Ojczyzno ] |moja! ty jestes jak zdrowie; lle cig trzeba| ceni¢ ]

Edytor zaawansowany = Pomoc ten tylko sie dowie, Kto cie stracit. Dzi$| piekno$é¢ [ ] |twa w catej ozdobie
Widze i| opisuje ] , bo tesknie po tobie.

rese

Litwo, {#0jczyzno} moja! ty jestes jak zdrowie; Sprawdz

Ile cie trzeba {ceni6), ten tylko sie dowie,
Kto cie stracil. Dzis {pieknos¢} twa w calej ozdobie
Widze i {#opisuje}, bo tesknig po tobie.|

Oznaczanie elementow tekstu

Uczniowie oznaczajg kolorami dowolne fragmenty tekstu.

W Kreatorze zaawansowanym wklejamy tekst. Po znaku "###" umieszczamy w kolejnych
linijkach opisy wraz z kodami koloréw, np.: nazwa#AABBCC.

Wyrazy mozna skleja¢ symbolem "@" tak, by przy kliknieciu kolorowata sie grupa wyrazow.

WCZYTAJ DANE DEMONSTRACYJNE 0Oznaczanie elementow tekstu m

Pytanie

() zielony (s) O czerwony () [ fioletowy ()

Litwo, Ojczyzno mojal ty jestes jak zdrowie;

Edytor podstawowy Edytor zaawansowany Pomoc lle cie trzeba ceni¢ , ten tylko sie dowie,

_ Kto cie stracit . Dzis pieknos¢ twa w cate] ozdobie
resc

Widze i opisuje, bo tesknie po tobie.
Litwo, {zielony}Ojczyzno{/zielony} moja! ty jestes jak zdrowie; € pisuie ) © P

Ile cie trzeba {czerwony}cenic{/czerwony}, ten tylko sig dowie,

Kto cie {fioletowy}stracil{/fioletowy}. Dzis pieknosc twa w calej ozdobie . Sprawdz
Widze i opisuje, bo tesknie po tobie.
#HH

zielony#eafec3

czerwony#fchabf

fioletowy#e3c9f7

Pokaz odpowiedz

Kolorowanie elementow tekstu

Uczniowie oznaczajg kolorami tylko frazy zaznaczone w ramkach.

Z panelu bocznego nalezy wybrac¢ ikone “Kolorowanie elementow tekstu”.

W Kreatorze zaawansowanym wklejamy tekst. Fragmenty do kolorowania umieszczamy
pomiedzy tagami: {nazwa}tekst{/nazwa}, nastepnie po linijce z "###" umieszczamy linijka po
linijce kolory w nastepujgcym formacie: nazwa#kod_html_koloru.
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WCZYTAJ DANE DEMONSTRACY.JNE Kolorowanie tekstu

Pytanie

] zielony (s) [0 czerwony () [ foletowy ()

Litwo, | Ojczyzno 'mojal ty jestes jak zdrowie;
Edytor podstawowy Edytor zaawansowany Pomoc lle cie trzeba | cenic |, ten tylko sie dowie,

— Kto cie | stracit . Dzis pieknos¢ twa w cate] ozdobie
sét | E—|

Litwo, {zielony}Ojczyzno{/zielony} moja! ty jestes jak zdrowie; Widze i opisuie, bo tesknie po tobie.
Ile cie trzeba {czerwony}cenic{/czerwony}, ten tylko sig dowie,

Kto cig {fioletowy}stracil{/fioletowy}. Dzis pigknos¢ twg w calej ozdobie

widze 1 opisuje, bo tesknie po tobie. od Sprawdz
#EE Pokaz odpowiedz
zielony#eafccd

czerwony#fchdbf

fioletowy#e5caf7

Wstaw w rownanie

Uczen przecigga brakujgce elementy réownania matematycznego.

Wklejamy réwnanie, ktory uzytkownik ma uzupemié. W nawiasie klamrowym nalezy
umiesci¢ elementy do przeciggania. Tre$¢ matematyczna musi by¢ zapisana w formacie
MathML.

Wstawianie elementdw na oS czasu

Uczen przeciagga historyczne wydarzenia we wtasciwe miejsca 0si czasu.
W Kreatorze zaawansowanym uzupetniamy elementy do wstawienia na o$ czasu, podajac
najpierw rok, nastepnie symbol “#” i opis daty.

Pytanie E

Zaawansowane

960#0bjecie wtadzy przez Mieszka I
966#Chrzest Mieszka I
992#Smieré Mieszka I

960 992

966

4 1 Objecie whadzy przez Mieszka |

2 Chrzest Mieszkal 3 Smieré Mieszka |

.4 Sprawdz

Pokaz odpowiedz

ANULUJ  ZAPISZ
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Uzupetnij podpisy na ilustracji

Uczniowie wpisujg odpowiedzi przy punktach na ilustracji.

Najpierw w zaktadce Pliki dodajemy ilustracje, na ktérej umieszczone zostang punkty do
uzupetnienia. W Kreatorze zaawansowanym dodajemy odpowiedzi wraz z ich
wspotrzednymi — pierwsza wspoétrzedna odpowiada osi X na ilustracji, druga — osi Y. Pod
wspotrzednymi, po wstawieniu znacznika “@alt=", mozemy uzupetni¢ opis alternatywny do
ilustraciji.

Uzupetnij podpisy na ilustracji

Pytanie

Podpisz stupek na fotografii.

Podpisz stupek na fotografii.

N

Edytor podstawowy = Edytor zaawansowany = Pliki(1)  Pomoc

stupek###58 42
platek##%55,68
pylnik###49, 52
@alt=Budowa 1ilii

>4 Sprawdz

Pokaz odpowiedz

Wstaw tekst na ilustracje

Uczniowie przeciggajg odpowiedzi we wtasciwe miejsca ilustracji.

Najpierw w zaktadce Pliki dodajemy ilustracje, na ktérej umieszczone zostang punkty do
uzupetnienia. W Kreatorze zaawansowanym dodajemy odpowiedzi wraz z ich
wspotrzednymi — pierwsza wspoétrzedna odpowiada osi X na ilustracji, druga — osi Y. Pod
wspotrzednymi, po wstawieniu znacznika “@alt=", mozemy uzupetnic¢ opis alternatywny do
ilustraciji.

Wskaz na ilustraciji

Uczniowie klikajg (zaznaczajg) wybrane miejsca ilustraciji.

Najpierw w zaktadce Pliki dodajemy ilustracje, na ktérej umieszczone zostang punkty do
klikniecia. W Kreatorze zaawansowanym dodajemy odpowiedzi wraz z ich wspoétrzednymi —
pierwsza wspotrzedna odpowiada osi X na ilustracji, druga — osi Y. Pod wspotrzednymi, po
wstawieniu znacznika “@alt=", mozemy uzupemic¢ opis alternatywny do ilustraciji.
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DANE DEMONSTRACYJN Wekaz na lustraci [ Zopicz |

Wskaz stupek na fotografi. Wskaz stupek na fotografii.

Edytor podstawowy ~ Edytor zaawansowany | Pliki(1)  Pomoc

| .

Poka odpawledt

Puzzle

W Kreatorze podstawowym okreslamy liczbe kolumn i rzedéw, na jakie zostanie pociety
obrazek. Po wypetnieniu pola z danymi pojawia sie zaktadka Pliki. Teraz mozemy wgrac
plik graficzny, z ktorego chcemy zrobi¢ puzzle.

Ui62 puzzle Utéz puzzle

Edytor podstawowy  Edytor zaawansowany | Pliki(1)  Pomoc

»»»»»»»»»»»»»

Kolorowanie mapy

Uczniowie zaznaczaja obszary mapy kolorami.
Cwiczenie wymaga dodania w zaktadce Pliki odpowiednio sformatowanej mapy w formacie
.svg. Szczegotowe wytyczne przygotowania pliku znajduja sie z zaktadce Pomoc.
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Edycja zasobu interaktywnego

Kolorowanie mapy
Py
zaznact i kolarami w kraje, y euro w podanych latach, rerwony oznacza bigdne zaznaczenie, kolor zie

Zaznacz odpowiednimi kolorami w kraje, ktore wstapiy do strefy euro w podanych latach. Kolor czerwony oznacza
bledne zaznaczenie, kolor zielony - poprawne.

Pliki (1)

D2002 [D2007C [D2008C M20000 MW20110 MW2040 [J20150

1a|Belgia| Finlsndia| Francis OrecialHiszpania| Holandia| Trlandis|Lukserburg |Niency, Portugalia|Wiochy &
2887 FFBECI#SHamenin :
208800FFFFaCypr | Malta y

20999FFRAFFISLowsC 8
26119BEB6BRIES Tan1a
2014880B9FF stotua
281584 FeSIedLitus

Podpls

Tekst ahamatywmy &,

Wymiert kidre kraje wsigpity do sirefy euro w latach: 2002, 2007, 2008, 2009, 2011, 2014 20157

Tyl pezytywne infarmacii ZwTotne) Tyt negstywnel infeemacii zwnatnel
Poprawna odpowieds Niepeprawna odpowieds
Tresé parysyane] nformacii arctney Trest negatyune informacy zwnotre)
Sprawdz, y: PopI Ipe

” "
Sprawdzanie odpowiedzi Urschom wtrybie pelrokrancmym
2 Speowizanie odpowiedsi Cluruchom wrybie peinoskrancwym
Tazamarie odoamiedzi W adoouiedsstotn iset wiekae lter

Uporzadkuj elementy

Uczniowie uktadajg tekstowe elementy w kolejnosci.
W Kreatorze podstawowym dodajemy kolejno elementy, ktére bedg musiaty by¢ utozone w
kolejnosci. Kolejno$¢ w Kreatorze bedzie poprawng kolejnoscia.

Uporzadkuj elementy

Pytanie

Uporzadkuj wskazane czesci ballady wedlug kolejnosci ich nastepowania.

Uporzadkuj wskazane czesci ballady wedtug kolejnosci ich

Edytor podstawowy = Edytor zaawansowany = Pomoc nastepowania.

Tresé Opis dziwnego zachowania Karusi. =

Opis dziwnego zachowania Karusi.

Nocne spotkanie dziewczyny z duchem zmariege Jaska. Nocne spotkanie dziewczyny z duchem zmartego Jaska. s
Opis emocji i przezyc bohaterki.

Rozpacz Karusi po zniknieciu ducha.

Zgromadzenie sig ludu. Opis emocji i przezyc bohaterki. s
Poruszenie tlumu i zacheta do modlitwy.

Sprzeciw starca.

Wiars narratora w stowa Karusi. Rozpacz Karusi po zniknieciu ducha. =
Zgromadzenie sie ludu. *
Poruszenie tlumu i zacheta do modlitwy. =
Sprzeciw starca. s
Wiara narratora w stowa Karusi. &

oo

Pokaz odpowiedz
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Grupuj elementy

Uczniowie segregujg elementy, przeciggajgc je do grup.

W Kreatorze podstawowym dodajemy grupy, klikajac przycisk “Dodaj grupe” i uzupetniamy
jej nazwe. Aby do danej grupy przypisac element podrzedny, klikamy ikone + ponizej nazwy
grupy. Aby usung¢ element, klikamy ikone kosza.

WCZYTAJ DANE DEMONSTRACY.JNE Grupuj elementy [ Zapisz |
Pytanie
Grupowanie elementow Grupowanie elementéw
grupa 1

Ed: dst: Ed: P
ytor podstawowy lytor zaawansowany omoc element 1 grupy 1

Dodaj grupg element 2 grupy 1
= § element 1 grupy 2
Nazwa grupy grupa 2
grupa 1 element 2 grupy 2

| ]
Odpowiedz
element 1 grupy 1 o4 Sprawdz
Pokaz odpowiedz
| |
Odpowied?
element 2 grupy 1
= i
Nazwa grupy
grupa 2
| ]
Odpowiedz
element 1 grupy 2
| |

Odpowied?

element 2 grupy 2

Uporzadkuj ilustracje

Uczniowie uktadajg obrazy w kolejnosci.

Dla poprawnego dziatania ¢wiczenia nalezy doda¢ minimum dwa obrazy.

W Kreatorze podstawowym dodajemy odpowiedzi, a w zakfadce “Pliki” zamieszczamy dwie
grafiki - przeciggamy je w pole drag&drop.
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Pytanie Q07 - Ut6z w kolejnosci z ilustracjg graficzng
Edytor podstawowy = Edytor zaawansowany  Pliki(2) Pomoc
Dodaj odpowiedz
odpowiedz 1 x
) o o
odpowied? 2 x
Sprawdz

Podpis
Tekst alternatywny 3.

Potgcz w pary

Uczniowie przyporzgdkowujg do siebie pozycje z dwdch kolumn.
W Kreatorze podstawowym klikamy “dodaj odpowiedz”. W polach, ktére pojawity sie ponizej,

wpisujemy stowa majgce tworzy¢ pare. W zaktadce “Pomoc” znajdujg sie przyktadowe dane.

Q11 - Potgez teksty w pary m

S| dz
Edytor podstawowy Edytor zaawansowany ~ Pomoc prawdz

Dodaj odpowiedz

Tekst alternatywny @

Tytut pozytywnej informacji zwrotnej Tytut negatywnej informacji zwrotnej

Potgcz w pary tekst z ilustracjami

Uczniowie tgczg ze sobg ilustracje i podpisy.
W Kreatorze podstawowym dodajemy odpowiedzi, minimum dwie. Dla kazdej odpowiedzi
nalezy wypetni¢ dwa pola: pierwsze - odpowiedz, drugie - opis grafiki.
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Pytanie Q12 - Potgcz w pary tekst z obrazkami

Edytor podstawowy = Edytor zaawansowany  Pomoc

Dodaj odpowiedz
Answer x

Image description

Answer x

Image description

Podpis

Tekst alternatywny PN

Po uzupetnieniu informacji w Kreatorze podstawowym pojawi sie zaktadka “Pliki”. Wybrane
grafiki nalezy przeciggna¢ w pole drag&drop.

Pytanie Q12 - Potgcz w pary tekst z obrazkami
element 1 “» element 2 “
Edytor podstawowy ~ Edytor zaawansowany  Pliki(2) ~ Pomoc
Sprawdz

llustracja dla odpowiedzi 1 llustracja dla odpowiedzi 2

[ —..] [ —..]

Przeciggnij plik tutaj lub kliknij, aby go Przeciggnij plik tutaj lub kliknij, aby go
zatadowac. zatadowac

Podpis
Tekst alternatywny é.

Potacz w pary tekst z audio

Uczniowie tgczg w pary plik dzwiekowy i podpis.
W Kreatorze zaawansowanym nalezy wpisa¢ odpowiedzi. Kazda linia stanowi jedng
odpowiedz.
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Pytanie Q57 - Potgcz w pary tekst z audio

Edytor zaawansowany = Pliki(4) Pomoc Sprawdz
Tres¢

Odpowiedz 1

Odpowiedz 2

Odpowiedz 3

Odpowiedz 4

Z
s . P P . . WML e
Pliki audio do poszczegdlnych elementow przypisujemy w zaktadce "Pliki". Pliki
numerowane sg wedtug kolejnosci odpowiedzi.
Pytanie Q57 - Potgcz w pary tekst z audio
. Sprawdz

Edytor zaawansowany  Pliki (4)  Pomoc

Audio 1 Audio 2

[ —..] [ —..]
Przeciagnij plik tutaj lub kliknij, aby go Przeciggnij plik tutaj lub kliknij, aby go
zatadowac. zatadowac
Audio 3 Audio 4
[ ..} [ ]
Przeciagnij plik tutaj lub kliknij, aby go Przeciagnij plik tutaj lub kliknij, aby go
zatadowag. zatadowad.

Podpis

W zakfadce “Pomoc” znajduje sie przyktad wypetnionego ¢wiczenia.

Krzyzéwka

W Kreatorze zaawansowanym nalezy wpisac¢ pytanie, a w kolejnym wersie odpowiedz. W
nawiasie klamrowym wprowadzamy litere, ktéra ma by¢ czescig hasta. Pytania oddzielamy
od siebie znakami ###.
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WCZYTAJ DANE DEMONSTRACYJNE Q01 - Krzyz6wka z pytaniami tekstowymi

Pytanie

2.

Edytor zaawansowany | Pomoc
1. Pytanie pierwsze

2. Pytanie drugie

#i# Sprawdz
Pytanie drugie -
0dp {o}wiedz

Krzyzéwka z ilustracjami

Uczniowie podajg odpowiedzi na podstawie obrazkow.
Kolejno dodajemy pliki i uzupetniamy odpowiedzi. W nawiasie klamrowym wprowadzamy
litere, ktéra ma by¢ czescig hasta. Pytania oddzielamy od siebie znakami ###.

Zaznaczanie komorek tabeli

Uczen zaznacza pola wewnatrz tabeli. Cwiczenie moze byé wykorzystane w formule
prawda/fatsz.

Do stworzenia tabeli mozemy wykorzystac przyktadowg tres¢ z zaktadki Pomoc lub stworzyé
wiasng od podstaw. Kazdg komérke tabeli opisujemy przy pomocy nastepujgcych
parametrow:

text=Tekst — gdzie Tekst jest trescig wyswietlang w komorce;

correct=1 — umieszczamy jezeli jest to odpowiedz poprawna;

group=# — gdzie # to numer grupy; tylko jedna odpowiedz w grupie moze byé zaznaczona;
disabled=1 — umieszczamy, jezeli w komoérce ma znajdowac sie tylko tekst;
feedback=Tekst — gdzie Tekst jest trescig wyswietlang w wiadomosci zwrotne;.
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Przykladowe éwiczenie E

Zaawansowane . .
Przyktadowe ¢wiczenie

text=Pytanie Pytanie Nagtéwek 2 Nagtéwek 3
disabled=1
i
text=Nagtowek 2

disabled=1 Kolumna

HiH A ] z samym B
text=Nagtowek 3

disabled=1
ae@ o4 Sprawdz

Niepoprawna . |Niepoprawna
() Poprawna () Q
odpowiedZ P o odpowiedzZ

tekstem

text=Niepoprawna odpowiedz Pokaz odpowied?
group=1

feedback=Z1e!

Hith

text=Poprawna

group=1

correct=1

feedback=Brawo, $wietnie Ci idzie!

#it#

text=Niepoprawna odpowiedz 2

ANULUJ  ZAPISZ

Uzupetnianie komorek tabeli

Uczniowie wpisujg odpowiedzi we wskazanych polach tabeli.

Pierwsze wiersze zawsze stanowig nagtowki powstatej tabeli. Kolumny oddzielamy od siebie
znakiem |. Tekst wpisany wewnatrz komorki bedzie prawidtowg odpowiedzig. Zaktadka
Pomoc zawiera przyktadowg tabele.

Przykladowe pytanie

Zaawansowane
Przyktadowe pytanie
Nagtowek 1 | Nagtowek 2 | Nagtowek 3 Nagtowek 1 Nagtowek 2 Nagtowek 3
Odpowiedz 1 | Odpowiedz 2 | Odpowiedz 3
Odpowiedz 4 | Odpowiedz 5 | @Tekst na state
Odpowiedz 6 | @Niecej tekstu | @Jeszcze wiecej tekstu Tekst na state
Wiece] tekstu Jeszcze wiecej
tekstu
» Sprawdz
p Pokaz odpowied?

ANULUJ  ZAPISZ
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Przenoszenie elementow do komorek tabeli

Uczniowie przeciggajg gotowe odpowiedzi do komérek tabeli. Cwiczenie zawiera opcje

dodawania odpowiedzi — dystraktoréw.

Pierwsze wiersze zawsze stanowig nagtowki powstatej tabeli. Kolumny oddzielamy od siebie
znakiem |. Tekst wpisany wewnatrz komorki bedzie prawidtowg odpowiedzig. Na koncu
pseudokodu mozemy dodac znacznik ###, a po nim w kolejnych liniach zdefiniowac
dystraktory. Zaktadka Pomoc zawiera przyktadowg tabele.

Przyktadowe pytanie

Zaawansowane

Nagtowek 1 | Nagtowek 2 | Nagtowek 3
Odpowiedz 1 | Odpowiedz 2 | Odpowiedz 3
OdpowiedZz 4 | OdpowiedZz 5 | @Tekst na state
Odpowiedz 6 | @Niecej tekstu | @;)

Hit#

dystraktorl

dystraktor2

dystraktor3

dystraktor4

Wykres kotowy

Przyktadowe pytanie

Nagtowek 1 Nagtowek 2 Nagtowek 3

Tekst na state

Wiecej tekstu 3

Odpowiedz1  OdpowiedZ4  OdpowiedZ 6
Odpowiedz2  OdpowiedZ5 OdpowiedZ 3
dystraktor1  dystraktor2  dystraktor3
dystraktor4

* Sprawdz

Pokaz odpowied?

ANULUJ  ZAPISZ

Umozliwia wstawienie interaktywnego wykresu kotowego, pierscieniowego.

W kazdej linii wprowadzamy wartosc¢, a po przecinku etykiete, ktérg ma by¢ podpisana.
Procentowy udziat w catosci zostanie obliczony automatycznie.

Wykresy zawierajg wiele dodatkowych funkcji, oméwionych szczegdtowo w zaktadce

Pomoc.

40



Zintegrowana Platforma Edukacyjna

Przyktadowy wykres

Zaawansowane

483.5, Etykieta 1
211.5, Etykieta 2
385, Etykieta 3
483.5, Etykieta 4
211.5, Etykieta 5
2]

type=2

legend=1

Wykres z osig

Przyktadowy wykres

Etykieta 5:11.9% Etykieta 1: 27.2%

Etykieta 4:27.2%
' Etykieta 2: 11.9%

Etykieta 3: 21.7%

Etykieta1 27.2% - Etykieta2 11.9%
B Etykieta3 21.7% [ Etykietad4 27.2%

[ Etykieta5 11.9%

ANULUJ  ZAPISZ

Umozliwia wstawienie wykresu kolumnowego, liniowego, skumulowanego lub punktowego.
W kazdej linii wprowadzamy etykiete, a po przecinkach wartosci liczbowe.
Wykresy zawierajg wiele dodatkowych funkcji, oméwionych szczegétowo w zaktadce

Pomoc.

Przyktadowy wykres

Zaawansowane

Miasto, Liczba mieszkancéw, Liczba psow
Warszawa, 1765000, 700000

Krakow, 767348, 600000

todz, 694990, 500000

@ee

legend=1

orientation=vertical

type=column

Ustaw wysokos¢ stupkow na wykresie

Uczen ustawia wartosci wykresu na wtasciwym poziomie.

Przykfadowy wykres
2000000
1000000
, il HN Hm
Warszawa Krakow todz

Liczba mieszkaricéw [ Liczba pséw

ANULUJ  ZAPISZ
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Wskaz sktad procentowy kawy.

Zaawansowane

Kawa###25
Mleko###20@
Woda###9
Bunit=%
@step=1
@max=100
@density=50

Tablica interaktywna

Wskaz skiad procentowy kawy.

Kawa 42%
L O]

Mieko 11%
)

Woda 78%

0 50 100

» Sprawdz

Pokaz odpowiedZ

ANULUJ  ZAPISZ

Uczen umieszcza na tle obrazka pola tekstowe, podpisy oraz ilustracje. Zadanie nie posiada

automatycznego sprawdzania odpowiedzi.

W zaktadce Zatgczniki dodajemy ilustracje, ktéra bedzie stanowié tto tablicy. Obrazki do
przeciggania dodajemy dopisujac linijke image#0pis ilustracji, a nastepnie

umieszczajgc pliki w zaktadce Zatgczniki.

Szczegotowe informacje na temat konstruowania ¢wiczenia znajdujg sie w zaktadce Pomoc.
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Przykiadowa tablica interaktywna =]

Zaawansowane
Przykiadowa tablica interaktywna

Stodycze

image#truskawki

image#ryz

editable-text#Tutaj wpisz tekst###10,3
editable-text#Tutaj wpisz tekst###10,3

= & £ £
Stodycze ’.&
truskawki
e
ryz

ANULUJ  ZAPISZ

llustracja interaktywna

Uczen klika oznaczone na ilustracji punkty, aby wyswietli¢ dodatkowe informacje na ich
temat. Dostepna jest wersja z panelem bocznym lub bez (odrebne ikony na liscie
komponentow).

Najpierw w zaktadce plik dodajemy ilustracje, na ktdrej umieszczone zostang punkty do
uzupetnienia. W polu “Opis ilustracji” uzupetniamy opis alternatywny gtéwnej ilustracji.

W celu dodania punktow, ktére majg wyswietli¢ sie na ilustracji, w Kreatorze podstawowym
klikamy przycisk “Dodaj punkt’. Nagtowek do wyswietlanego pod punktem tekstu wpisujemy
w pole “Tytut’, a tre$¢ w pole “Tekst”.

W polu “Pozycja horyzontalna” wpisujemy liczbe od 0 do 100, gdzie 0 oznacza, ze punkt
bedzie w skrajnie lewym punkcie, a 100, ze punkt bedzie w skrajnie prawym punkcie.
Oznacza to, ze jesli wpiszemy warto$¢ 50, punkt znajdzie sie na $rodku.

“Pozycja wertykalna” oznacza umiejscowienie punktu w relacji géra-dét obrazka, gdzie 0
oznacza skrajng gorng krawedz, a 100 skrajnie dolng krawedz.

Rozwijana lista “Umiejscowienie” pozwala nam ustali¢, z ktérej strony punktu wyswietli sie
okno z tekstem. Skala pozwala na ustawienie zblizenia, ktére nastepuje po kliknieciu punktu.
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WCZYTAJ DANE DEMONSTRACYJNE llustracja interaktywna Zapisz
Tytut

llustracja interaktywna

Edytor podstawowy  Edytor zaawansowany  Pliki(1) Pomoc

Opis ilustracj

Tytut

Kwiat

Tekst

Stupek, preciki, pylniki, ptatki.

Pozycja pozioma [%] Pozycja pionowa [%]

50 50

Przesuniecie poziome [%] Przesuniecie pionowe [%]
0 0

Umiejscowienie Skala

Dolne prawe v 1.25

Dziennik (pytanie otwarte)

Uczen wprowadza odpowiedz tekstowa, wybiera wariant z listy lub dodaje obraz ze swojego
dysku twardego.

W Kreatorze zaawansowanym na poczgtku wstawiamy symbole @@@, a nastepnie
dodajemy pola do naszego dzienniczka w postaci znacznikéw w nawiasach klamrowych.
Zatem znacznik dla tytutu naszego dziennika obserwacji to {tytul}, a znacznik do pola,
ktére moze uzupetnia¢ uczen, to {pole}. Mozemy dodac tekst do pola, ktéry wyswietla sie
przed wprowadzeniem do niego tresci, np. {pole-Tres$é¢ wewnatrz}. Mozemy takze
dodawac etykiety do pdl. Wtedy zamiast “-” uzywamy znaku “@”, czyli {pole@Tresé
etykiety}. W celu zaznajomienia sie z innymi znacznikami, ktéore mozna zastosowac¢ w
dzienniczku, klikamy zaktadke Pomoc.
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Przyktadowy dziennik

WCZYTAJ DANE DEMONSTRACYJNE

Zaawansowane

{pole} lub {pole-Tres¢ wewngtrz}

Duze pole:

{duzepole}

Data:

{data}

Rozwijalna lista:

{lista@Tres¢ etykiety#0pcja 1#0pcja 2#0pcja 3}
Pole do wstawienia obrazu:

{obraz-Tres¢ wewngtrz}

Dodatkowe komponenty

Harmonia

Rozwijane zakfadki z trescia.
Tytul nagléwka
Tresé
Tytul nagtéwka
Tytul nagléwka

Tytul nagtéwka

Szkicownik

Umozliwia odreczne rysowanie.

Przyktadowy dziennik

‘ Drukuj Wyczysé

Tres¢ wewnatrz

lub Tresé wewnatrz

Duze pole:

Data:

DD-MM-RRRR
Rozwijalna lista:
Tresé etykiety Opcja 1 v

Pole do wstawienia obrazu:

Zaloguyj sig, aby dodat ilustracje

ANULUJ

ZAPISZ
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clelfej]e @M@ OO0 e @®BB B0

Interaktywny szkicownik
Odreczne rysowanie, dodawanie pél tekstowych i przecigganie obrazkéw.

Pokaz slajdéw
Automatyczna galeria obrazéw z napisami.

46



Zintegrowana Platforma Edukacyjna

Tekst na obrazie

Os czasu

Linia chronologiczna z mozliwoscig zamieszczania tekstu i obrazéw.

Akademia Platoriska

( Wybitny filozof Platon w 386 roku p.n.e. zatozyt Akademie Platoriska. Jej nazwa )

pochodzita od gaju Akademosa, w ktérym sie miescita. Ksztatcita ona
w dziedzinie polityki, ki, i i nauk przyrodniczych.

Szkota Ateriska na fresku Rafaela Santiego, XVI w.

Zrédto: domena publiczna.

(& Akademia ...
¢ o e -
1000 p.ne. 0

Dziennik z osig czasu

Formularz umozliwiajgcy uczniom tworzenie wiasnych linii chronologicznych.
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Jednoreki bandyta

Cwiczenie, w ktérym uczen decyduje, czy wylosowane elementy majg ze sobg co$
wspolnego.

Cwiczenie 2

Czy wylosowany artysta jest autorem tych dziet?

Leonardo da Vinci

Fiszki

Cwiczenie jezykowe wspomagajgce przyswajanie nowych stow.

Banana

Odrzu¢ ’ ‘ Nastepna

Wykreslanka

Uczniowie odnajdujg stowa ukryte na planszy.
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N 0 C B A N A N H W N G
W K E S 0 c H A E T G R
H C B A 0 K Y R M R Y u
F B G S D H : w M Y K S
H H z H R D L B N C N V4
A B L G T B | w A R F K
V4 w | S N | A R F J G A
B A M T N W R U S W N
() JABLKO () GRUSZKA @ BANAN @ WISNIA
Memo

Gra typu memory.

Herbata

Pszenica

Gra decyzyjna

Umozliwia tworzenie gier wyboru w oparciu o rozgateziajgce sie scenariusze.
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Przemierzasz pola pszenicy. W ktérg strone sig kierujesz?

Ruszam na zachdd.

Ruszam na wschadd.

Kreator krzyzéwek

Uczniowie tworzg i zapisujg wtasne krzyzowki.

Schemat - gatgz
Schemat interaktywny. Dostepna jest rowniez wersja umozliwiajgca uczniom jego edycje.
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Element A O

Element 0 O Element B O

O Element C

Element D O
O Element E

Pionowa 0s$ czasu

Pionowa prezentacja.

Tres¢ bloku bez obrazka, potozony po
lewej stronie

Tres¢ bloku bez obrazka, potozony
domysinie.

Tres$¢ bloku z obrazkiem, potozony po
prawej stronie

Blockly

Komponent umozliwiajgcy programowanie przy pomocy blokow.

O Element A1
O Element A2
O Element A3

O Element B1
O Element B2

O Element D1
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Bloki JavaScript Python PHP Lua Dart

XML Krokpokroku & [0

Logika
Petle
Matematyka
Tekst

Listy

Kolor

przypisz E&d wartoé¢ | [1)
(@) s @@ o
wykonaj | powtarza) CETCED | ¢33 BB 60|

Zmienne
Funkcje

wykonaj  zmieri aleentv (o]

\_wydrukul

Symulacja

Komponent umozliwiajgcy uczniom porownywanie informacji na wykresach poprzez edycje
danych statystycznych.
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[ Przecigtne place miesigczne netto [ Chieb toruriski Maslo stolowe [ | Pomararicza [ Schab bez kosci Rekawiczki damskie ze skory [ Sandaly meskie [ Diugopis Zenit 4
[ Chiodziarka domowa [ ] Benzyna - etylina84 [ | WLKBRYTANIA [_] SZWECJA [_] FRANCJA [_] WEGRY [__] RUMUNIA POLSKA [ | USA [ KANADA

1970 1971 1972 1973 1974 1975 1976 1977 1978 1979 1980

CENYWZt  INFLACJAW %

x  Przecietne ptace miesigczne netto Chleb toruriski Masto stotowe Pomararcza Schab bez kosci Rekawiczki damskie ze skéry Sandaty meskie Diugopis Zenit 4 Chtodziarka domowa Benzyn:

1 1970 2389 4 64 40 52 146 165 70 2100
2 1975 3981 4 64 40 44 250 180 70 2700
3 1976 4367 4 64 40 44 250 220 70 2700
4 1977 4679 4 64 40 44 260 220 70 2700
5 1978 4942 4 68 40 a4 260 220 70 2700
6 1979 5393 4 68 40 44 305 220 70 2700
7 1980 6181 6 68 40 a4 305 220 70 2700

Mapa mysili

Umozliwia $ledzenie powigzan miedzy elementami.

Element 0

Kreator map mysli

Mapa mysli tworzona przez ucznia.
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Mapa interaktywna

Interaktywna mapa statystyczna.

Tester kodu

Uczniowie wpisujg kod programistyczny i sprawdzajg jego poprawnosgé.

Mapa warstwowa

Uczniowie wigczajg i wytgczajg warstwy mapy, wyswietlajg dodatkowe informacje nt.
obszaréw, dodajg wiasne znaczniki.
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Kreator memow

W zaktadce Zaawansowane wstawiamy meme—-text# iwpisujemy nasz tekst. Mozemy
réwniez skopiowac i wklei¢ tre$¢ z zaktadki Pomoc. W zatgcznikach dodajemy grafike, ktora
bedzie ttem mema.

1

Pomoc

meme-text#Tekst gorny
meme-text#Tekst dolny

o]

ANULUJ

Tworzenie ¢wiczen przez uczniow

Uczniowie samodzielnie tworzg pytania testowe dla innych ucznidw.

Platforma oferuje mozliwo$¢ tworzenia zadan. W tym celu nalezy z panelu bocznego wybrac
ikone “Kreator pytan testowych”. W Kreatorze zaawansowanym nalezy wpisa¢ symbol “#”,
aby uzyskac¢ domysine ustawienia. W przeciwnym wypadku parametry - czyli pytanie i liczbe
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odpowiedzi - wpisujemy w osobnych liniach.

Parametr answers=# okresla poczgtkowg ilos¢ odpowiedzi (domyslnie answers=2).
Parametr multiple=4# ustala typ ¢wiczenia (domy$lnie multiple=0, dostepne wartosci: O
dla jednokrotnego wyboru, 1 dla wielokrothego wyboru).

Parametr 1ock=4# pozwala zablokowa¢ mozliwos¢ dodawania i usuwania odpowiedzi
(domyslnie 1o0ck=0, dostepne wartosci: 0 odblokowane, 1 zablokowane).

Parametr task=@ pozwala zablokowa¢ mozliwos¢ edytowania polecenia i ustawi¢ swoje
(domysinie task jest pusty).

W zaktadce “Pomoc” znajduje sie przyktadowa tresé ¢wiczenia.

Edycja zasobu interaktywnego

orone E24 - Generator pytar testowych

Edytor zaawansowany = Pomoc

Usun odpowiedz

Usun odpowiedz

Wyczys$¢ | | Dodaj odpowiedZ | | Generuj zadanie

Testy i gry edukacyjne

Platforma posiada mozliwo$¢ tgczenia kilku ¢wiczen interaktywnych w jeden blok o nazwie
“Test”. Aby dodac¢ Test do dokumentu, nalezy przeciggngé¢ odpowiednig ikone z panelu
bocznego. Na stronie dokumentu pojawi sie niebieskie pole, do ktérego mozemy
przeciggnac ikony ¢wiczen, ktore nastepnie bedziemy edytowadé, lub gotowe ¢wiczenia, np.
takie, ktére mamy juz na stronie dokumentu.
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Test 1

Ustawienia testu

Tytut testu

Procentowy prog zaliczenia testu

Tekst zwrotny zaliczonego testu

Tekst zwrotny niezaliczonego testu

ILos¢ ¢wiczen do wylosowania

Limit czasu (w minutach)

U | U

Tryb gry (podziat na poziomy trudnosci)

Pula zadan - przeciagnij éwiczenia ponizej
Whpisz tekst tutaj...

Opis testu na ekranie poczatkowym
Whpisz tekst tutaj...

Kreator tresci dla profesjonalistow

Kreator zaawansowany opiera sie na systemie znacznikow Markdown, co jest szczegdlnie
przydatne dla uzytkownikow zaawansowanych, umozliwiajgc im szybszg prace.

Aby przejs¢ do Kreatora zaawansowanego, klikamy ikone <> w panelu bocznym.

N /7 <> 0

Wprowadzenie

Przeczytaj

Wyswietli sie obszar roboczy przypominajgcy nieco kod html. Jego ukfad i wykorzystane
znaczniki decydujg o tym, jakie tresci sg widoczne w e-materiale. Kazda tres¢ wprowadzana
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w Kreatorze wizualnym zostanie tu wyswietlona w formie pseudokodu. Przetagczanie sie
miedzy widokiem podstawowym i zaawansowanym nie spowoduje utraty tresci — mozemy
robi¢ to w dowolnym momencie w zaleznosci od wygody.

Ponizej przyktady zastosowania podstawowych znacznikéw.

Polecenie 1

Zredaguj slownikowa definicje ballady, wykorzystujgc informacje podane w galerii
interaktywnej.

# Nagibwek 1

## Nagléwek 2

144 Nagiéwek 3|

Nagtowek 1

Nagtowek 2
Nagtowek 3

Wstawianie tabel

Kreator umozliwia wstawianie tabel w formacie html. W tym celu przechodzimy do Kreatora
zaawansowanego. Wewnatrz tagéw <table> </table> wstawiamy kod tabeli

wygenerowany przy pomocy dowolnego Kreatora tabel html dostepnego w internecie.
Wstawianie sekcji widocznych tylko dla nauczyciela

Elementy dla nauczyciela mozna wstawia¢ w Kreatorze zaawansowanym przy pomocy
skfadni:
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Treé$é dla ucznia

\sectionl
\for-teacher

Tres$¢ dla nauczyciela
\sectionl

Treé$é dla ucznia

Wstawianie kolumn

Aby doda¢ kolumny, stosujemy ponizszg sktadnie w Kreatorze zaawansowanym. Liczby po

znaku rownosci oznaczajg proporcje podziatu szerokosci strony miedzy kolumnami.

\kolumna=1

Tre$¢ kolumny

\kolumna=2

Tres¢ kolumny

\kolumna-koniec

Bl \kolumna=1

Mickiewicz mia} barwng biografig. W Wilnie byl
wspotzatozycielem 1 cztonkiem Towarzystwa
Filomatycznego oraz Zgromadzenia Filaretow.

W okresie pobytu w Paryzu zostat wykiadowca
literatury stowiarskiej w Collége de France.
Zajmowal sie rowniez filozofig, publicystyks,
byt dziataczem politycznym i nauczycielem.
Wywart ogromny wplyw na kulture i jest uznawany
za narodowego wieszcza.

\kolumna=2

#Ballady i romanse#* opublikowanoc w Wilnie

w 1822 roku, w pierwszym tomie *Poezyj*.
Mickiewicz wykorzystal gatunek ballady,

w ktorym zamkngt kilkanascie udramatyzowanych
fabut. Caty tom mozna uzna¢ za literacki
manifest zatozen nowej epoki. Znamienny jest
fakt, ze ballady poprzedzil poeta wystgpieniem
zatytutowanym #0 po i romantycznej*. Tekst
ten wyraznie ukazuje swiadomosé Mickiewicza, ze
przedstawia czytelnikom utwory znacznie
roznigce sie od klasycystycznych wzorcow sztuki
oswieceniowej.

Bl \kolumna-koniec

Mickiewicz mial barwna
biografi. W Wilnie byt
wspolzalozycielem

i czlonkiem Towarzystwa
Filomatycznego oraz
Zgromadzenia Filaretow.
W okresie pobytu

w Paryzu zostal
wykladowca literatury
slowianskiej w Collége de
France. Zajmowat sie
rowniez filozofig,
publicystyka, byt
dziataczem politycznym
i nauczycielem. Wywar}
ogromny wplyw na
kulture i jest uznawany za
narodowego wieszcza.

Ballady i romanse opublikowano w Wilnie w 1822 roku,
w plerwszym tomie Poezyj Mickiewicz wykorzystat
gatunek ballady, w ktérym zamknal kilkanascie
udramatyzowanych fabut. Caly tom mozna uznac za
literacki manifest zalozen nowej epoki. Znamienny jest
fakt, ze ballady poprzedzil poeta wystgpieniem
zatytulowanym O poezji romantycznej. Tekst ten
wyraznie ukazuje Swiadomosé Mickiewicza, ze
przedstawia czytelnikom utwory znacznie roznigee sig
od klasyeystycznych wzorcow sztuki oswieceniowe;.
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Odnosniki do innych e-materiatéw

Odnosniki w formie tekstu

W Kreatorze zaawansowanym wprowadzamy pseudokod wg wzoru:

[tekst]\link={kod}

Gdzie tekst to fraza linkujaca, a kod to identyfikator projektu.
Na przyktad:

Wiecej na ten temat dowiesz sie z lekcji
[Grochodrzewy] \1ink={PfmvBQEOE}

Odnosniki w formie kafli

Na podstawie identyfikatorow projektéw system pobierze tytuty i oktadki wskazanych
materiatow.

W Kreatorze zaawansowanym wprowadzamy zapis:

> \grid={6,6,6}

>

> \project-card={PwWUgVvILE}
>

> \project-card={PpkZaFlK1l}
>

> \project-card={PiIOvtsAL}
>

Liczby w klamrze oznaczajg proporcje kafli. Trzy liczby oznaczajg trzy kolumny kafli. Zapis
poskutkuje wiec nastepujgcym uktadem.
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Zagadnienie Sposoby Woprowadzenie do
mostow reprezentacji teorii graféw
krolewieckich grafow

Zmodyfikowanie zapisu w sposob nastepujgcy:
> \grid={3,3, 6}

>

> \project-card={PwWUgvILE}
>

> \project-card={PpkZaFlK1l}
>

> \project-card={PiIOvtsAL}
>

Spowoduje, ze ukfad ulegnie zmianom.
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Zagadnienie Sposoby
mostéow reprezentacji
krolewieckich grafow

Wprowadzenie do teorii grafow

Zwiekszanie dostepnosci e-materiatow

Teksty alternatywne ilustracji

1. Aby doda¢ opis alternatywny do ilustracji, klikamy ikone edycji (otéwka) widoczng po
wskazaniu go kursorem myszy.
W otwartym oknie, po prawej stronie widoczne jest pole tekstowe, w ktére
wprowadzamy opis alternatywny. Opisy alternatywne bedg widoczne dla
uzytkownikéw korzystajgcych z czytnikow ekranowych.
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Normalny $ Brak = rD
X *

o

Majmniejsze urzgdzenia (Telefony)

[+
Upusé lub przeciagnij plik
albo kliknij

Fodpis

Fodpis - lektor

[+
Upusé lub przeciagnij plik albo
kliknij

Plik gtowny

[ +3

Upus¢ lub przeciggnij plik albo kliknij

Male urzgdzenia (Tablety) Srednie urzgdzenia (Komputery)

[+ [+
Upuséé lub przeciagnij plik
albo kliknij

Upusé lub przeciggnij plik
albo kliknij

Duze urzgdzenia (Komputery)

o
Upusé lub przeciggnij plik
albo kliknij

Tekst ahemanywny

ANULUJ  ZAPISZ
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Alternatywne wersje plikdéw wideo (np. jezyk migowy)

Dla plikéw multimedialnych, takich jak filmy, istnieje mozliwo$¢ dodania alternatywnych ich
wersji, np. z dodatkowg warstwg zawierajgcg ttumaczenie na jezyk migowy.

W tym celu, po dodaniu filmu w sposob identyczny z dodawaniem obrazka, przeciggamy
wersje alternatywng na pole Alternatywa WCAG.

wedréwki ludéw first_cut.mp4 =]

&

Plik gtéwny

Alternatywa $ciezka wideo dla 0séb niepetnosprawnych

Wedréwh ludéw i upadek o
cesarstwa Zachodniego

7 Upus¢ lub przeciagnij plik albo kliknij
,-' p p agnij p j

Poster (1920 x 1080) i Napisy i Napisy dla niestyszacych

Zatadowany plik: o
"GRYpck7P4d6YIWIEIT7ZA... Upus¢ lub przeciggnij plik
albo Kliknij

ANULUJ  ZAPISZ

Uzytkownicy bedg mogli wyswietli¢ alternatywng wersje multimedium, wybierajac jg z listy na

odtwarzaczu.
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®

0l

Alternatywne wersje: 3 ¥

000 @ 014 ) —@ I3

Opisy alternatywne ilustracji wewnatrz ¢wiczen interaktywnych

Wiele z interaktywnych komponentéw zawierajgcych ilustracje umozliwia uzupetnianie ich o
opisy alternatywne. Dokonujemy tego wewnatrz okna edycji ¢wiczenia.
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] Co przedstawia ilustracja?

WCZYTAJ DANE DEMONSTRACY.JNE

Podstawowe Zaawansowane
Co przedstawia ilustracja?

Dodaj odpowiedz
[ Kwiat lilii

Opis ilustracji (| Biaty kwiat

llustracja przedstawia kwiat lilii

[] Jabtori

Poprawna odpowiedz

-

* Sprawdz

Odpowiedz Pokaz odpowiedz

Kwiat lilii

Poprawna odpowiedZ

Odpowiedz

Bialy kwiat

Poprawna odpowiedz [

Odpowiedz

Jabtori

ANULUJ  ZAPISZ

Dodawanie alternatywnych ¢wiczen

Niektore komponenty interaktywne, jak np. ¢wiczenie typu Wskaz na obrazku, ze wzgledu
na swojg specyfike nie beda dostepne dla os6b z powaznymi dysfunkcjami wzroku. Zaleca
sie, aby dla tego typu interakcji zamieszczac¢ ¢éwiczenia alternatywne, o zblizonej wartosci
edukacyjnej. Mozna tego dokonac przy pomocy bloku Alternatywa WCAG (dostepnego na
dole pierwszej zaktadki komponentéw).

WCAG

Alternatywa WCAG Alternatywa WCAG dla
tekstu

Po przeciggnieciu komponentu umieszczamy w nim éwiczenie do zastgpienia (na goérze)
oraz ¢éwiczenie zastepujgce (na dole).
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Wpisz tekst tutaj...

Gotowa struktura powinna wyglada¢ nastepujgco (wewnatrz niebieskiej ramki):

Wpisz tekst tutaj...

Cwiczenie 1

Wskaz stupek na fotografii.

Pokaz odpowiedz

Whpisz tekst tutaj...

Czym jest stupek?
() Korona zbudowana z ptatkéw chroniacych wnetrze kwiatu.

Stupek jest zeriskim organem rozrodczym umieszczonym w $rodku
o kwiatu.

Pokaz odpowiedz
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Kreator dla materiatéw edukacji wczesnoszkolnej (Zgrzyciaki)

Tresci przeznaczone dla uczniéw pierwszych klas szkoty podstawowej zostaty wytworzone
przed uruchomieniem aktualnej wersiji platformy edukacyjnej, stad ich edycja jest
ograniczona.

Istnieje jednak mozliwos¢ wprowadzania podstawowych zmian, takich jak poprawki
tekstowe, podmiana ilustracji, plikow dzwiekowych czy paczek html z widzetami
interaktywnymi.

Aby rozpoczac¢ edycje, klikamy jeden z projektdéw i przechodzimy do zaktadki Edycja.

@ zgrzytokolumbus
Zeglarska pasja Kuby rozwijata si¢ w najlepsze, az pewnego dnia chtopiec z zaskoczeniem odkryt,

Ze najstynniejszym zeglarzem $wiata, tym, ktory jako pierwszy przeptynat Ocean Atlantycki, byt Profesor
Zgrzytokolumbus! Tak przynajmniej twierdzi encyklopedia, Zgrzytopedia i kazda inna pedia, jaka przyjdzie
ci do gtowy. Nie odkryjemy Ameryki, gdy powiemy, ze tym razem Jednooki przeszedt samego siebie. Dotgcz
do Zgrzyciakéw i razem z nimi skoryguj te fatszywg informacje, zanim kto$ da sig¢ na nig nabra¢.

Strzatki w prawym gérnym rogu umozliwiajg przestawianie kolejnosci aktualnie
wyswietlanego ekranu w hierarchii. Ikona kosza usuwa strone.
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Na dole strony znajdujg sie kropki stuzgce do przechodzenia miedzy ekranami. Nowe ekrany

dodajemy przy pomocy ikony plusa.

Do edycji ekranu przechodzimy klikajgc ikone otdbwka w lewym gérnym rogu.

Edycja

< i T £ [
@ <p style="text-align: left; color: black;"><strong><span style="font-size:100%;">Zgrzytokolumbus</span></strong>
</p>Zeglarska pasja Kuby rozwijata&nbsp;sie w&nbsp;najlepsze, az&nbsp;pewnego dnia chtopiec
z&nbsp;zaskoczeniem odkryt, ze&nbsp;najstynniejszym zeglarzem $wiata, tym, ktory jako pierwszy przeptynat
Ocean Atlantycki, byt&nbsp;Profesor Zgrzytokolumbus! Tak&nbsp;przynajmniej twierdzi encyklopedia, Zgrzytopedia

i&nhen-kayda inna nadia iaka nravidzia rik h b Niafnh il Amarvki advR&nhen nawiamv

ANULUJ  ZAPISZ

W otwartym oknie mozemy zmieni¢ tekst wySwietlany na ekranie. Mozemy tu stosowac tagi
jezyka html.

W zaktadce kod mozemy wyswietli¢ i edytowaé kod ekranu.

Zaktadka Pliki umozliwia nam podmiane pliku lektora i ilustracji tta. Tutaj dodajemy takze
opis alternatywny dla tej ilustracji.

Jezeli na ekranie jest awatar, mozemy zmienic jego rodzaj korzystajac z listy rozwijane;j.
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Jezeli na ekranie osadzono widzet interaktywny, po przejsciu do edycji ekranu mozemy
pobrac plik zrédtowy lub podmieni¢ go na inny. Mozemy takze dodac opis alternatywny dla
catej aktywnosci.
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