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1. Temat projektu

Przychodzi Platon do doktora, a lekarz to robot, czyli wptyw rozwoju sztucznej
inteligencji na cztowieczenstwo oraz zycie codzienne.

2. Osoby prowadzace projekt
2.1. Koordynator (przedmiot)
Filozofia.

2.2. Pozostali

Jezyk polski, informatyka, biologia.
3. Ramy czasowe

Proponuije sie, aby projekt rozpocza¢ na poczatku wrzednia i zakoriczy¢ zorganizowang
samodzielnie przez mtodziez uroczystoscia szkolna, ktéra odbedzie sig 18 listopada
podczas Swiatowego Dnia Filozofii.

3.1. Poczatek projektu
Poczatek wrzesnia.

3.2. Zakonczenie projektu
18 listopada.

4. Cele projektu

4.1. Cele ogélne:

= rekapitulacja wartosci srodowiska ucznia,

= dokonanie hierarchizacji wartosdi,

= uzyskanie kompetencji wartoSciowania czynéw wtasnych oraz innych przy odwotaniu
do wartosci i zasad,

= rekapitulacja pogladéw dzieki interdyscyplinarnej wiedzy,

= uzyskanie kompetencji budowania relacji, wspétpracy oraz indywidualnego
zarzadzania pracg przy wykorzystaniu technologii,

= pozyskanie kompetencji zwigzanych ze wspétpracg w grupie oraz wziecie
odpowiedzialnosci za swoje zadania,

= uzyskanie kompetencji indywidualnej organizacji czasu pracy,

= rozw6j kompetencji samodzielnego, refleksyjnego, logicznego, krytycznego
i tworczego myslenia,

= uzyskanie kompetencji zastosowania réznorodnych Zzrédet informacji i uzycia ich
w twérczej pracy,

= uzyskanie kompetencji stawiania pytan, dostrzegania probleméw, zbierania
informacji potrzebnych do ich rozwigzania, planowania i organizacji dziatania,
a takze rozwiazywania probleméw.




4.2. Cele szczegétowe. Uczen:

stosuje biegle zasady dobrej komunikacji,

czyta ze zrozumieniem polecenia, prosi o pomoc, gdy ma z tym trudnos¢,
wypowiada sie kompetentnie i na temat,

dba o formutowanie uporzadkowanej wypowiedzi, poprawia w niej btedy,
zabiera gtos w dyskusji, formutuje wnioski i tworzy ustne i pisemne plany
dziatan,

wykorzystujac kreatywne myslenie i swoje umiejetnosci, tworzy krétkie
przedstawienie dotyczace tematu projektu,

samodzielnie przygotowuje scenografie do przedstawienia,

podejmuije sie konstruktywnej wspotpracy w grupie.

4.2.1. Cele ksztatcace. Uczen:

stucha z uwaga wypowiedzi innych oséb z otoczenia, okazuje szacunek
wypowiadajacej sie osobie,

wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukcji; zadaje pytania w sytuacji braku
rozumienia lub braku pewnosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi,

wypowiada sie ptynnie, wyraziscie, stosujac adekwatne do sytuacji techniki jezyka
mowionego,

wypowiada sie w formie uporzadkowanej i rozwinietej na tematy zwigzane

z zadaniem,

porzadkuje swojg wypowiedz, poprawia w niej btedy,

bierze udziat w dyskusji, formutuje wnioski i tworzy ustne i pisemne plany dziatan,
wykorzystujac kreatywne myslenie i swoje umiejetnosci, tworzy krétkie
przedstawienie dotyczace tematu projektu,

samodzielnie przygotowuje scenografie do przedstawienia,

krytycznie, odpowiedzialnie oceniania zmiany spoteczno-kulturowe zwigzane

z rozwojem technologicznym,

komunikuje sie i podejmuje konstruktywna wspotprace w grupie.

4.2.2. Cele wychowawcze. Uczen:

podczas pracy i po wykonaniu zadania dokonuje refleksji na temat odpowiedzialnosci
za swoje dziatania oraz zaangazowania w prace jako wartosci,

nabywa umiejetnosci niezbednych do wspétpracy,

zna znaczenie wtasnych zadan i ich wptyw na prace innych,

dziata dla spotecznosci lokalnej.

4.2.3. Cele szczegétowe dla uczniéw. Uczenh:

angazuje sie w projekt interdyscyplinarny, ktérego celem jest opisanie i wyjasnienie
istoty bycia cztowiekiem i procesu zmian spoteczno-kulturowych, ktére wynikajg

z rozwoju technologicznego,

¢wiczy sztuke wyrazania sie i argumentowania wtasnego stanowiska,

podejmuje wspdlne dziatania indywidualnie oraz w grupach, kreujac:

= whasne stanowisko dotyczace istoty bycia: czkowiekiem, osobg,

= argumenty iich uzasadnienia o charakterze filozoficznym,

= scenariusz przedstawienia teatralnego,



= plan dociekan filozoficznych i etycznych do postawionego problemu,
= plan uroczystosci szkolnej, obchodéw Swiatowego Dnia Filozofii;
= organizuje uroczystosci szkolne, biorgc za nie odpowiedzialnos¢.

5. Tresci ksztatcenia

Tresci ksztatcenia sg tozsame z programem nauczania filozofii Wielkie pytania Grzegorza
Szymanowskiego. Gtdwnym zatozeniem jest realizacja za pomoca nowoczesnych,
dialogicznych metod aktywizujgcych, czyli zgodnie z zasadami konstruktywizmu. Wiedza

i kompetencje filozoficzne w ponizszym scenariuszu stosowane s do zagadnien z zakresu
innych dziedzin. Filozofia w ten sposdb staje sie praktyczna, umozliwiajac rozwazenie wielu
problemdw, ktérych uczer moze doswiadczy¢ w pracy zawodowej oraz zyciu rodzinnym.
Przedstawione podejscie rozwija kompetencje kluczowe niezbedne na rynku pracy.

5.1. Przedmiot | - filozofia. Uczen:

= (IIl.5) definiujac odpowiednie terminy i analizujac argumenty, rekonstruuje
nastepujace spory: o istote cztowieka; o relacje umyst — ciato, o wolnos¢ woli; o zycie
po $mierci biologicznej,

= (IX.3) rozpatruje wybrane problemy etyczne na tle wspétczesnego sporu miedzy
konsekwencjalizmem a deontologizmem.

5.2. Przedmiot Il —jezyk polski. Uczen:

= (I11.2.12) wykorzystuje wiedze o jezyku w pracy redakcyjnej nad tekstem wtasnym,
dokonuje korekty tekstu wtasnego, stosuje kryteria poprawnosci jezykowej;

= (II.1.7) formutuje tezy i argumenty w wypowiedzi ustnej i pisemnej przy uzyciu
odpowiednich konstrukcji skkadniowych.

5.3. Przedmiot lll — informatyka. Uczen:

= (IV.2) podaje przyktady wptywu informatyki i technologii komputerowej na
najwazniejsze sfery zycia osobistego i zawodowego; korzysta z wybranych e-ustug;
przedstawia wptyw technologii na dobrobyt spoteczenstw i komunikacje spoteczna.

5.4. Przedmiot IV - biologia. Uczen:

= (V1) opisuje genom komérki oraz strukture genu; opisuje proces transkrypdj
z uwzglednieniem roli polimerazy RNA; opisuje proces obrébki potranskrypcyjnej;
przedstawia cechy kodu genetycznego; opisuje proces translacji i przedstawia znaczenie
modyfikacji potranslacyjnej biatek; przedstawia istote regulacji ekspresji genéw;

= (VII) przedstawia znaczenie badan Mendla w odkryciu podstawowych praw
dziedziczenia cech; zapisuje i analizuje krzyzéwki (w tym krzyz6wki testowe) oraz
okresla prawdopodobienstwo wystapienia okreslonych genotypéw i fenotypéw
oraz stosunek fenotypowy w pokoleniach potomnych, w tym cech warunkowanych
przez allele wielokrotne; przedstawia dziedziczenie jednogenowe, dwugenowe
i wielogenowe (dominacja petna, dominacja niepetna, kodominacja, wspétdziatanie
dwéch Lub wiekszej liczby genéw); przedstawia gtéwne zatozenia chromosomowej
teorii dziedzicznosci Morgana; analizuje dziedziczenie cech sprzezonych; przedstawia
determinacje oraz dziedziczenie ptci u cztowieka; przedstawia dziedziczenie
cech sprzezonych z ptcig; analizuje rodowody i na ich podstawie ustala sposéb
dziedziczenia danej cechy.



6. Charakterystyka odbiorcéw

6.1. Typ szkoty

Liceum, technikum.

6.2. Wiek uczniéw

16-18 lat.

6.3. Klasa

Il klasa technikum Lub liceum.

6.4. Zréznicowanie potrzeb i umiejetnosci

Projekt dedykowany uczniom uczestniczacym w lekcjach filozofii w zakresie
rozszerzonym. Bardzo wazny w projekcie jest rozwdj w obszarze kompetencji
komunikacyjnych réwnolegle z indywidualizacjg nauczania w zwigzku z réznorodnymi
potrzebami edukacyjnymi. Kompetencje miekkie s3 rozwijane w harmonii

z interdyscyplinarng wiedza. Adresaci moga posiada¢ przekonania na temat

swoich stabych i mocnych stron, na ktére warto zwrdci¢ uwage podczas pracy

w grupie. Kazdy otrzymuje mozliwosci podjecia sie zadan, ktére jego mocnymi
stronami: analiza i interpretacja tekstu; dyskusja i argumentowanie; pisanie tekstu
scenariusza; rezyserowanie przedstawienia i kierowanie praca zespotu jako lider; gra
w przedstawieniu jako aktor; tworzenie scenografii; organizacja uroczystosci szkolnej;
prezentacja wynikow pracy grupy; pisanie wniosku formalnego.

Szymanowski przypomina, ze zadaniem nauczyciela jest podjecie indywidualizacji na
rzecz rozpoznania i zadbania o zréznicowane potrzeby uczniéw (Szymanowski 2019:
33-34). Niniejszy projekt nie generuje barier, ktére ograniczatby indywidualny rozwéj
ucznia czy nie respektowatby specjalnych wymagan edukacyjnych (SPE). Oprécz juz
wskazanych rozwigzan kilka istotnych pod tym wzgledem wskazéwek znajduje sie

w punkcie 8.

6.5. Inne cechy odbioréw

Adresaci nierzadko maja juz wtasne poglady, ktére lubig przedstawia¢ podczas
dyskusji. Potgczenie tresci z zakresu nauczania filozofii na poziomie rozszerzonym
z zagadnieniami z innych dziedzin korzystnie wptywa na poczucie sensu wskazanej
grupy wiekowej, umacniajac jej motywacje wewnetrzna.

7. Formy i metody realizacji projektu

Scenariusz w swojej tresci jest tozsamy z podejsciem dydaktycznym zaprezentowanym
w programie nauczania Wielkie pytania Grzegorza Szymanowskiego. Autor zauwaza,

iz formy pracy maja by¢ zréznicowane, przystosowane do sytuacji dydaktycznej

i specjalnych potrzeb edukacyjnych uczniéw. Wazny tutaj jest dialog, dyskurs dajacy
mozliwos¢ wyrazenia pogladow pisemnie oraz przez artystyczng ekspresje.

7.1. Formy pracy

Prezentacja przez nauczyciela materiatéw dla catej grupy; dyskusje w catej grupie;
prezentacje w matych grupach; praca nad materiatem w matych grupach; praca
nad materiatem — sterowana; praca nad materiatem — indywidualna i samodzielna;



samodzielna praca z tekstem; praca z tekstem pod kierunkiem; samodzielne
wyszukiwanie przez uczniéw tekstu w internecie; tworzenie wtasnego tekstu.

7.2 Metody pracy
Gtéwng metodg pracy jest metoda projektu, w ramach ktérej mozna wyrdznic:

= metody informacyjne (rozmowa sterowana, opis, opowiadanie, praca z tekstem,
wyjasénienie, dyskusja) stuza przekazywaniu uczniom informacji,

* metody problemowe umozliwiajg uczniom samodzielne ksztattowanie postaw
i zdobywanie wiedzy,

= metody operatywne, czyli dziatania praktyczne uczniéw; stosowanie zdobytej wiedzy
podczas dyskusji, organizacja wydarzenia, przygotowanie spektaklu,

= metody ewaluacyjne, czyli samoocena podejmowanych i realizowanych zadan,
konstruktywna ocena dziatan innych oraz przyjmowanie oceny innych,

= metody aktywizujace — podczas projektu uczen jest nieustannie aktywizowany do
podejmowania dziatan,

= metody heurystyczne, najczesciej stosowang metodg z tego obszaru jest burza
mozgow,

* metoda lekcji odwrdcone;.

W celu wykorzystania technologii ICT (od ang. information and communication
technologies) pomocne w tworzeniu mapy mysli moga by¢ aplikacje dostepne
w internecie: Coggle, Canva, MindMup. Interaktywne karty pracy warto stworzy¢ przy
wykorzystaniu narzedzi: Wizer.me, Liveworksheets, Wordwall. Aplikacjami pomocnymi
w sprawdzaniu wiedzy s3: Quizizz, LearningApps, Kahoot! czy Quizlet. Propozycje
wykorzystania wymienion ych aplikacji znalez¢ mozna w artykule Doroty Gawron (2017).

Podczas pracy zdalnej niezbedne okaza sie platformy internetowe do telekonferencji
tj.: Microsoft Teams, Zoom, Google Meet. Uzywajac ich, warto korzysta¢ z opcji dzielenia
uczniéw na pokoje w celu usprawnienia pracy w grupie.

8. Sposdb realizacji projektu edukacyjnego
8.1. Zainicjowanie projektu

Nauczyciele spotykajg sie z uczniami biorgcymi udziat w projekcie, aby przekazaé
informacje organizacyjne, poinformowac o celach oraz spisac kontrakt.

8.2. Spisanie kontraktu

Kontrakt powinien zosta¢ oméwiony z mtodzieza podczas burzy mézgéw, aby upewnié
sie, ze dobrze rozumiejg jego tres¢, swoje prawa i obowigzki. Warto zacheci¢ mtodziez,
by zaproponowata wtasne zapisy, taka partycypacja korzystnie wptynie na poczucie
wspdtodpowiedzialnosci za projekt. Przyktadowy kontrakt zamieszczony zostat w dalszej
czeSci niniejszego scenariusza.

8.3. Wybér tematu

Uczniowie wybierajg temat pracy zaliczeniowej z jednego przedmiotu: filozofia, jezyk
polski, informatyka, biologia.




8.4. Podziat na grupy

Podziat uczniéw na grupy powinien by¢ podyktowany uszanowaniem osobistych
predyspozycji ucznia i ewentualnych specjalnych potrzeb edukacyjnych. Zagadnienie
to pozostaje zgodne z trescig programu Wielkie pytania i bedzie szerzej oméwione

w punkcie poswieconym realizacji projektu.

8.5. Przygotowanie harmonogramu pracy i podziat zadan

W pracy z powyzszg grupa wiekowa wazne jest umozliwienie uczniom samodzielnego
przygotowywania harmonogramu pracy i podziatu zadan. Nauczyciel powinien wspiera¢,
sprzyja¢ ksztattowaniu sie naturalnych proceséw grupowych.

8.6. Realizacja projektu
Projekt realizujemy w proponowanej kolejnosci:
= filozofia

Uczniowie poznaja wybrane filozoficzne koncepcje osoby. Uczestnicy zajec krytycznie

i refleksyjnie odnosza sie do uje¢ omawianej kategorii. Kazdy uczestnik zaje¢ wybiera
ujecie, ktére jego zdaniem w sposéb najblizszy prawdy oddaje definicje osoby, uzasadnia
indywidualnie swdj wybér, nastepnie podczas swobodnej dyskusji zabiera gtos.
Nauczyciel wspélnie z uczniami podsumowuije plusy oraz minusy kazdej koncepcji.
Warto w tym kontekscie wykorzystac szereg pytan aktywizujacych o stopniu ztozonosci
zaleznym od indywidualnych potrzeb i zdolno3ci uczniéw.

= jezyk polski

Uczniowie czytajag w domu opowiadanie pt. Czy pan istnieje, Mr. Johns? Stanistawa Lema
(plik z tekstem dostepny jest w internecie powszechnie i na wolnej licencji). Osoby ze
stabym wzrokiem lub przejawiajace trudnosci w czytaniu moga wystuchac stuchowiska
radiowego, ktdre powstato w oparciu o tekst Lema. W trakcie lekcji w formie swobodnej
dyskusji lub debaty oksfordzkiej odpowiadajg na pytanie: Czy Mr. Johns jest osoba?
Uczniowie wskazane przez nauczyciela zapisujg na tablicy liste argumentéw za i przeciw
twierdzeniu o byciu osoba przez Mr. Johnsa. Dobra praktyka (jesli wyposazenie szkolne
na to pozwala) bedzie takze zastapienie zwyktej tablicy tablica interaktywna, na ktérej
mozna stworzy¢ mape mysli na wspomniany temat.

Cata klasa przygotowuje spektakl teatralny na podstawie opowiadania, ktéry
wystawia podczas Swiatowego Dnia Filozofii dla spotecznosci szkolnej lub lokalnej.
Po spektaklu kilkoro uczniow moze przeprowadzi¢ dyskusje z publicznoscig na temat
poruszony wczesniej na lekdji filozofii i jezyka polskiego.

Warto zadba¢ o odpowiedni podziat obowigzkéw podczas organizacji przedsiewziecia.
Uczniowie ambitni i wykazujacy sie zdolnoSciami aktorskimi powinni zagra¢
w przedstawieniu, pozostali (pod nadzorem nauczyciela) moga podzieli¢ sie
obowigzkami zwigzanymi z tworzeniem strojow, rekwizytéw i scenerii, ewentualnej
aranzacji oswietlenia i doboru oprawy muzycznej. W przypadku ucznia szczegélnie
uzdolnionego mozna mu powierzy¢ nieco bardziej odpowiedzialne role, np. rezysera
przedstawienia. W celu wykorzystania technologii ICT wskazani uczniowie mogg nagra¢
przedstawienie, a nastepnie nawet opracowac nagranie, aby petnito funkcje krétkiego
filmu, ktéry bedzie materiatem edukacyjnym dla kolejnych rocznikdw.



W zaleznosci od mozliwosci infrastrukturalnych szkoty przedstawienie moze by¢
odegrane dla publicznosci na sali gimnastycznej, auli lub na Swiezym powietrzu
(przy odpowiednich warunkach pogodowych). Warto rozwazy¢ tez zagadnienie, czy
przedstawienie moze by¢ adresowane do spotecznosci lokalnej (nalezy zapewni¢ wstep
wolny i wystac¢ zaproszenia do konkretnych oséb).

W przypadku koniecznosci pracy zdalnej zamiast tworzy¢ spektakl mozemy poprosié
uczniéw o podziat na grupy, ktére opracuja stuchowisko na podstawie tekstu Lema. Tak
stworzone audiobooki moga podlegac ocenie kolezenskiej i gtosowaniu na najlepiej
zrealizowany materiat.

= biologia

Nauczyciel wyjasnia uczniom, w jaki sposéb wiekszos¢ komarek naszego ciata wymienia

sie w przeciagu dziesieciu lat, czym jest kwas dezoksyrybonukleinowy (DNA) oraz w jaki
spos6b wptywa na to, jacy jestesmy. W zaleznosci o specyfiki konkretnej klasy pozostawiamy
nauczycielowi biologii dowolnos¢ przy doborze zagadnien zwigzanych z punktami

podstawy programowej (ich petny przeglad zawiera sie w punkcie 5.4). Lekcja moze stuzyé
zaanonsowaniu, powtérzeniu lub przypomnieniu wiadomosci, w zaleznosci od tego, czy
prezentowane tutaj zagadnienia byty juz przerabiane na wczeSniejszych zajeciach.

= filozofia

Nauczyciel przedstawia uczniom paradoks statku Tezeusza, wtgczajac wariant odbudowy
statku ze zniszczonych czesci. (Mozna i na tym etapie projektu zastosowa¢ metode klasy
odwrdconej, a wiec poleci¢ uczniom przed zajeciami, aby samodzielnie wyszukali opis
tego paradoksu i nauczyli sie go opisywa¢ wtasnymi stowami). Uczniowie poréwnuja
paradoks z opowiadaniem poznanym na jezyku polskim. Nauczyciel prosi wskazane
osoby o przypomnienie zagadnien z biologii o komérkach w ciele cztowieka, ktére
nieustannie podlegaja wymianie. Przedstawia kazus osoby, ktéra w wyniku tragicznego
wypadku traci pamie¢. Uczniowie podczas swobodnej dyskusji razem z nauczycielem
poszukuja rozwigzania problemu: ,Anna ulega nieszczesliwemu wypadkowi
samochodowemu, w wyniku ktérego traci pamiec. Czy po dziesieciu latach od wypadku
Anna jest juz inna osoba?" oraz ,Co stanowi o tozsamosci takiej osoby?".

= informatyka

Nauczyciel wyjasnia, czym jest sztuczna inteligencja. W celu zaktywizowania uczniéw pyta,
jakie przypadki sztucznej inteligendji (SI) s3 im znane (z nauki, sztuki, literatury czy filméw

i seriali). Razem z uczniami podczas burzy mézgéw wymienia wszystkie technologie oparte
na Sl. Nauczyciel opowiada o humanoidalnym robocie Sophia i wyjasnia jego dziatanie.
Uczniowie podczas pracy w grupach metodg $nieznej kuli przedstawiajg wtasne wizje
dotyczace: kierunku rozwoju sztucznej inteligencji, mozliwych zastosowan w przysztosci oraz
plusy i minusy zwigzane z rozwojem technologii. Przygotowujac wypowiedZ ustng wyszukuja
informacje w internecie.

Informatyk omawia, czym jest test Turinga (Moze zastosowa¢ metode klasy
odwréconej i poleci¢ uczniom przed zajeciami wyszukanie informacji na ten temat).
Daje uczniom mozliwoé¢ ,rozmowy” z wybranymi czatbotami.

Mozemy réwniez poprosi¢ nauczyciela informatyki o pézniejsza pomoc przy obrébce
nagranego spektaklu i zmontowaniu z niego profesjonalnego filmu.




= filozofia

Uczniowie czytajg tekst Prosze mnie nada¢ Juliana Bagginiego. Uczniowie
przygotowuija sie do dyskusji punktowanej na temat ,Czy decyzja o teleportacji jest
samounicestwieniem?" (Zatacznik: Punkt 13).

8.7. Prezentacja wynikéw i ewaluacja

Kazdy z uczniéw samodzielnie przygotowuje jedng prace zaliczeniowg z wybranego
przedmiotu.

Jezyk polski
Rozprawka na wybrany temat:

= (zy tylko cztowiek moze by¢ osobg?
= Sztuczna inteligencja — szansa dla ludzkosci czy zagrozenie?
= (Czy Mr. Johns z opowiadania Czy pan istnieje, Mr. Johns? Stanistawa Lema jest osobg?

Informatyka
Przygotowuje prezentacje na temat:

= Jak technologia rozwigzuje problemy ludzkosci?
= Test Turinga i wspétczesne czatboty.
= Zawody, ktére znikng w wyniku postepu technologicznego.

Filozofia
Esej na wybrany temat:

= (o to znaczy by¢ osobg?
= (Czym jest tozsamos¢?
= Kim jest cztowiek?

Uczniowie moga zgtasza¢ kierownikowi projektu wtasne pomysty na prezentacje, esej lub
rozprawke. Nalezy doceni¢ wktad, rozw6j indywidualnych zainteresowan oraz kreatywnoscé.

Uczniowie organizuja szkolng konferencje naukowg ph. ,Cztowiek w $wiecie nowych
technologii’, podczas ktérej prezentuja swoje prace zaliczeniowe. Konferencja odbywa
sie na forum spotecznosci szkolnej. W zaleznosci od lokalnej infrastruktury konferencja
moze odbywac sie w wyznaczonej klasie, sali gimnastycznej lub budynku uzytecznosci
publicznej, ktéry wspétpracuje ze szkota (biblioteka, dom kultury czy inne tego typu
miejsce). Mtodziez zaprasza gosci, ktérzy osobiécie lub online wygtaszaja wyktady lub
odpowiadajg na pytania przygotowane przez uczniow. W zaleznosci od spotecznosci
lokalnej mozna zaprosic r6znych gosci, kt6rzy mogg wypowiedziec sie na temat omawiany
podczas konferencji. Warto na przyktad zaprosi¢ naukowca, ktéry prowadzi badania
w zakresie kognitywistyki w celu wygtoszenia wyktadu oraz udzielenia odpowiedzi na
pytania powstate w wyniku samodzielnej pracy badawczej mtodziezy. Mozna tez na
przyktad zaprosic¢ przedstawiciela szkolnej czy lokalnej biblioteki, aby oméwit zagadnienie
rozwoju technologii czy technologii nowoczesnej w literaturze czy sztuce. W trakcie
wydarzenia odbywa sie przygotowane wczesniej przedstawienie teatralne na podstawie
opowiadania Czy Pan istnieje, Mr. Johns?, po ktérym odbywa sie dyskusja prowadzona przez
uczniéw. Jesli ze wzgledéw logistycznych (ograniczona infrastruktura) nie ma mozliwosci,
aby spektakl zostat wystawiony tego samego dnia, mozna nagra¢ go wczesniej i wySwietlic



za pomocg projektora. Do udziatu w wydarzeniu, ktére moze mie¢ forme pikniku, mozna
zaprosic cztonkéw spotecznosci lokalnej i zorganizowac zbiérke na wazny cel spoteczny.

Uczniowie proponujg wtasny plan wydarzenia. Zajmuja sie promocjg, stosujac
réznorodne formy przekazu.

Wazne jest, aby i w tym przypadku role wyznaczane uczniom pokrywaty sie z ich
osobistymi preferencjami i dawaty mozliwos¢ zaspokojenia specjalnych potrzeb
edukacyjnych. Osoby wybitnie uzdolnione moga petni¢ funkcje moderatoréw dyskusji,
zdystansowani spotecznie czy z réznego rodzaju niepetnosprawnosciami fizycznymi
moga by¢ wyznaczeni do dziatar porzadkowych i nadzoru przyniesionych materiatéw,
uczniowie niepetnosprawnoscia wzroku muszg mie¢ miedzy innymi zapewnione
materiaty w takiej formie, ktéra umozliwi im petne uczestnictwo w projekcie.

9. Przyktadowy kontrakt

Tytut projektu: Przychodzi Platon do doktora, a lekarz to robot, czyli wptyw rozwoju
sztucznej inteligencji na cztowieczenstwo oraz zycie codzienne.

Cel projektu: Zdobycie interdyscyplinarnej wiedzy na temat wptywu nowych
technologii na zycie ludzkie i zaaplikowanie jej w celu pozyskania wtasnego stanowiska
opartego na teoretycznej wiedzy i kompetencjach z dziedziny filozofii.

Odbiorcy projektu: Uczniowie liceum lub technikum.

Termin rozpoczecia — zakonczenia projektu: poczatek wrzesnia — druga potowa
listopada.

Uczestnicy projektu: Uczniowie szkoty ponadpodstawowej, nauczyciel: filozofii, jezyka
polskiego, informatyki, biologii.

Koordynator projektu: nauczyciel filozofii.

Obowiazki ucznia: Wykonuje powierzone zadania sumiennie i zgodnie z planem.
Tworzy dobre warunki dla wspétpracy: jest kolezenski, kulturalny, stucha, stara sie
zrozumied i szanuje zdanie innych uczestnikéw projektu. Wykazuje sie nieustajaca
checig pomocy kolezankom i kolegom, ale tez sam prosi o pomoc, kiedy jest to
konieczne. Szuka wtasnych, oryginalnych i indywidualnych rozwigzan.

Obowiazki nauczyciela: Stuzy pomoca merytoryczng oraz wsparciem emocjonalnym.
Prowadzi zajecia zwigzane z realizacjg projektu. Doradza uczniom w sprawach
organizacyjnych. Tworzy warunki, w ktérych nikt nie jest wykluczany. Stosuje takie
metody pracy, aby kazdy mégt znaleZ¢ dla siebie angazujace zadanie.

Prawa ucznia: Uczerh ma prawo do sprawiedliwej oceny za udziat w projekcie. Ma prawo
by¢ wystuchanym i zrozumianym oraz wnosi¢ swéj oryginalny, jednostkowy wktad
w realizacje projektu jako catosci.

Prawa nauczyciela: Nauczyciel ma prawo zarzadza¢ projektem, dokonywac¢ zmian w planie
realizacji projektu i wszystkich niezbednych dla zrealizowania zaplanowanych celéw.

Podpisy

Nauczyciel koordynator Uczen




10. Ocenianie

Ocena za projekt jest wystawiana zgodnie ze szczegétowymi kryteriami oceniania
zaproponowanymi przez Grzegorza Szymanowskiego w programie nauczania Wielkie
Pytania (Szymanowski 2019: 36.). W zwiazku z tym przy realizacji niniejszego projektu
ocenie podlegajg czynniki, takie jak:

= Woyrazanie wtasnego zdania i zdolnos¢ jego umotywowania.

= Kulturalne i kolezenskie podejscie do opinii i stanowisk wyrazanych przez innych
uczestnikow projektu.

= /aangazowanie na rzecz przedstawienia i innych zadan, jakie wiaza sie z realizacja
projektu.

= Pokonywanie wktasnych barier (nie$miatoé¢, wycofanie spoteczne itp.) i ograniczen
(fizycznych i intelektualnych).

Powyzsza propozycje mozna poszerza¢ w oparciu o cele projektowe wymienione
na poczatku niniejszego scenariusza. Nauczyciel moze tu wykorzysta¢ dowolng skale
punktowego oceniania ucznia (proponuje sie skale od 1do 5, cho¢ nie jest to wymég
konieczny). Warto te liste wykona¢ w postaci tabeli, w ktérej dodatkowo zostawi sie
miejsce na komentarze (uwagi i spostrzezenia).

W przypadku uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (SPE) konieczne
jest wstepne rozpoznanie ich ograniczen, aby w trakcie realizacji projektu wyznaczy¢ im
zadania, ktére umozliwig im petng partycypacje w projekcie. Zgodnie z przywotang trescig
programu nauczania uczniowie ze SPE oceniani sg przez pryzmat pokonywania wtasnych
ograniczen lub realizacji zadan, w ktérych indywidualno$¢ ucznia zostaje uszanowana
(ocenianie wktadu pracy ucznia i jego zaangazowania np. w przygotowania zaproszen).

11. Ewaluacja

Ponizej zaproponowano dwa narzedzia ewaluacji projektu — ankiete dla ucznia i dla
nauczyciela. Wazne jest, aby przed przystagpieniem do projektu nauczyciel dokonat
wstepnej weryfikacji wiedzy i kompetencji miekkich ucznia, aby ankiety ukazywaty
realny ich przyrost.

11.1. Ankieta dla ucznia

W celu ewaluacji proponuje przygotowanie ankiet dla uczniéw z odpowiedziami

w skali pieciostopniowej: zdecydowanie tak, raczej tak, trudno powiedzie¢, raczej nie,
zdecydowanie nie. Warto réwniez w ankiecie pozostawi¢ miejsce na dtuzsze wypowiedzi
pisemne przy pytaniach ztozonych. Pytania powinny by¢ wyszczegdlnione dla kazdego

z przedmiotéw: filozofia, informatyka, biologia, jezyk polski. Lista przyktadowych pytan:

= (zy wykonatem swojg prace na rzecz projektu najlepiej, jak potrafitem?

= (Czy zdobytem nowa wiedze i umiejetnoséci? (Jakie?)

= (zy zmienitem swoje poglady na temat rozwoju techniki, sztucznej inteligencji
i pojecia osoby? (Ktére i w jaki sposéb?)

= (zy oceniam pozytywnie jako$¢ swojej pracy w grupie?

= (zy pracowatem terminowo i systematycznie?

= (zy zaangazowatem sie catkowicie w realizacje projektu?

= (zy stosowatem zasady dobrej komunikacji podczas rozméw z innymi?

= (zy chciatbys$ wzig¢ udziat w kolejnym projekcie? Odpowied? uzasadnij.



Liste pytah mozna réwniez poszerzy¢ o te, ktére zaproponuja nauczyciele bioracy
wspotudziat w projekcie. W takim wypadku powstaje tylko jedna ankieta, ktéra bedzie
odnosi¢ sie do wszystkich przedmiotow.

11.2. Ankieta dla nauczyciela

W celu zbadania stopnia realizacji celéw projektu nauczyciel wypetnia ankiete dla
kazdego z ucznidw uczestniczacych w projekcie. W ankiecie réwniez moze znalez¢
sie pieciostopniowa skala poziomu realizacji (Lub skala posiadajaca inna punktacje
— wedtug predyspozycji nauczyciela) oraz pytania, ktére moga przedstawiac sie
nastepujaco:

= (zy sprawnie komunikuje sie z innymi?

= W jakim stopniu nastapit progres (lub regres) w komunikowaniu sie?

= (zy wypracowat wtasne stanowisko na temat problemu poruszanego w projekcie?
= (zyiw jakim stopniu zaangazowat sie w realizacje spektaklu?

= (zy potrafi wspétorganizowa¢ uroczystosé szkolng?

W projekcie ktadgcym duzy nacisk na ksztattowanie wtasnego Swiatopogladu przez
ucznia zadaniem nauczyciela jest dbatos¢ o jego autonomie. Rolg nauczyciela jest
przede wszystkim wskazywanie nierzeczowych argumentéw, btedéw logicznych i pomoc
w ksztattowaniu spéjnej wypowiedzi.

W przypadku obu ankiet réwniez najlepiej powinna sprawdzic¢ sie forma tabelaryczna,
w ktorej zastosujemy kilkustopniowa skale i pozostawimy miejsce na komentarze do
konkretnych pytan. Obie ankiety nalezy poszerzy¢ o cele projektowe wyrazone w formie
pytan, dobrane przez nauczyciela do charakteru grupy, z ktérg wspétpracuje w ramach
projektu.

12. Monitorowanie pracy w grupach

Monitorowanie pracy w grupach powinno by¢ poprzedzone wstepng diagnoza na

temat kazdego ucznia, oceniajacej jego osobiste predyspozycje i ograniczenia. Przy
monitorowaniu pracy grupowej mozna uzy¢ wczesniej przygotowanych kart z informacja
dla nauczyciela o postepie pracy w grupach. Uczniowie wyktadajg na zewnatrz karte,
ktéra oddaje etap prac lub ich zaawansowanie. Na wcze$niej przygotowanej karcie moga
znajdowac sie wiadomosci tj.: potrzebujemy pomocy, pracujemy nad trudnoSciami,
jestesmy na dobrej drodze, dobrze sobie radzimy, praca przebiega idealnie. Nauczyciel,
majac wglad w wytozone komunikaty, moze sprawniej nadzorowac i wspierac uczniéw
pracujgcych w grupach.

13. Zatacznik
Petne brzmienie tekstu Prosze mnie nada¢ Juliana Bagginiego.

,Zdaniem Steliosa nie ma lepszego $rodka transportu niz teleport. Kiedys podréz

z Ziemi na Marsa oznaczata cate miesigce na zattoczonym statku, ktéry bynajmniej

nie gwarantowat bezpieczenstwa. Ale wszystko zmienit TeletransportExpress,

firma Steliosa. Teraz podrdz zajmuje kilka minut i jak dotad okazuje sie absolutnie
bezpieczna. Steliosa czeka jednak proces z niezadowolonym klientem, ktéry twierdzi, ze
firma wtasciwie go zabita. Jego rozumowanie jest proste: teleport dziata w ten sposéb,
ze skanuje mozg i ciato komdrka po komérce, niszczy je, po czym przesyta informacje



na Marsa, gdzie rekonstruuje podrézujacego. Chociaz osoba na Marsie wyglada,

czuje i mysli doktadnie tak samo jak cztowiek, ktérego uspiono i wystano w kosmos,
zdaniem powoda klient zostaje w istocie zamordowany i zastgpiony przez klona.

Stelios uwaza, ze to jakis absurd. Sam korzystat z teleportacji kilkadziesiat razy i wcale
nie czuje sie martwy. Poza tym jak klient moze powaznie twierdzi¢, ze zostat zabity
podczas catej procedury, skoro jest zdolny podac go do sadu? Mimo to po wejsciu do
teleportu, tuz przed naciSnieciem guzika rozpoczynajacego procedure rozktadania go na
czasteczki, Stelios zastanawia sie przez sekunde, czy przypadkiem nie popetnia wtasnie

n

samobéjstwa..." (Baggini 2012).
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Krystian Karcz — magister filozofii ze specjalnoscia etyka na Uniwersytecie im. Adama
Mickiewicza, nauczyciel etyki, filozofii, wiedzy o spoteczenistwie i edukacji dla
bezpieczenstwa. Zatozyciel najwiekszego wirtualnego pokoju nauczycielskiego — grupy
,Nauczyciele filozofii i etyki" — oraz strony Ucze filozofowa¢ na portalu Facebook,

wspétautor ksigzki Filozofuj z dzie¢mi 2, popularyzator filozofii, filozofowania oraz
nowoczesnych metod nauczania. Prowadzi kursy doskonalace dla nauczycieli, réwniez

jako lider edukacji zdalnej, a takze warsztaty online z dociekan filozoficznych dla dzieci

i mtodziezy w Klubie Matych Wielkich Filozoféw. Zawsze wierzyt, ze dobra edukacja réwna
sie dobrej zabawie, bez wiekszego zdziwienia przyjmujac do wiadomosci potwierdzenie tego
ze strony neuronauk.
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