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1. Temat projektu
Jak poprowadzić łacińskie gospodarstwo wiejskie? – plakat interdyscyplinarny

2. Osoby prowadzące projekt

2.1. Koordynator
Nauczyciel języka łacińskiego i kultury antycznej

2.2. Pozostali
Nauczyciel biologii, nauczyciel informatyki, nauczyciel plastyki 

3. Ramy czasowe

3.1. Początek projektu
Luty

3.2. Zakończenie projektu
Koniec marca

4. Cele projektu

4.1. Cele ogólny
Projekt ma na celu kształtowanie samodzielności i dojrzałości ucznia w zakresie 
zdobywania wiedzy i uczenia się, a także rozwijania umiejętności współpracy zespołowej, 
w tym pracy w grupie o zróżnicowanych potrzebach i umiejętnościach. Zwraca również 
uwagę na praktyczne użycie łaciny w naukach biologicznych, dzięki czemu kształtuje 
świadomość ciągłości kulturowej w rozwoju cywilizacji europejskiej oraz wskazuje na 
znaczenie dorobku antyku (Por. założenia programu Ludendo discamus!, Żuchowska 
2019a: 4).

4.2. Cele szczegółowe
Cele szczegółowe można podzielić na dwie grupy: edukacyjne (kształcące) 
i wychowawcze. Realizacja tych celów wynika ze wspomnianego wyżej dokumentu (Dz. 
U. 2018, poz. 467).

4.2.1. Cele kształcące
a) W zakresie znajomości gramatyki: uczeń zna i stosuje podstawowe zjawiska 

morfologiczne i składniowe typowe dla języka łacińskiego, w szczególności w procesie 
rozumienia i tłumaczenia tekstu łacińskiego.  

b) W zakresie kultury antycznej: „uczeń zna, rozumie i interpretuje zjawiska i teksty 
kultury antycznej, umieszczając je we właściwym dla nich kontekście i zauważając ich 
cechy dystynktywne” (Dz. U. 2018, poz. 467: 80).

c) W zakresie rozwijania myślenia naukowego: uczeń rozwija myślenie naukowe 
oraz umiejętność „planowania i przeprowadzania obserwacji i doświadczeń oraz 
wnioskowania w oparciu o wyniki badań”, „planuje i przeprowadza oraz dokumentuje 
obserwacje” (Dz. U. 2018, poz. 467: 215).
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d) W zakresie pozyskiwania informacji: uczeń posługuje się „informacjami 
pochodzącymi z analizy materiałów źródłowych: wykorzystuje różnorodne źródła 
i metody pozyskiwania informacji; odczytuje, analizuje, interpretuje i przetwarza 
informacje tekstowe, graficzne, liczbowe; objaśnia i komentuje informacje, 
posługując się terminologią biologiczną; odnosi się krytycznie do informacji 
pozyskanych z różnych źródeł, w tym internetowych” (Dz. U. 2018, poz. 467: 215).

4.2.2. Cele wychowawcze
Udział w projekcie interdyscyplinarnym sprzyja rozwojowi kompetencji kluczowych oraz 
uniwersalnych. W szczególności uczeń:

 � rozwija zainteresowania, stawiając pytania i poszukując odpowiedzi;
 � rozwija myślenie twórcze i własną kreatywność, np. tworząc artystyczną ilustrację 

wyników projektu w postaci plakatu;
 � jest współodpowiedzialny za pracę grupy; 
 � jest zaangażowany w realizację zadań oraz współodpowiedzialny za pracę w grupie;
 � potrafi negocjować, rozwiązując konflikty;
 � dzieli się wiedzą, doświadczeniem i pomaga uczniom słabszym, współpracuje 

z uczniami ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (SPE);
 � uczy się oceniać pracę własną i innych;
 � rozwija poczucie wartości i samoświadomość poprzez udział w projekcie i ocenę jego 

rezultatów.

4.2.3. Cele szczegółowe dla ucznia
(A) Celem projektu jest stworzenie plakatu. Aby osiągnąć ten cel, należy: 

 � wybrać temat i dołączyć do jednej z grup,
 � zrealizować wszystkie zadania, współpracując z nauczycielami i kolegami.

(B) Ocenie podlega zarówno proces realizacji, jak efekt końcowy projektu. 

5. Treści kształcenia
Treści projektu pozwalają na jego realizację w klasach o rozszerzeniu biologiczno-
chemicznym i wykraczają poza podstawę programową (zgodnie z koncepcją 
programu Ludendo discamus!, a zwłaszcza z powiązanym z nim scenariuszami nr 3 
i 6) zamieszczonymi na platformie zpe.gov.pl (Por. Żuchowska 2019a: 6; 2019b), 
jednocześnie realizowane są treści szczegółowe opisane poniżej.

5.1. Przedmiot I – język łaciński i kultura antyczna
W zakresie kompetencji językowych. Uczeń zna i rozpoznaje następujące formy 
morfologiczne z zakresu gramatyki języka łacińskiego (I.1) – większość materiału 
realizowanego w klasach I–IV: 

a) formy fleksyjne rzeczowników regularnych deklinacji I–V;

b) formy fleksyjne następujących rzeczowników nieregularnych: Iuppiter, deus, domus, vis;

c) formy fleksyjne przymiotników deklinacji I–III;

d) formy fleksyjne i zasady użycia zaimków: is, quis, qui, hic, ille oraz zaimków 
osobowych i dzierżawczych;
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e) formy fleksyjne liczebników głównych i porządkowych: 1–20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 
90, 100, 1000;

f) zasady stopniowania regularnego przymiotników deklinacji I–II oraz stopniowania 
nieregularnego następujących przymiotników: bonus, malus, parvus, magnus, multi;

g) zasady tworzenia i stopniowania przysłówków pochodzących od przymiotników 
deklinacji I–III;

h) formy strony czynnej i biernej czasowników regularnych koniugacji I–IV w trybie 
orzekającym (indicativus) i łączącym (coniunctivus) w następujących czasach: praesens, 
imperfectum, perfectum, plusquamperfectum, futurum I oraz formy trybu rozkazującego 
w czasie teraźniejszym w stronie czynnej (imperativus praesentis activi);

i) formy bezokolicznika łacińskiego: infinitivus praesentis activi, infinitivus praesentis 
passivi, infinitivus perfecti activi, infinitivus perfecti passive;

j) formy imiesłowów: participium praesentis activi, participium perfecti passivi, 
participium futuri passivi (gerundivum);

k) formy rzeczownika odczasownikowego (gerundium),

l) formy czasowników nieregularnych: esse i wybrane composita (possum, prosum, 
adsum, absum), volo, nolo, eo i wybrane composita (abeo, redeo, obeo), fero i wybrane 
composita (affero, aufero, differo), tollo, fio, verba defectiva: odi, memini, coepi,  verba 
deponentia i semideponentia”.

Uczeń zna następujące zjawiska składniowe z zakresu gramatyki języka łacińskiego 
(I.2) umożliwiające dokonanie przekładu z języka łacińskiego na język polski:

a) szyk zdania łacińskiego;

b) strukturę składniową zdania w stronie czynnej i biernej;

c) następujące funkcje składniowe i semantyczne rzeczownika: (Nominativus jako 
orzecznik, Nominativus duplex, Genetivus partitivus, Dativus possessivus, Dativus 
auctoris, Accusativus duplex, Ablativus temporis, Ablativus comparationis);

d) następujące konstrukcje składniowe charakterystyczne dla łaciny: Accusativus cum 
infinitivo (ACI), Nominativus cum infinitivo (NCI), coniugatio periphrastica passiva 
(CPP), Ablativus absolutus, bezprzyimkowe użycie nazw miast;

e) następujące typy zdań podrzędnych w języku łacińskim: zdania okolicznikowe czasu, 
przyczyny, warunku, celu i skutku, zdania dopełnieniowe;

3) zna i rozpoznaje formy morfologiczne i strukturę składniową tłumaczonego tekstu;

4) identyfikuje, z wykorzystaniem posiadanej wiedzy na temat gramatyki łacińskiej, 
formy podstawowe słów występujących w tłumaczonym tekście;

5) zapoznaje się z podstawowym słownictwem typowym dla autorów określonych 
w kanonie;

6) zna podstawowe techniki przekładu tekstu łacińskiego;

7) zna zasady tworzenia spójnego i zgodnego z polską normą językową przekładu 
z języka łacińskiego na język polski” (Dz. U. 2018, poz. 467: 81–82).
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W zakresie kształcenia kulturowego uczeń:

 � „posiada podstawową wiedzę o następujących kluczowych zjawiskach z zakresu życia 
publicznego i prywatnego w starożytnej Grecji i Rzymie (II.6): (d) życie społeczne 
i gospodarcze (miasto i wieś)” (Dz. U. 2018, poz. 467: 85),

 � „potrafi scharakteryzować i poddać interpretacji uwzględniającej właściwy kontekst 
kulturowy następujące kluczowe zjawiska z zakresu historii starożytnej (II.9.b)”:
a) historia Rzymu:

b) „wojny punickie – Kartagina, postacie Hannibala, Scypiona Afrykańskiego 
i Katona Starszego” (Dz. U. 2018, poz. 467: 86),

 � pogłębia wiedzę z zakresu łacińskiego nazewnictwa medycznego według programu 
Ludendo discamus! (Żuchowska 2019a: 13–14).

5.2. Przedmiot II – biologia
Uczeń posiada wiedzę z zakresu budowy organizmów roślinnych i zwierzęcych oraz 
budowy i funkcjonowania organizmu człowieka, czynności życiowych organizmów. 
Wykorzystuje wiedzę dotyczącą zagadnień związanych z bakteriami i wirusami i ich 
wpływem na organizmy zwierzęce, realizuje następujące treści zawarte w podstawie dla 
poziomu rozszerzonego (Dz. U. 2018, poz. 467: 214–231):

Rośliny lądowe i wtórnie wodne. Uczeń:

 � określa różnice między warunkami życia w wodzie i na lądzie;
 � rozpoznaje tkanki roślinne na preparacie mikroskopowym (w tym wykonanym 

samodzielnie), na schemacie, mikrofotografii, na podstawie opisu i wykazuje związek 
ich budowy z pełnioną funkcją; 

 � przedstawia cechy budowy roślin, które umożliwiły im zasiedlenie środowisk 
lądowych;

 � rozróżnia rośliny jednoliścienne i dwuliścienne, wskazując ich charakterystyczne 
cechy;

 � przedstawia znaczenie roślin dla człowieka.

Wzrost i rozwój roślin. Uczeń:

 � przedstawia budowę nasiona;
 � przedstawia wpływ czynników zewnętrznych i wewnętrznych na proces kiełkowania 

nasion; planuje i przeprowadza doświadczenie określające wpływ wybranych 
czynników (woda, temperatura, światło, dostęp do tlenu) na proces kiełkowania 
nasion;

 � planuje i przeprowadza obserwacje różnych typów kiełkowania nasion (epigeiczne 
i hypogeiczne) i wykazuje różnice między nimi;

 � planuje i przeprowadza doświadczenie wykazujące rolę liścieni we wzroście i rozwoju 
siewki rośliny;

 � wykazuje związek procesu zakwitania roślin okrytonasiennych z fotoperiodem 
i temperaturą.

Funkcjonowanie zwierząt.

1. Podstawowe zasady budowy i funkcjonowania organizmu zwierzęcego. Uczeń:
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 � wykazuje związek budowy narządów z pełnioną przez nie funkcją;
 � przedstawia powiązania funkcjonalne pomiędzy narządami w obrębie układu;
 � przedstawia powiązania funkcjonalne pomiędzy układami narządów w obrębie 

organizmu;
 � wykazuje związek między wielkością, aktywnością życiową, temperaturą ciała, 

a zapotrzebowaniem energetycznym organizmu;
 � przedstawia związek między budową i funkcją narządów układu moczowego.

Budowa organizmów: przedstawia budowę i funkcje mózgu, rdzenia kręgowego 
i nerwów; rozpoznaje rodzaje kości ze względu na ich kształt (długie, krótkie, płaskie, 
różnokształtne); przedstawia budowę oraz działanie oka i ucha; rozpoznaje (na 
modelu, schemacie, rysunku) rodzaje połączeń kości i określa ich funkcje; rozpoznaje 
(na modelu, schemacie, rysunku) kości szkieletu osiowego, obręczy i kończyn; opisuje 
współdziałanie mięśni, ścięgien, stawów i kości w ruchu; przedstawia budowę mięśnia 
szkieletowego; przedstawia budowę i funkcje narządów układu rozrodczego męskiego 
i żeńskiego; itd.

Czynności życiowe: odżywianie się; wymiana gazowa i krążenie (budowa płuc); 
wydalanie.

Zasady klasyfikacji organizmów. Uczeń: 

1) wnioskuje na podstawie analizy kladogramów o pokrewieństwie ewolucyjnym 
organizmów;

2) rozróżnia na drzewie filogenetycznym grupy monofiletyczne, parafiletyczne 
i polifiletyczne; wykazuje, że klasyfikacja organizmów oparta jest na ich filogenezie;

3) ustala przynależność gatunkową organizmu, stosując właściwy klucz do oznaczania 
organizmów; porządkuje hierarchicznie podstawowe rangi taksonomiczne.

Bakterie i archeowce. Uczeń:

1) przedstawia budowę komórki prokariotycznej, z uwzględnieniem różnic w budowie 
ściany komórkowej bakterii Gram-dodatnich i Gram-ujemnych;

2) wyjaśnia różnice między archeowcami i bakteriami; przedstawia znaczenie 
archeowców; przedstawia różnorodność form morfologicznych bakterii;

3) przedstawia czynności życiowe bakterii: odżywianie (chemoautotrofizm, 
fotoautotrofizm, heterotrofizm); oddychanie beztlenowe (denitryfikacja, 
fermentacja) i tlenowe; rozmnażanie;

4) wykazuje znaczenie procesów płciowych w zmienności genetycznej bakterii;

5) przedstawia znaczenie bakterii w przyrodzie i dla człowieka, w tym wywołujących 
choroby człowieka (gruźlica, tężec, borelioza, salmonelloza, kiła, rzeżączka).

Wirusy – pasożyty molekularne. Uczeń:

 � przedstawia drogi rozprzestrzeniania się chorób wirusowych zwierząt (nosówka, 
wścieklizna, pryszczyca) i roślin (mozaika tytoniowa, smugowatość ziemniaka) oraz 
ich skutki;

 � przedstawia znaczenie wirusów w przyrodzie i dla człowieka.
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Biotechnologia. Podstawy inżynierii genetycznej. Uczeń:

 � przedstawia potencjalne korzyści i zagrożenia wynikające z zastosowania 
organizmów modyfikowanych genetycznie w rolnictwie, przemyśle, medycynie 
i badaniach naukowych; podaje przykłady produktów otrzymanych z wykorzystaniem 
modyfikowanych genetycznie organizmów.

5.3. Przedmiot III – informatyka
W zakresie treści kształcenia realizowanych w ramach przedmiotu informatyka uczeń 
rozwiązuje problemy z wykorzystaniem komputera i innych urządzeń cyfrowych, m.in.:

 � opracowuje dokumenty o różnorodnej tematyce, w tym informatycznej, 
i o rozbudowanej strukturze, posługując się przy tym konspektem dokumentu, dzieli 
tekst na sekcje i kolumny, tworzy spisy treści, rysunków i tabel, stosuje własne style 
i szablony, pracuje nad dokumentem w trybie recenzji, definiuje korespondencję 
seryjną;

 � gromadzi dane pochodzące z różnych źródeł w tabeli arkusza kalkulacyjnego, korzysta 
z różnorodnych funkcji arkusza w zależności od rodzaju danych, filtruje dane według 
kilku kryteriów, dobiera odpowiednie wykresy do zaprezentowania danych, analizuje 
dane, korzystając z dodatkowych narzędzi, w tym z tabel i wykresów przestawnych;

 � wyszukuje informacje, korzystając z bazy danych opartej na co najmniej dwóch 
tabelach, definiuje relacje, stosuje filtrowanie, formułuje kwerendy;

 � tworzy i modyfikuje formularze, drukuje raporty;
 � tworzy rozbudowane prezentacje, w tym z wykorzystaniem technik multimedialnych, 

ustala parametry pokazu;
 � wyszukuje w sieci potrzebne informacje i zasoby, ocenia ich przydatność oraz 

wykorzystuje w rozwiązywanych problemach.

(Dz. U. 2018, poz. 467: 299–300)

5.4. Pozostałe
Plastyka. Uczeń:

 � wykorzystuje wiedzę dotyczącą wprowadzenia w zakres sztuk o charakterze 
multimedialnym i wykazuje się ekspresją twórczą w oparciu o współczesne narzędzia 
komunikacji wizualnej; 

 � dokumentuje (fotografuje, filmuje lub tworzy prezentacje z wykorzystaniem 
nowoczesnych technologii) oraz podejmuje działania twórcze w oparciu o środki 
wyrazu charakterystyczne dla wybranych form wypowiedzi sztuki II poł. XX wieku.

6. Charakterystyka odbiorców

6.1. Typ szkoły
Liceum ogólnokształcące

6.2. Wiek uczniów
18–19 lat

6.3. Klasa: 
IV, III etap edukacyjny 
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6.4. Zróżnicowanie potrzeb i umiejętności
Projekt adresowany jest do grupy uczniów z uwzględnieniem indywidualnych potrzeb 
(w tym SPE), umiejętności i zdolności oraz odmiennych zainteresowań w ramach 
ogólnej wiedzy biologicznej. Umożliwia wykorzystanie predyspozycji plastycznych 
i informatycznych, gdyż plakat, który ma powstać w wyniku jego realizacji, może mieć 
wersję interaktywną. Dodatkowym atutem projektu jest rozwój wiedzy humanistycznej 
poprzez obcowanie z osiągnięciami kultury antycznej. Działania w jego ramach 
pozwalają na twórczą pracę z łacińską terminologią biologiczno-medyczną, co może 
być ważne dla uczniów planujących podjęcie studiów z biologii, medycyny, farmacji, 
weterynarii, zoologii. Z kolei dla uczestników zainteresowanych studiowaniem nauk 
o żywieniu człowieka lub rolnictwa stanowi okazję do zdobycia wiedzy z tych dziedzin. 
Projekt jest także okazją do zabawy w grupie rówieśników podczas przygotowywania 
plakatu. 

6.5. Inne cechy odbiorów
Klasa o profilu biologiczno-chemicznym realizująca przedmiot język łaciński i kultura 
antyczna w zakresie rozszerzonym uzupełnionym o treści z zakresu łaciny medycznej.

7. Formy i metody realizacji projektu

7.1. Formy pracy
Uwzględniono następujące formy pracy: 

 � praca grupowa lub praca w parach w formie stacjonarnej lub zdalnej;
 � praca indywidualna – zalecana w przypadku ucznia zdolnego;
 � praca z całą klasą w formie zdalnej lub stacjonarnej na zajęciach w klasie;
 � praca z całą klasą i poszczególnymi grupami czy uczniami indywidualnie (szczególnie 

w przypadku uczniów SPE) w formie zdalnej z wykorzystaniem technologii ICT (od 
ang. information and communication technology);

 � cały projekt może być przeprowadzony w formie zdalnej za pomocą jednej z platform 
do komunikacji, np. Zoom, Microsoft Teams itp.;

 � plakat w formie papierowej lub internetowej.

7.2. Metody pracy – realizacja celów kształcących  
Główną metodą pracy jest metoda projektu odwołująca się do zadań samodzielnie 
realizowanych przez uczniów w ramach współpracy w grupie (por. Żuchowska 2019a: 37). 
Uczniowie pracują pod opieką nauczyciela-koordynatora, którego zadaniem jest wspieranie 
i inspirowanie działań uczniów. Pozostali nauczyciele służą pomocą i czuwają nad płynnym 
przebiegiem pracy uczniów. Współpraca z nauczycielami może pomóc szczególnie uczniom 
ze SPE. Część zadań może być przygotowana z wykorzystaniem techniki WebQuestu 
zaproponowanej w programie Ludendo discamus! (Żuchowska 2019a: 33).

W ramach realizacji zajęć lekcyjnych, zadań indywidualnych lub grupowych w pracy 
metodą projektu nauczyciel będzie korzystał z innych metod i technik (Pobojewska 
2012), takich jak:

 � analiza tekstu kultury,
 � tłumaczenie tekstu łacińskiego, stosowanie strategii naprowadzających 

i ułatwiających rozumienie,
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 � gradacja stopnia trudności (zwłaszcza wobec uczniów ze SPE),
 � korzystanie ze słownika w wersji drukowanej i internetowej,
 � praca z materiałem audio lub wideo,
 � websearching, wyszukiwanie informacji w internecie,
 � pogadanka, dyskusja, wykład aktywny,
 � przygotowanie prezentacji, plakatu.

Wszystkie wymienione metody możliwe są do wprowadzenia w trybie pracy zdalnej 
przy wykorzystaniu platform edukacyjnych takich jak Zoom, Google Classroom czy 
Microsoft Teams. 

Wszystkie wymienione metody pracy sprzyjają rozwijaniu pomocy koleżeńskiej, co 
jest cenne dla uczniów ze SPE. Z kolei uczniowie nieśmiali i wycofani mogą wykazać się 
działaniami samodzielnymi, efektami których podzielą się w grupach zadaniowych.

7.3. Metody pracy – realizacja celów wychowawczych 
Metoda projektu, jak i wszystkie wymienione w scenariuszu metody i techniki 
pracy sprzyjają kształtowaniu kompetencji kluczowych, w szczególności w obszarze 
rozumienia i tworzenia informacji, w zakresie wspierania samodzielnego zdobywania 
wiedzy, a także rozwijają kompetencje osobiste, społeczne i w zakresie uczenia się, 
kształtując postawę zaangażowanego badacza, pobudzając do stawiania pytań 
i poszukiwania odpowiedzi (por. Żuchowska 2019a: 37); a także kompetencje 
w zakresie świadomości i ekspresji kulturalnej – umożliwia lepsze przybliżenie 
twórczości pisarzy antycznych i różnorodności tematycznej obecnej w ich dziełach. 
Sama tematyka projektu umożliwia rozwój kompetencji w zakresie wielojęzyczności 
i kompetencji w zakresie nauk biologicznych, technologii i inżynierii – po pierwsze 
dzięki temu, że łacina nadal wykorzystywana jest w dużym stopniu w naukach 
medycznych i przemyśle farmaceutycznym. Po drugie projekt umożliwia zdobycie 
praktycznej wiedzy z zakresu pracy gospodarstwa wiejskiego, wykorzystywanych 
w nim technologii dzięki wyjazdowi edukacyjnemu, podczas którego uczniowie 
mają możliwość przyjrzenia się pracy w gospodarstwie współczesnym lub poznania 
technologii stosowanych hodowli, zadania nurtujących pytań dotyczących np. ekologii, 
zrobienia zdjęć lub nakręcenia filmów. Z kolei sama metoda projektu ma szczególne 
znaczenie dla kształtowania przedsiębiorczości i kompetencji obywatelskich, ucząc 
współpracy, inicjatywy, zarządzania czasem, samodyscypliny oraz samooceny, a także 
współpracy z uczniem ze SPE poprzez działania w zespołach. W fazie gromadzenia 
wiedzy wykorzystywane techniki pracy (websearching, wyszukiwanie informacji 
w zasobach internetu, WebQuest) oraz w fazie opracowania wyników projektu w formie 
plakatu, a także w przypadku zdalnych konsultacji i spotkań na Zoomie rozwijane 
są zarówno kompetencje cyfrowe, zwłaszcza w aspekcie praktycznego korzystania 
z nowych technologii w celu uczenia się, zdobywania informacji i udziału w pracy 
i społeczeństwie, jak kompetencje rozumienia i tworzenia informacji. Wszystkie te 
umiejętności są ważne i poszukiwane na rynku pracy, a nabycie ich umożliwia dalszy 
rozwój osobisty, dzięki postawie nastawionej na ustawiczne kształcenie się (Dz. Urz. UE 
2018, C189/1). 
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8. Sposób realizacji projektu edukacyjnego

8.1. Zainicjowanie projektu
Projekt Łacińskie gospodarstwo wiejskie przeznaczony jest do realizacji w ramach 
zajęć z języka łacińskiego i kultury antycznej przy współpracy z nauczycielami biologii, 
plastyki i informatyki. Projekt jest przewidziany do realizacji w klasie IV, lecz istnieje 
możliwość jego przeformułowania i realizacji w klasie I – przy założeniu, że nie zostanie 
w nim uwzględnione lub zostanie bardzo ograniczone tłumaczenie tekstu łacińskiego, 
gdyż na tym etapie uczniowie nie dysponują wystarczającą znajomością języka 
łacińskiego. Korzyścią z realizacji projektu w klasie I będzie zaproszenie do udziału 
w projekcie nauczyciela plastyki. Uczniowie w ramach projektu stworzą plakat będący 
ilustracją wybranego zagadnienia z zakresu uprawy roli lub hodowli – plakat stanowić 
będzie ilustrację wraz opisem w języku łacińskim np. wybranej rośliny i jej rozwoju, 
wybranego zwierzęcia hodowlanego i jego organizmu, chorób roślin lub zwierząt itp. 
Uczniowie wybierają zagadnienie, którym się zajmą. Nauczyciel łaciny proponuje krótki 
tekst do przetłumaczenia z zakresu prowadzenia gospodarstwa, uprawy roślin itp., np. 
fragment tekstu Katona Starszego. Plakat powinien zostać wydrukowany w dużym 
formacie i zaprezentowany w galerii szkolnej – inną formą może być interaktywna 
wersja prezentowana na stronie internetowej szkoły. Wiedza zdobywana podczas 
pracy nad projektem jest wynikiem interakcji między uczniami pracującymi w zespole 
i nauczycielami, poszukiwań badawczych, w tym bezpośredniego doświadczenia, gdyż 
przedsięwzięcie przewiduje wycieczkę klasową do dowolnego gospodarstwa i obserwację 
pracy „na żywo” – a także pracy twórczej nad formą plakatu – tym samym niniejszy 
projekt opiera się na założeniach konstruktywistycznego podejścia dydaktycznego, 
zalecanego przez autorkę programu nauczania Ludendo discamus! W pedagogice 
konstruktywistycznej nauczyciel przestaje być źródłem wiedzy, a jego rolą staje 
się wspieranie ucznia w procesie jej zdobywania, a sama wiedza konstruowana jest 
w umyśle ucznia w wyniku jego aktywności (Żuchowska 2019a: 5–6). 

Realizacja projektu będzie wymagała zarówno od nauczyciela, jak i uczniów pracy 
poza godzinami lekcyjnymi: spotkań online na Zoomie i asynchronicznych „spotkań” 
na wybranej platformie internetowej kursu (zob. pkt. 11). Nauczyciel języka łacińskiego 
powinien na bieżąco monitorować i komentować wpisy uczniów oraz odpowiadać na 
ich pytania i pojawiające się wątpliwości. Zainicjowanie projektu i ewaluacja powinny 
zostać przeprowadzone w ramach regularnych lekcji. W przypadku konieczności 
pracy w całości w trybie zdalnym do realizacji projektu (stworzenia plakatu) można 
wykorzystać jedną z platform do edycji grafik, np. Canva.

Uczniowie ze SPE: Projekt umożliwia udział uczniom ze SPE, w szczególności 
gdy z powodu długiej nieobecności (choroba przewlekła) nie mogą oni brać udziału 
w zajęciach – większość spotkań może odbywać się online. Podobnie dla uczniów 
z problemami w nauce może to być doskonała forma aktywności pozwalająca 
na zdobycie oceny bardzo dobrej za udział w projekcie. Uczniowie słabowidzący 
lub z dysleksją mają możliwość odsłuchania nagrań audio przygotowanych przez 
nauczyciela lub wykładów zamieszczonych na wybranej platformie. 

Zajęcia nr 1: Wprowadzenie do projektu. Uczniowie poznają tytuł projektu oraz 
poznają kontekst kulturowy życia społecznego i gospodarczego na wsi, a także mają 
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możliwość powtórzenia wiadomości z kultury antycznej dotyczących postaci Katona 
Starszego i uzupełnienia tej wiedzy o wiadomości dotyczące jego utworu De agri 
cultura oraz zapoznania się z postacią Pliniusza Starszego i jego Historią naturalną – 
w szczególności z fragmentami dotyczącymi zoologii i antropologii.

Literatura (wybrane pozycje):

 � Cato, 2010, On Farming. De Agricultura. A modern translation with commentary, 
Andrew Dalby, Davon: Prospect Books.

 � Cytowska M., Szelest H., Rychlewska L., 1996, Literatura rzymska. Okres archaiczny, 
Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN.

 � Cytowska M., Szelest H., 1992, Literatura rzymska. Okres Cesarstwa, Warszawa: 
Wydawnictwo Naukowe PWN.

 � Katon M.P., 2009, O gospodarstwie rolnym, Mikołajczyk I. (tłum. i oprac.), Toruń: 
Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Mikołaja Kopernika.

 � Korpanty J., 2005, Mały słownik łacińsko-polski, Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN.
 � Mikołajczyk I., 2004, Rzymska literatura agronomiczna, Toruń: Wydawnictwo 

Naukowe Uniwersytetu Mikołaja Kopernika.
 � Plinii Secundi C., 1866, C. Plinii Secundi Naturalis historia, Detlefsen D. (red.), 

Berolini: apud Weidmannos.
 � Pliniusz Sekundus G., 2019, Historia naturalna. Tom II: Antropologia i zoologia. Księgi 

VII-XI, Mikołajczyk I. (tłum. i oprac.), Toruń: Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu 
Mikołaja Kopernika.

 � Winniczuk L. (red.), 2008, Mały słownik polsko-łaciński, Warszawa: Wydawnictwo 
Naukowe PWN.

 � Winniczuk L., 2008, Struktura gospodarcza. Rzym – Italia – Imperium Rzymskie, 
[w:] Ludzie, zwyczaje i obyczaje Starożytnej Grecji i Rzymu, Warszawa: Wydawnictwo 
Naukowe PWN, s. 30-36.

 � Winniczuk L., 2008, Ludzie, zwyczaje i obyczaje Starożytnej Grecji i Rzymu, Warszawa: 
Wydawnictwo Naukowe PWN.

Zajęcia nr 1: De agri cultura Katona Starszego i Historia naturalis Pliniusza Starszego, 
czyli praktyczne porady starożytnych

Faza przygotowawcza

Uczniowie dzielą się na grupy i każda losuje jedno łacińskie słowo klucz, do którego 
trzeba wymyślić jak najwięcej skojarzeń – łacińskich wyrazów. Mają oni możliwość 
skorzystania ze słownika polsko-łacińskiego lub wyszukania informacji w internecie 
(chwilę na przygotowanie się), po czym przedstawiciele grup podają skojarzenia, a druga 
osoba notuje je na tablicy, zaś uczniowie z pozostałych zespołów mogą je uzupełniać. 
Powstaje w ten sposób siatka skojarzeń. Słowa klucze: a. colo, -ěre, colui, cultum; b. ager, 
-gri; c. cultura, -ae; d. natūra, -ae; e. rus, ruris.

Nauczyciel zwraca uwagę na różnicę we współczesnym i antycznym znaczeniu słowa 
cultura.

Faza realizacji

Uczniowie pracują w tych samych grupach, otrzymują losowo jedno lub dwa zdania 
łacińskie, które mają przetłumaczyć na język polski i znaleźć związki pomiędzy nimi 
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a jednym ze słów kluczy. Następnie wybrana osoba czyta zdania łacińskie i tłumaczenie, 
a inna zapisuje zdanie na tablicy, tworząc mapę myśli według wzoru: słowo klucz → 
zdanie → możliwe związki (słówka łacińskie ze zdań + polskie znaczenia).

Przykładowe zdania (aby ułatwić pracę, można podać kilka znaczeń trudniejszych 
słów łacińskich):

 � a. Unum opus ex operibus Varronis integrum extat, qui inscribitur Rerum rusticarum 
libri tres.

 � b. Oleae albae quem ad modum condiantur. (condiō, īre, īvi (iī), ītum – marynować, 
konserwować) (Cato. CXXVI 117)

 � c. Uni animatium luctus est datum, uni luxuria, […], uni ambitio, uni avaritia, uni 
inmensa vivendi cupio, uni superstitio, uni sepulturae cura atque etiam post se de 
funero. (Nat. Hist. VII.1.)

 � d. Et de universitate quidem generis humani magna ex parte in relatione gentium 
diximus. (Nat. Hist. VII.1.1.) [dot. opisu w księgach o geografii: podziału na grupy 
narodowe]

 � e. Ubi vinea frondere coeperit, pampinato. (Cato. XXXV 33.4)

Uczniowie dzielą się na grupy według klucza (wybór grupy zgodnie ze swoimi 
umiejętnościami językowymi i z uwzględnieniem zaawansowania językowego oraz SPE): 
np. uczniowie słabowidzący mogą pracować z nagraniem audio, dodatkowo można 
dostarczyć nagranie zdań łacińskich lub należy wydrukować teksty dużym drukiem. 
Dla ucznia zaawansowanego językowo – nagranie dłuższego fragmentu. Uczniowie 
mający trudności w nauce języka łacińskiego mogą pracować z tekstem w języku 
polskim. Uczniowie zaawansowani będą pracować z tekstem łacińskim. W zależności od 
stopnia realizacji programu należy dostosować tekst do wiedzy uczniów poprzez jego 
uproszczenie lub wyjaśnienie form w przypisie na marginesie.

A. Uczniowie pracujący z tekstem w języku łacińskim: Okoliczności śmierci Pliniusza 
Starszego: wybuch Wezuwiusza (Pliniusz Młodszy, Listy, VI 16.4-5. 13-14)

B. Uczniowie pracujący z tekstem w języku polskim (fragment dotyczący wybuchu 
Wezuwiusza: Winniczuk L. 2008, Przyroda i człowiek: Kataklizmy, katastrofy, s. 51-57, 
[w:] Ludzie, zwyczaje i obyczaje Starożytnej Grecji i Rzymu, Warszawa: Wydawnictwo 
Naukowe PWN.

C. Uczniowie pracujący z nagraniem audio/wideo. (Można użyć fragmentu nagrania 
o higienie w starożytności: YouTube.

D. Przykładowe ćwiczenia do nagrania:

1)  Porównaj tekst łaciński z tłumaczeniem na język polski i wypisz wyrazy łacińskie 
będące odpowiednikami podkreślonych słów oraz podaj ich formy podstawowe (jeśli 
to konieczne skorzystaj ze słownika).

 � Nagranie od min. 4:20:
 � Mydło jest to wynalazek galijski do czerwienienia włosów. Robi się go z łoju 

i popiołu. Najlepsze z łoju koziego i popiołu bukowego. (Plin. HN 28,51); 
 � Sapo, galliarum hoc inventum rutilandis capillis. Fit ex sebo et cincere, optimus 

fagino et caprino. 

13



2) Jakich słów związanych z ciałem człowieka użyto w nagraniu? Znajdź odpowiedniki 
łacińskie w słowniku.

E. Uczniowie pracujący z tekstem łacińskim i jego tłumaczeniem na język polski (np. 
inny fragment listu Pliniusza Młodszego np. VI 16.17-22). 

F. Uczniowie wyszukujący wiadomości na temat życia i twórczości Katona Starszego 
(dostęp: 9.09.2022).

G. Uczniowie wyszukujący wiadomości na temat życia i twórczości Pliniusza 
Starszego (dostęp: 9.09.2022). W czasie pracy z tekstem uczniowie wykonują 
następujące ćwiczenia: 

 � O czym jest tekst? Jak zatytułował(a)bym ten fragment?
 � Wypisz wyrazy łacińskie związane z 1. przyrodą (a. zwierzęta; b. roślinność); 2. ciałem 

człowieka.
 � Kogo dotyczy tekst? Czego dowiadujemy się o tej postaci? 

Treść tekstów powinna być tak dobrana, aby uczniowie mieli możliwość zdobycia 
wiedzy kulturowej na temat życia i twórczości autorów – można zaproponować grupy, 
które samodzielnie wyszukują te wiadomości w internecie. Przedstawiciele grup (różne 
osoby w grupie mogą zrelacjonować odpowiedzi na poszczególne pytania) referują 
wyniki pracy na forum klasy. Nauczyciel najważniejsze rzeczy zapisuje w pliku lub na 
prezentacji multimedialnej i wyświetla za pomocą rzutnika. Jeden z uczniów wypisuje 
słowa łacińskie na bocznej tablicy. Jeśli zabraknie czasu na lekcji, dokończenie tego 
zadania można zadać do domu i omówić je na kolejnej lekcji.

Podsumowanie

Nauczyciel zapowiada temat projektu, prezentując przykładowe prace uczniów 
z projektu zeszłorocznego. Zadaniem uczniów jest zdecydowanie, czym się chcą zająć – 
jakim obszarem tematycznym, np. uprawą (winorośli i innych roślin), hodowlą itp. – 
oraz napisanie krótkiego e-maila do nauczyciela z proponowanym tematem. Będzie to 
podstawa do podziału uczniów na grupy. 

8.2. Spisanie regulaminu/kontraktu
Uczniowie zainteresowani udziałem w projekcie tworzą kontrakt, pracując w podgrupach 
na Zoomie. Każda grupa ma za zadanie przygotować i zaproponować pięć punktów 
regulaminu, zakładając, że powinien chronić prawa i określać obowiązki uczestników 
projektu. Wszystkie punkty zapisywane są na wspólnej tablicy, np. Jamboard – każda 
grupa ma określoną przestrzeń na tablicy i używa innego koloru. Również nauczyciel 
proponuje pięć swoich punktów. Każda grupa omawia swoje propozycje, po czym 
wspólnie porządkują punkty według kategorii: prawa uczestników projektu, obowiązki 
nauczycieli, obowiązki uczestników projektu, ocena projektu. Jedna osoba odczytuje 
regulamin. Nauczyciel i uczniowie podpisują się pod regulaminem na tablicy i robią 
pamiątkowy zrzut ekranu, który może zostać wydrukowany do pliku PDF i powieszony 
na Padlecie lub innej platformie używanej do wymiany materiałów w projekcie. 

8.3. Wybór tematu
Każdy uczeń wybiera obszar tematyczny indywidualnie, zgodnie z własnymi 
zainteresowaniami i zgłasza temat nauczycielowi.

14

https://imperiumromanum.pl/biografie/katon-starszy/
https://imperiumromanum.pl/biografie/pliniusz-starszy/
https://imperiumromanum.pl/biografie/pliniusz-starszy/


8.4. Podział na grupy
Nauczyciel dzieli uczniów na grupy zgodnie z wybranymi przez nich obszarami 
tematycznymi – w tych grupach będą pracować razem, tworząc plakat.

8.5. Przygotowanie harmonogramu pracy i podział zadań 
Harmonogram zadań proponowany jest i omawiany z uczniami w czasie spotkania 
organizacyjnego na Zoomie. Harmonogram ten obejmuje:

 � wybór tematu,
 � podział na grupy,
 � grupowy pomysł – szkic plakatu,
 � podział zadań,
 � ustalenie terminu wycieczki,
 � pracę indywidualną lub parami nad poszczególnymi zadaniami – opracowanie 

merytoryczne i plastyczne,
 � termin grupowej prezentacji plakatu.

8.6. Dobór literatury i poszukiwanie źródeł wiedzy
Nauczyciel języka łacińskiego i kultury antycznej wskazuje teksty łacińskie i literaturę 
przedmiotu. Nauczyciel biologii może wskazać dodatkowe materiały uzupełniające 
treści programu.

8.7. Realizacja projektu
Pierwszy tydzień: Wprowadzenie w tematykę projektu. Zajęcia nr 1: De agri cultura 
Katona Starszego i Historia naturalis Pliniusza Starszego, czyli praktyczne porady 
starożytnych.

Drugi tydzień: Przesłanie e-maila do nauczyciela odnośnie do wybranego tematu. 
E-mail powinien mieć formę: 

 � tytuł: temat projektu, 
 � treść,
 � imię i nazwisko ucznia, 
 � propozycja tematu.

Nauczyciel porządkuje tematy i dzieli uczniów na grupy. W odpowiedzi na e-mail wysyła 
uczniom numer grupy, spis jej członków i temat ogólny.

Trzeci tydzień: Spotkanie na Zoomie w celu omówienia szczegółów projektu. 
Nauczyciel prezentuje założenia i jego cele dla uczniów. Wspólnie z uczniami tworzony 
jest regulamin projektu. Uczniowie podpisują się pod nim.

Od trzeciego do czwartego tygodnia: Spotkania na Zoomie z poszczególnymi 
grupami. Omówienie planu działań i podziału zadań w danej grupie.

Od piątego do ósmego tygodnia: Praca nad indywidualnymi zadaniami, 
indywidualne konsultacje z uczniami, konsultacje w parach lub grupach. 

W tym czasie powinna odbyć się wycieczka.
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Dziewiąty tydzień: Czas na dopracowanie graficzne plakatu.

Tydzień jedenasty i dwunasty: Ewaluacja projektu – prezentacja plakatów w ramach 
zajęć.

8.8. Prezentacja wyników, np. pokaz, galeria na korytarzu, film, 
prezentacja itp. 
Prezentacja i omówienie plakatów odbywa się w czasie lekcji. Każda grupa powinna 
mieć min. 20 minut na prezentację plakatu i dyskusję. Następnie plakaty zostaną 
wywieszone w galerii szkolnej lub/i na stronie internetowej szkoły.

8.9. Ewaluacja
Ewaluacja plakatu i prezentacji odbywa się w czasie omawiania plakatów. Oceny 
pozostałe (za udział w projekcie i za realizację zadań indywidualnych) nauczyciel 
przekazuje uczniom w czasie indywidualnych konsultacji wraz z komentarzem. 
Uzasadnienie oceny powinno podkreślać mocne strony pracy ucznia i wskazywać rzeczy, 
nad którymi trzeba popracować.

Podczas realizacji projektu należy wykorzystać możliwości lokalnej infrastruktury 
edukacyjnej poprzez korzystanie ze zbiorów bibliotek lokalnych, w tym szkolnej 
i innych instytucji edukacyjnych. Warto pamiętać o potencjale tkwiącym w samej 
szkole oraz w instytucjach z nią współpracujących, takich jak uczelnie wyższe, poradnie 
psychologiczno-pedagogiczne oraz o wsparciu ze strony rodziny ucznia. Wycieczka 
edukacyjna powinna się odbyć w terenie położonym jak najbliżej okolicy szkoły, 
aby uczniowie mogli docenić walory lokalnego środowiska. Należy zadbać przy tym 
o bezpieczeństwo uczniów i upewnić się, czy wszyscy mogą wziąć w niej udział, np. mimo 
niepełnosprawności. 

9. Regulamin/kontrakt 
REGULAMIN PROJEKTU INTERDYSCYPLINARNEGO

Łacińskie gospodarstwo wiejskie – plakat interdyscyplinarny

Termin realizacji projektu:

Uczestnicy projektu: cztery grupy.

Koordynator projektu: nauczyciel języka łacińskiego i kultury antycznej

 � Grupa 1:

Temat:  

 � Grupa 2 (itd.)

Prawa uczestników projektu

Uczestnicy projektu:

 � opracowują pomysł w formie plakatu multimedialnego lub wydrukowanego na 
papierze; 

 � korzystają z zasobów bibliotek i internetu z zastrzeżeniem rzetelnego podawania 
źródeł i cytatów; 

 � otrzymują wsparcie merytoryczne i finansowe;
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 � pracują we własnym tempie z zastrzeżeniem przestrzegania ogólnego tygodniowego 
schematu realizacji projektu ustalonego przez nauczyciela języka łacińskiego 
i kultury antycznej;

 � otrzymają trzy oceny pozytywne.

Obowiązki nauczycieli: 

Nauczyciele służą pomocą i wsparciem merytorycznym i psychicznym. 

Każdy problem należy zgłaszać bezpośrednio do koordynatora projektu, który powinien 
jak najszybciej pomóc w jego rozwiązaniu. 

Obowiązki uczestników projektu:

 � udzielają sobie nawzajem pomocy koleżeńskiej i wsparcia;
 � sumiennie i terminowo realizują indywidualne zadania w projekcie wynikające 

z podziału pracy. Indywidualna realizacja zadań podlega dodatkowej ocenie;
 � biorą udział w spotkaniach na Zoomie i konsultacjach indywidualnych. Dopuszczalna 

jest jedna nieusprawiedliwiona nieobecność. W przypadku przedłużającej się choroby 
należy poinformować nauczyciela e-mailowo w celu ustalenia indywidualnego toku 
pracy.

Ocena projektu:

Na ocenę projektu składa się: 

 � realizacja zadań indywidualnych;
 � ocena za aktywność i współpracę (za udział w projekcie);
 � ocena za plakat i jego omówienie (np. prezentację).

Uwagi: Poszczególne punkty regulaminu podlegały negocjacji na spotkaniu grupowym 
na Zoomie w dniu ……………………………………… 

Nad kształtem regulaminu pracowali: 

…………………………………………………………………………………………

Do projektu dołączyli i zaakceptowali regulamin w późniejszym czasie: 

…………………………………………………………………………………………

Wszelkie niejasności zostały sprostowane.

Podpisy: (nauczyciel języka łacińskiego i kultury antycznej oraz uczniowie).

10. Ocenianie
Każdy uczeń otrzymuje trzy oceny: 

a) ocenę za pracę indywidualną będącą oceną wystawioną przez dwóch nauczycieli – 
wpływ na nią ma wypełniona przez każdego ucznia karta odbioru projektu 
i indywidualne konsultacje danego ucznia z nauczycielami; ocena ta umożliwia 
spersonalizowanie wymagań do możliwości uczniów, w tym uczniów ze SPE, a także 
wspieranie ich w trakcie oceny; 

b) ocenę za plakat i jego prezentację (ocena jednakowa dla całej grupy) – wpływ ma 
ankieta wypełniona przez pozostałych uczestników projektu (inne grupy);

17



c) ocenę za aktywność (za udział w projekcie i współpracę z innymi uczniami) – wpływ 
na nią ma karta odbioru projektu wypełniona przez każdego ucznia. 

Kryteria oceniania

(A) Warunkiem uzyskania pozytywnej oceny z projektu Łacińskie gospodarstwo 
wiejskie – plakat interdyscyplinarny jest aktywne uczestnictwo w projekcie, czyli:

 � wybór tematu,
 � dołączenie do grupy wskazanej przez nauczyciela, 
 � ukończenie indywidualnych zadań,
 � przygotowanie plakatu w wersji papierowej lub multimedialnej, 
 � wzięcie udziału w końcowej prezentacji plakatu,
 � ocena projektu poprzez wypełnienie ankiety ewaluacyjnej.

(B) Ocenie punktowej podlega także współpraca z nauczycielami i uczniami w grupie – 
w postaci punktów, które wliczają się do oceny końcowej (ocena za aktywność). 

11. Ewaluacja
Przykładowa karta realizacji zadań w projekcie pt.: Łacińskie gospodarstwo 
wiejskie – plakat interdyscyplinarny. 

Kartę tę należy zamieścić na platformie projektu. Karta składa się z trzech części: 

 � A. pierwsza część powinna być wypełniona przez zespół w pierwszym miesiącu 
realizacji projektu; 

 � B. druga część powinna w połowie trwania projektu; 
 � C. trzecia część powinna być wypełniona po zakończeniu projektu.

KARTA ODBIORU PROJEKTU INTERDYSCYPLINARNEGO

Łacińskie gospodarstwo wiejskie – plakat interdyscyplinarny

Część A

 � Grupa I:
 � Temat:
 � Krótki opis, jak będzie wyglądał plakat lub jego szkic:
 � Plan działań w projekcie:
 � Ankieta wypełniana przez: …………………………………………

Narzędzie monitorowania współpracy grupowej (dla ucznia)

Część B

1. Zadania uczestników projektu i przebieg ich realizacji:

Zadanie 1: 

………………………………………………………………………………………………………………

Autor zadania:

 � 1) Oceń stopień realizacji podjętego przez ciebie zadania:

1 – nierozpoczęte, 2 – sam początek, 3 – w trakcie realizacji, 4 – blisko ukończenia,  
5 – ukończone.
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 � 2) Opisz trudności związane z podjętym zadaniem: 
………………………………………………………………

 � 3) Czy i w jaki sposób udało się je rozwiązać? 
………………………………………………………………

 � 4) Kto i w jaki sposób pomagał ci w trakcie realizacji zadania? 
………………………………………………………………

Narzędzie oceniające stopień realizacji celów projektu (dla ucznia)

Część C

1. Samoocena:

 � Jak oceniam swoje zaangażowanie; co było trudne/przeszkody; co się udało/czego nie 
udało się zrobić?  
……………………………………………………………………………………………

 � Jak oceniam zrealizowane zadania, z czego jestem najbardziej zadowolony(-a)? 
……………………………………………………………………………………………

2. Ocena współpracy w zespole (jak wyglądała współpraca?).  
……………………………………………………………………………………………

3. Ocena współpracy z nauczycielami: jakie elementy współpracy cenię najbardziej? Czy 
było coś, co zakłócało pozytywną współpracę? 
……………………………………………………………………………………………

4. Ocena projektu: (co mi się podobało/nie podobało; jak ulepszyć projekt; czy 
poleciłbyś/poleciłabyś udział w projekcie młodszemu koledze/koleżance; jakie 
wskazówki dałbyś/dałabyś przyszłemu uczestnikowi projektu?).  
……………………………………………………………………………………………

Przykładowa ankieta oceny projektu dla uczniów biorących udziału w lekcji 
poświęconej prezentacji plakatów

 � Jakie elementy plakatu oceniam pozytywnie i dlaczego? 
……………………………………………………………………………………………

 � Jakie elementy prezentacji plakatu oceniam pozytywnie i dlaczego?  
……………………………………………………………………………………………

 � Ocena, którą proponuję w skali 3–5: 3– za plakat i prezentację, projekt przeciętny; 
4– projekt dobry; 5– projekt doskonały. Uzasadnienie:  
……………………………………………………………………………………………

Narzędzia ewaluacji (karty dla nauczyciela)

Grupa I:

Temat plakatu:

Narzędzie monitorowania współpracy grupowej oraz stopienia realizacji celów 
projektu (Na podstawie obserwacjo i ankiety uczniów, ankieta uzupełniana w sposób 
systematyczny). Rozwój kompetencji językowych ucznia możemy ocenić na podstawie 
kilku testów lub testu diagnozy wstępnej oraz diagnozy w trakcie realizacji projektu i po 
jego zakończeniu.  
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Imię i nazwisko ucznia: 

……………………………………………………………………………………………

Jakie zadania uczeń realizuje? 

……………………………………………………………………………………………

Wynik i uwagi do testu kompetencji językowych: 

……………………………………………………………………………………………

Mocne cechy ucznia we współpracy grupowej i współpracy z nauczycielami:

……………………………………………………………………………………………

Słabe cechy ucznia zaobserwowane w trakcie współpracy i zastosowane wsparcie 
indywidualne: 

……………………………………………………………………………………………

12. Materiały pomocnicze
Pomimo że niniejszy projekt zakłada przeprowadzenie lekcji wstępnej i końcowej 
prezentacji w ramach zajęć w klasie, istnieje możliwość przeprowadzenia go 
w formie zajęć zdalnych. Zajęcia synchroniczne mogą się odbywać na platformach 
komunikacyjnych przystosowanych do prowadzenia wideokonferencji typu Zoom, 
Google Meet lub przeznaczonych do zdalnej pracy zespołowej np. Microsoft Teams. 
Zoom i Microsoft Teams mają możliwość prowadzenia pracy w podgrupach czy 
podpokojach. Zarazem platformy te mogą służyć do indywidualnych spotkań zespołów 
lub spotkań zespołów z nauczycielami. Niniejszy projekt przewiduje organizację pracy 
w grupach – można w tym celu wykorzystać narzędzia takie jak: Padlet, Jamboard, 
Mentimeter, Milanote, stanowiące platformy do komunikacji między uczestnikami. 
Pomocne może być także założenie grupy na Facebooku lub komunikacja za pomocą 
poczty elektronicznej. W celu zwiększenia efektywności pracy zdalnej i dostosowania do 
uczniów ze SPE należałoby wzbogacić materiały przeznaczone do pracy asynchronicznej 
o nagrania audio lub wideo. Badania pokazały, że materiały wzbogacone o krótkie 
filmiki wideo (do 15 minut) wpływają korzystnie na jakość odbioru treści, sprzyjając 
zaangażowaniu uczestników, a także dają poczucie fizycznej „obecności” nauczyciela 
w procesie zapoznawania się z treścią tych materiałów (Guo et al. 2014). Dodatkowym 
ich atutem jest możliwość ponownego użycia filmików nie tylko przez samych 
uczestników kursu, ale także w przyszłych projektach. Wartościowe wskazówki na temat 
sposobu ich przygotowywania można znaleźć na stronie internetowej TechSmith, czy 
w poradniku TechSmith. Ważnym aspektem w nauczaniu zdalnym jest odpowiednie 
wsparcie uczniów przez nauczyciela w procesie realizacji projektu. Uczniowie powinni 
mieć poczucie, że nauczyciel „towarzyszy”, bierze aktywny udział w realizowanych 
przez nich zadaniach, a nie da się tego osiągnąć w inny sposób niż poprzez dostępność 
nauczyciela: szybkie odpowiedzi na pytania uczniów pojawiające się na platformie, 
odpowiedzi na e-maile, możliwość indywidualnych konsultacji online itp. Więcej na ten 
temat można przeczytać w przewodniku: Creating an Effective Online Instructor Presence 
(Jaggars et al. 2013). Dodatkowe praktyczne wskazówki na temat konstruowania 
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ćwiczeń w pracy zdalnej i innych aspektów tej formy pracy można znaleźć także 
w materiałach ORE: Technologie informacyjno-komunikacyjne na lekcjach. Przykładowe 
konspekty i polecane praktyki (Ostrowska, Sterna 2015) lub w poradniku Efektywne 
wykorzystanie nowych technologii na lekcjach (Pitler et al. 2015).
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Magdalena Wdowiak – w czasach liceum fascynowało mnie odnajdywanie motywów 
antycznych w literaturze polskiej i światowej oraz w sztuce. Później kontynuowałam 
rozwijanie swoich zainteresowań poprzez podjęcie na Uniwersytecie Jagiellońskim 
studiów w zakresie filologii klasycznej. Do dzisiaj świat starożytny pozostaje w polu moich 
szczególnych zainteresowań naukowych, rozwijanych w ramach studiów doktoranckich. 
Okres licealny jest niezmiernie ważnym etapem w życiu młodego człowieka i zetknięcie 
się w tym czasie z kulturą antyczną, z językiem łacińskim – z tymi niezwykłymi wyrazami 
ludzkiego ducha – pozostawi trwały i wartościowy ślad w jego pamięci oraz będzie miało 
wpływ na kształtujący się system wartości.
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