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Tytut zajec:
Strategia czy los'

Dziat w podstawie programowej:
Rachunek prawdopodobienstwa

Klasa:
VIIl szkoty podstawowej

Czas realizacji:
45 minut

Cele

Cel gtéwny: Wyznaczanie czestosci i prawdopodobieristwa w doswiadczeniach

losowych jedno- i wieloetapowych.

Cele szczegétowe (w przypadku uczniéw ze SPE nalezy uwzglednié IPET/PDW):

Uczen:

m wykonuje doswiadczenia losowe,

® wyznacza doswiadczalnie czestos¢ zdarzenia,

m rozrdznia pojecie czestosci i prawdopodobieristwa zdarzenia,

® wycigga wnioski na podstawie obserwacji ruchu kulek na desce Galtona,

m stosuje reguty mnozenia i dodawania przy obliczaniu prawdopodobieristw,

® zauwaza sytuacje, w ktorych przydatna jest umiejetnos¢ obliczania
prawdopodobienstwa zajscia pewnych zdarzen,

® wycigga wnioski dotyczace zastosowan prawdopodobienstwa,

m formutuje uogélnienia.

Cele wychowawcze (w przypadku uczniéw ze SPE nalezy uwzglednic¢ IPET/PDW):

m wdrazanie do starannosci podczas wykonywania ¢wiczen,

m ksztattowanie nawyku precyzyjnego formutowania wypowiedzi,

m wdrazanie do partnerskiej wspotpracy,

® przyzwyczajanie do uzasadniania sadéw,

® rozwijanie umiejetnosci wspétpracy w zespole,

® rozwijanie aktywnosci poznawczej uczniéw z uwzglednieniem ich indywidualnych
potrzeb,

® rozwijanie odpowiedzialnosci za wtasne uczenie sie,

® angazowanie uczniéw w doswiadczenia,

® angazowanie ucznidéw w praktyczne wykorzystanie wiedzy teoretycznej.

! Inspiracja zaje¢: Engel A., Varga T., Walser W., Strategia czy przypadek ?: gry kombinatoryczne
i probabilistyczne, WSiP, Warszawa 1979.



https://books.google.com/books?id=KbVGAAAACAAJ
https://books.google.com/books?id=KbVGAAAACAAJ

Metody prowadzenia Lekcji:
dyskusja, metoda ¢wiczen praktycznych

Formy pracy:
jednolita, indywidualna, zespotowa

Srodki dydaktyczne:

uczniowie — moneta, kostka do gry; nauczyciel — plansza z okreSleniami czestosci
i prawdopodobienstwa, plansze z grg dla kazdego zespotu, kolorowe pionki
Podstawe teoretyczng scenariusza stanowi konstruktywistyczna teoria uczenia sie.

OPIS PRZEBIEGU LEKCIJI:

CZESC WSTEPNA LEKCJI (4=5 minut):

® powitanie,

® zaznajomienie z tematyka lekcji,

m przewidywanie ,orzet czy reszka’ — sprawdzenie przewidywania w dwéch rzutach,
m kazdy uczen rzuca monetg 10 razy i zapisuje, ile razy wypadt orzet.

CZESC WEASCIWA LEKCJI (30-35 minut):
Przyktadowy przebieg lekgji:
Wspélna rozmowa na temat uzyskanych wynikéw w 10 rzutach monetg — dlaczego
faktyczny wynik nie jest zgodny z przewidywaniami (potowa rzutéw — orzet, potowa —
reszka).
1. Uczniowie pracujg w czteroosobowych zespotach:
a) kazdy z uczniéw rzuca 20 razy moneta, zapisujac wszystkie wyniki i kwitujac
do$wiadczenie zwrotem: ,orzet wypadt (trzy/siedem/dwanascie etc.) razy na 20 rzutéw’,
b) poréwnuja wyniki uzyskane w 10 rzutach z obecnymi,
c) dyskutuja o powodzie istniejacych rozbieznoéci w wynikach — ustalaja jakis wniosek,
d) referujacy kazdej grupy przedstawia wyniki rzutéw i ustalony wniosek.
2. Nauczyciel zacheca do rozpatrzenia wiekszej liczby rzutéw — mozna np. dodac
wszystkie orty uzyskane w zespole, czyli podczas 80 rzutéw, albo w catej klasie, czyli
W ... rzutach.
3. Por6wnanie wynikéw jednej osoby, zespotu, klasy — ponowna dyskusja, zauwazenie
tendendji.
Wyswietlenie planszy z okresleniami: czestos¢ zdarzenia, prawdopodobienstwo
zdarzenia.
4. Kazdy zespét otrzymuije plansze i cztery réznokolorowe pionki. Kazdy z graczy
ustawia swéj pionek na polu START i deklaruje, do jakiej mety chciatby dojs¢ po trzech
etapach (kazdy musi wybra¢ inng mete: wiezowiec, krélewna, smok, rycerz, samochéd,
jezioro, bank, stadion). Gracze kolejno rzucaja moneta: orzet to ruch w prawo, reszka to
ruch w lewo. Sa trzy kolejki. Wygrywaja ci uczniowie, ktérzy trafili do ,swojej” mety.



Gra musi by¢ powtérzona przy tych samych ustaleniach co poprzednio.

5. Analiza gry w zespotach i préba odpowiedzi na pytanie: kt6rg mete obstawia¢, zeby
mie¢ szanse na wygrang?

6. Referujacy zgtaszaja wnioski.

/. Dyskusja — do czego moze sie nam przydac¢ prawdopodobierstwo? Kiedy moze mie¢
zastosowanie? Jak je wykorzystac?

CZESC KONCOWA LEKCJI (5 minut):
® obserwacja ruchu kulek na desce Galtona lub filmu na ten temat?,
m sformutowanie strategii wygrywajacej,
m uzyskanie od uczniéw opinii w zakresie:
» czy dzisiejsze zajecia byty ciekawe — co byto najciekawsze?
» czy co$ sprawito ktopot?
B pozegnanie.
Ocena ucznia ze SPE powinna uwzgledniac jego mozliwosci oraz, jezeli ma opracowany,
jego indywidualny plan IPET/PDW. W przypadku pracy zespotowej i wasciwie dobranych
zadan ocena bedzie sie pokrywata z oceng zespotu.

Komentarz metodyczny

Waznym elementem jest pokazanie uczniom praktycznego zastosowania
prawdopodobienstwa (np. w ubezpieczeniach — ryzyko zwiazane z zajéciem
pewnego zdarzenia, szacowanie kosztéw polisy i zwigzane z tym zawody
aktuariusza i underwritera).

Rozwazania nad wyszukaniem strategii wygrywajacej mogg sprawia¢ trudnosci
niektérym uczniom. Kluczowe jest wykonywanie praktycznych dziatan,
ilustrujacych ogélne wnioskowania. Przy wykorzystywaniu filmu o desce Galtona
nalezy zapewni¢ odpowiednie warunki do ogladania uczniom niedowidzacym

i niedostyszacym.

W trakcie zaje¢ nauczyciel zwraca uwage na dobdr dzieci w zespotach, tak aby
uczniowie tworzyli zréznicowane pod wzgledem mozliwosci grupy (dwoje
uczniéw o mniejszych mozliwosciach edukacyjnych nie powinno by¢ razem

w zespole). Nalezy uwzgledni¢ (przygotowa¢) dodatkowe zadania dla uczniéw
o wiekszych mozliwosciach edukacyjnych.

Jezeli w klasie znajduje sie dziecko (dzieci) z niepetnosprawnoscig,

nalezy przygotowac dodatkowe Srodki dydaktyczne uwzgledniajgce dang
niepetnosprawnos¢ dziecka.

2 www.youtube.com/watch?v=R96zKvyaCDU




