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Tytut Lekcji

Odczytywanie godzin zegarowych

Cele

® poznanie pierwszych zasad dotyczacych dziatania zegara wskazéwkowego,
m wskazanie réznych sposobéw odczytywania godziny,

m wyjaénienie poje¢: ,godzina’, ,pét godziny”, ,kwadrans’,

® nauka prawidtowego zapisywania godzin.

Metody pracy
wyktad, pogadanka, gra dydaktyczna, metoda ¢wiczebna, metoda realizacji zadan.

Formy pracy
a. indywidualna, b. grupowa, c. zbiorowa.

Srodki dydaktyczne
zegar tarczowy, zegar dydaktyczny z zaznaczonymi minutami, godzinami i ruchomymi
wskazowkami, mate zegarki dydaktyczne, karty pracy, materiaty plastyczne, tablet.

Opis przebiegu zajeé/lekcji

1. Zajecia rozpoczynaija sie od rozwigzywania zagadek dotyczacych pojecia czasu.
Uczniowie zapoznajg sie z zegarem. Siedzac w kole, wspélnie przygladaja sie
i analizujg duzy zegar dydaktyczny.

2. Uczniowie przy wykorzystaniu okragtych papierowych talerzykéw tworza zegary
dydaktyczne (wykonuja dwie wskazéwki, zapisuja w odpowiednim miejscu godziny).

3. Powykonaniu zegara uczniowie ustawiajg wskazéwki zgodnie z poleceniem
nauczyciela. Kazdy przyktad konsultuja i sprawdzajg z osobg siedzacg obok.

44, Uczniowie graja w gre edukacyjng — wyscig z czasem. Nauczyciel rozdaje
plansze, na ktérych kazde pole oznaczone jest wybrang godzing. W réznych
miejscach znajdujg sie na nich réwniez zegary (z tymi samymi godzinami, ktére
53 na kolejnych polach). Uczniowie grajg w parach. Liczba kostek wskazuje, na jakim
polu znajduije sie gracz i zegar, z jakg godzing koloruije.

5. Na zakonczenie zaje¢ uczniowie korzystajg z tabletéw, na ktorych odkrywaja
poszczegblne obrazki poprzez odpowiednie odczytanie godziny na zegarze.

Komentarz metodyczny
Podczas gry ,Wyscig z czasem” dobrze zaznaczy¢, ze kazda osoba z pary koloruje

zegary innym, wybranym przez siebie kolorem. Plansza staje sie wtedy bardziej
przejrzysta. Gra moze by¢ dla dzieci bardziej atrakcyjna, jesli wprowadzony




zostanie element rywalizacji — wygrywa ta osoba, ktéra zakoloruje wiecej
zegaréw. Przed korzystaniem z tabletéw nalezy pobra¢ aplikacje ,Learning o'
clock”.

Dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi powinny mie¢ w zasiegu
wzroku duzy, opisany zegar dydaktyczny, powinny mie¢ réwniez wydtuzony czas
na realizacje zadan.



