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1. Podstawowe informacje o projekcie
1.1. Temat
SKOK na bank.

1.2. Ogélne zatozenia projektu

Scenariusz jest materiatem uzupetniajgcym do programu Grzegorza Kwiatkowskiego

i Jacka Musiatkiewicza Podstawy przedsiebiorczosci 2.0 (PDF, 1,2 MB; dostepny na
stronie zpe.gov.pl; dostep: 20.01.2023) i wpisuje sie w tematyke programowa bloku 20:
Podmioty rynku finansowego.

W ramach projektu uczniowie opracuj gre dydaktyczna o tematyce zwigzanej
z ofertg bankéw i SKOK-é6w. Zapoznaja sie w ten sposéb z propozycjami tych
instytucji oferowanymi osobom fizycznym i przedsiebiorcom.

Koordynatorem projektu jest nauczyciel podstaw przedsiebiorczosci.
W ramach projektu realizowane sg tresci z podstaw przedsiebiorczosci, jak réwniez:

= wiedzy o spoteczeistwie: analiza roli pienigdza w kontekscie sytuacji spoteczno-
gospodarczej panstwa;

= geografii: analiza sektora ustug finansowych i jego roli we wspétczesnej gospodarce;

= matematyki: obliczanie odsetek od lokaty z wykorzystaniem procentu sktadanego;
obliczanie kosztéw kredytu;

= informatyki: wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego do obliczania rat kredytéw
i odsetek od lokat; przygotowanie projektu graficznego gry edukacyjnej.

1.3. Odbiorcy projektu edukacyjnego

Odbiorcami projektu s3 uczniowie Il klasy szkoty ponadpodstawowej (liceum
ogblnoksztatcacego, technikum) realizujacy podstawe programowa z podstaw
przedsiebiorczosci w zakresie podstawowym. S3 to osoby samodzielne, potrafigce
poszukiwa¢ informacji oraz rozwigzan problemaw, z ktérymi sie spotkaja.

Odbiorcami projektu moga by¢ uczniowie o zréznicowanych potrzebach
i mozliwosciach edukacyjnych, bowiem sposéb realizacji projektu umozliwia
dostosowanie zadan projektowych do indywidualnych potrzeb. Uczniowie beda
pracowac w grupach. Zadania szczegétowe bedg spersonalizowane uwzgledniajace
(w szczegblnosci dysfunkcie i ograniczenia) mozliwosci poszczegélnych czkonkéw danej
grupy. Zgodnie z zasadg wspé6todpowiedzialnosci i wspétpracy cztonkowie grup udzielaja
sobie wzajemnie (w szczegélnoéci np. osobom niepetnosprawnym) wszechstronnej
pomocy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych. Nauczyciel
zorganizuje tak logistycznie i technologiczne prace kazdego ucznia, aby zapewni¢ mu
optymalne warunki pracy. Na przyktad osobom niedowidzacym mozna powiekszyé
wyswietlane na ekranach komputera teksty, a uczniom z niepetnosprawnoscia ruchowa
nalezy umozliwi¢ wykonanie powierzonych im zadan w domu. Uczestnicy beda mogli
pracowac tez w parach, wspomagajac sie wzajemnie.

Uczniowie zdolni lub szczegélnie zainteresowani problematyka projektu beda
mogli w swoich pracach uwzgledni¢ réwniez aspekty niewymienione w zadaniach
obowigzkowych.


https://static.zpe.gov.pl/portal/f/res/R1E4MNuarLa8s/2/1sG5LqtgzfB8qmlxwCVS9iyFF6VNdHjW.pdf

W ten sposéb potrzeby i mozliwo3ci kazdego ucznia bedg rozpatrywane catodciowo,
komplementarnie, z uwzglednieniem zintegrowanego podejscia do ucznia, jako osoby
fizycznej, psychicznej i spotecznej.

1.4. Przewidywany czas realizacji projektu

Projekt bedzie realizowany w ciggu 6 tygodni — 2 godziny pracy na lekcji (1 godzina
zaje¢ wprowadzajacych, 1 godzina prezentacji), okoto 16 godzin pracy wtasnej uczniéw.

Wszystkie zadania projektowe moga by¢ wykonywane w trybie pracy zdalnej.
Realizacja projektu nie generuje dodatkowych kosztéw, barier technologicznych czy
logistycznych wykluczajacych niektére grupy ucznidw z jego realizacji.

Tematyka, sposéb realizacji projektu wynikajg bezposrednio z zatozer podstawy
programowej z podstaw przedsiebiorczosci i programu nauczania Podstawy przedsiebiorczosci
2.0, w ktérych podkresla sie aktywny udziat uczniéw w procesie dydaktycznym, samodzielnos¢
docierania uczniéw do wiedzy réwniez z wykorzystaniem nowoczesnych technologii
informatyczno-komunikacyjnych, wspélne, grupowe tworzenie nowych tresci i ich prezentacje.

2. Cele projektu
2.1. Cel ogélny
Poznanie ofert bankéw i SKOK-6w dotyczacych kont, kart, lokat, kredytéw i pozyczek.

2.2. Cele szczegbdtowe
Uczen:

= identyfikuje i charakteryzuje instytucje rynku finansowego w Polsce;

= analizuje oferty ustug bankéw komercyjnych, spétdzielczych i innych podmiotéw
objetych gwarancjami BFG (Bankowy Fundusz Gwarancyjny);

= oblicza zysk z przyktadowej lokaty terminowej;

= oblicza koszty zaciaggniecia kredytu;

= analizuje przyktadowa umowe kredytowa.

3. Tresci podstawy programowej realizowane w ramach projektu
3.1. Podstawy przedsiebiorczosci

Treéci nauczania (wymagania szczeg6towe) za podstawa programowa do przedmiotu
podstawy przedsiebiorczosci (PDF, 1,8 MB; dostepny na stronie ore.edu.pl; dostep:
20.01.2023).

= Rynek finansowy: pienigdz i jego obieg, instytucje rynku finansowego, formy

inwestowania, bank centralny i polityka pieniezna, bankowos$¢ komercyjna

i spotdzielcza, podatki, ubezpieczenia, umowy bankowe i ubezpieczeniowe, ochrona

klienta ustug finansowych, etyka w finansach. Uczen:

= charakteryzuje instytucje rynku finansowego w Polsce (Narodowy Bank
Polski, Komisja Nadzoru Finansowego, Rzecznik Finansowy, Gietda Papieréw
Wartosciowych w Warszawie, Bankowy Fundusz Gwarancyjny, banki komercyjne
i spotdzielcze, spotdzielcze kasy oszczednosSciowo-kredytowe, towarzystwa
funduszy inwestycyjnych, Ubezpieczeniowy Fundusz Gwarancyjny, zaktady
ubezpieczen, podmioty $wiadczace ustugi ptatnicze) oraz objaénia ich znaczenie
w funkcjonowaniu gospodarki narodowej, przedsiebiorstw i zyciu cztowieka (I1.2);


https://www.ore.edu.pl/wp-content/plugins/download-attachments/includes/download.php?id=23140
https://www.ore.edu.pl/wp-content/plugins/download-attachments/includes/download.php?id=23140

= rozréznia formy oszczedzania i inwestowania, ocenia je z punktu widzenia ryzyka
i przewidywanych zyskéw oraz przeprowadza symulowang inwestycje w wybrang
forme (I.3);

= analizuje oferty ustug bankéw komercyjnych i spétdzielczych oraz spétdzielczych
kas oszczednosciowo-kredytowych w zakresie kont osobistych, kart ptatniczych,
lokat terminowych, kredytéw i pozyczek oraz oferty pozabankowych instytucji
pozyczkowych, uwzgledniajac realng stope procentows, a takze dostrzega
zagrozenia i rozumie zasady bezpieczefstwa przy korzystaniu z bankowosci
elektronicznej (I1.8).

3.2. Wiedza o spoteczenstwie

Tresci nauczania (wymagania szczegétowe) za podstawa programowa do przedmiotu
wiedza o spoteczeristwie (PDF, 1,5 MB; dostepny na stronie ore.edu.pl; dostep:
20.01.2023) (zakres rozszerzony):

= Spoteczenstwo obywatelskie i kultura polityczna. Uczen:
= charakteryzuje specyfike spétdzielczosci i rodzaje spotdzielni funkcjonujacych
wspétczesnie w Rzeczypospolitej Polskiej (VI.6).

3.3. Geografia

Treéci nauczania (wymagania szczeg6towe) za podstawa programowa do przedmiotu
geografia (PDF, 2 MB; dostepny na stronie ore.edu.pl; dostep: 20.01.2023) (zakres
podstawowy):

= Rola tradycyjnych i nowoczesnych ustug w rozwoju spoteczno-gospodarczym:
transport, tgcznos¢, ustugi edukacyjne, badawczo-rozwojowe, finansowe
i turystyczne. Uczen:
= charakteryzuje zréznicowanie sektora ustugowego, analizuje jego strukture
w Polsce i innych wybranych pafstwach $wiata (XI1.1).

3.4. Matematyka

Treéci nauczania (wymagania szczeg6towe) za podstawa programowa do przedmiotu
matematyka (PDF, 1,3 MB; dostepny na stronie ore.edu.pl; dostep: 20.01.2023) (zakres
podstawowy):

= Liczby rzeczywiste. Uczen:
= wykorzystuje wkasnosci potegowania i pierwiastkowania w sytuacjach
praktycznych, w tym do obliczania procentéw sktadanych, zyskow z lokat i kosztow
kredytow.

3.5. Informatyka

Treéci nauczania (wymagania szczeg6towe) za podstawa programowa do przedmiotu
informatyka (PDF, 1,6 MB; dostepny na stronie ore.edu.pl; dostep: 20.01.2023) (zakres
podstawowy):

= Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych. Uczen przygotowuje opracowania rozwigzan problemow,
postugujac sie wybranymi aplikacjami:
= gromadzi dane pochodzace z réznych Zrédet w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
korzysta z r6znorodnych funkcji arkusza w zaleznosci od rodzaju danych, filtruje
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dane wedtug kilku kryteriéw, dobiera odpowiednie wykresy do zaprezentowania
danych, analizuje dane, korzystajac z dodatkowych narzedzi, w tym z tabel
i wykreséw przestawnych (I1.3.c);

= tworzy rozbudowane prezentacje, w tym z wykorzystaniem technik
multimedialnych, ustala parametry pokazu (II.3.e);

= wyszukuje w sieci potrzebne informacje i zasoby, ocenia ich przydatnos¢ oraz
wykorzystuje w rozwigzywanych problemach (Il.4).

4. Metody realizacji projektu edukacyjnego i formy pracy
Metody:

= odwrécona lekcja;
= mapa mysli;
= gra dydaktyczna.

Formy pracy:

= praca indywidualna;
" praca z cat klasa;
= praca w grupach.

W pracy z uczniami nauczyciel wykorzysta takie metody, techniki i formy pracy,
aby zaktywizowa¢ uczniéw, uwzgledniajac ich zréznicowane potrzeby i mozliwosci.
Na przyktad metoda odwréconej lekcji, zastosowana na zajeciach wprowadzajacych
w projekt, sprzyja zaréwno uczniom zdolnym, ktérzy moga przygotowywac np.
miniwyktady na zadany temat, jak réwniez uczniom majacym trudnosci w uczeniu sie,
ktorzy moga w swoim tempie przeanalizowa¢ w domu materiat, a na lekcji wyjasnic
watpliwosci.

Nie kazdy uczen chce zabiera¢ gtos w publicznych dyskusjach. Dla tych oséb dobrym
¢wiczeniem bedzie przygotowanie mapy mysli, co pozwoli na wykazanie sie innymi
umiejetnoéciami (np. ilustracyjnymi).

Uczniowie z deficytem uwagi i problemami z koncentracjg moga lepiej skupic
sie na wykonaniu zadan i przyswajaniu wiadomosci poza lekcja (np. w domu). Moga
wiec wybra¢ przygotowanie wytworéw sktadajacych sie na produkt finalny, czyli
przygotowanie planszy do gry, pionkow itp.

Metody realizacji projektu spéjne sg z zaleceniami programu nauczania
G. Kwiatkowskiego i J. Musiatkiewicza, w ktérym gra dydaktyczna jest jedna
z preferowanych metod nauczania, jako metoda kojarzona przez uczniéw z rozrywka
i przyjemnoscia, wspomagajaca ksztattowanie postaw przedsiebiorczych. Natomiast
metoda odwrdconej lekcji polecana jest ze wzgledu na rozwijanie u uczniéw
umiejetnosci samodzielnego zdobywania wiedzy.

5. Sposdb realizacji projektu edukacyjnego
Zajecia wprowadzajace

1. Uczniowie przed lekcjg zapoznaja sie z nastepujacymi e-materiatami umieszczonymi
na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej:

= Znaczenie ustug finansowych w rozwoju innych sektoréw gospodarki (dostep:

20.01.2023);


https://zpe.gov.pl/b/znaczenie-uslug-finansowych-w-rozwoju-innych-sektorow-gospodarki/PDb7DRBK5

= Ustugi tradycyjne i nowoczesne (dostep: 20.01.2023);
= Pieniadz i jego formy — od starozytnosci do dzi$ (dostep: 20.01.2023);
= Kredyt — krwiobieg gospodarki (dostep: 20.01.2023).

2. Na lekcji uczniowie na podstawie poznanych materiatéw dyskutuja na temat
znaczenia ustug finansowych we wspdtczesnej gospodarce.

Whioski z dyskusji umieszczajg na tablicy w formie mapy mysli. Na koniec wybrana
osoba podsumowuje rozmowe.

3. Nauczyciel krétko omawia system bankowy w Polsce. W tym czasie uczniowie,
pracujgc w grupach, na kartkach zapisujg nazwy wymienianych przez nauczyciela
instytucji i uktadajg je w schemat systemu bankowego. Na koniec grupy wspélnie
sprawdzajg poprawnos¢ utozonego schematu, jesli pojawig sie btedy, poprawiaja je.

4. Nauczyciel zaprasza uczniéw do wziecia udziatu w projekcie. Przedstawia cele
projektu i wyjasnia, ze zadaniem uczniéw bedzie zapoznanie sie z ustugami
bankéw i SKOK-6w, a nastepnie przygotowanie gry planszowej na temat ofert
przygotowywanych dla klientéw przez te instytucje.

5. Nauczyciel wspélnie z uczniami ustala regulamin i harmonogram projektu.

6. Uczniowie zostaja podzieleni na szeS¢ grup, zgodnie ze swoimi preferencjami,
zainteresowaniami, stylami uczenia sie.

Poszczegélne grupy otrzymuja temat, nad ktérym beda pracowac:
= grupa | — SKOK-i: konta i karty;

= grupa 2 — SKOK-i: lokaty;

= grupa 3 — SKOK-i: kredyty i pozyczki;

= grupa 4 — banki: konta i karty;

= grupa 5— banki: lokaty;

= grupa 6 — banki: kredyty i pozyczki.

Zbieranie danych i przygotowanie prezentacji

Grupy ustalaja zadania szczegGtowe i przydzielaja ich realizacje poszczeg6lnym osobom.
Wazne jest przy tym, aby kazdy z uczniéw mégt wykonywac zadania na miare swoich
mozliwosci i umiejetnosci.

Uczniowie zapoznaija sie z ofertami przypisanych im instytucji (moga pozyskiwa¢
dane z internetu lub bezposrednio odwiedzajac banki lub SKOK-i).

Cotygodniowe konsultacje dla lideréw grup odbywaja sie w szkole lub zdalnie.

Grupy przygotowuja prezentacje multimedialne uwzgledniajace pozyskane informacje.
Wymieniaja sie prezentacjami, aby pozna¢ wszystkie aspekty (pojecia, sposoby obliczer)
zwigzane z tematyka projektu.

Wykonanie i prezentacja gry

Przed wykonaniem gry grupy powinny zapoznac sie z nastepujacymi e-materiatami
zamieszczonymi na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej (ZPE) i wykona¢ proponowane
tam ¢wiczenia obliczeniowe (uczniowie moga korzystac z arkusza kalkulacyjnego):

= Procent sktadany (dostep: 20.01.2023);
= Procenty i punkty procentowe — wykorzystanie w praktyce (dostep: 20.01.2023);



https://zpe.gov.pl/b/uslugi-tradycyjne-i-nowoczesne/PyMft2p3M
https://zpe.gov.pl/b/pieniadz-i-jego-formy---od-starozytnosci-do-dzis/P1Cc1vuEX
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https://zpe.gov.pl/b/procenty-i-punkty-procentowe---wykorzystanie-w-praktyce/PY0OA1KKg

= Oprocentowanie lokat i kredytéw (dostep: 20.01.2023).

Wykonanie ¢wiczerh pomoze uczniom w przygotowaniu podobnych zadan
i wykorzystaniu ich w grze.

Grupy przygotowuja gry. W ostatnim tygodniu trwania projektu, na wyznaczonej
lekcji kazda z grup przygotowuije i przeprowadza 5-minutowg prezentacje swojej gry
wedtug wtasnego pomystu.

Po kazdej prezentacji nastepuje krétka sesja pytan i odpowiedzi, podczas ktérej
uczniowie wyjasniajg niezrozumiate watki wystapienia.

Nauczyciel notuje swoje spostrzezenia i przygotowuje ocene na podstawie Kryteriéw
oceny prezentacji.

W zaleznosci od potrzeby uzupetnia wypowiedzi uczniéw lub zadaje pytania
pomocnicze.

Na koniec uczniowie dzielg sie swoimi spostrzezeniami na temat projektu. Wybierajg
tez najlepsza ich zdaniem gre. Podsumowujga, co byto dla nich proste, co stanowito
trudnos¢ i co w przysztosci zmieniliby w tym projekcie.

Gry przygotowane w projekcie mogg by¢ zaprezentowane szerszemu gronu
uczestnikéw — na przyktad innym uczniom szkoty (rodzicom, zaproszonym gosciom)
metodg stolikéw zadaniowych, zorganizowanych np. na szkolnym korytarzu lub
w innym duzym pomieszczeniu. Moga byc¢ tez przekazane bankom, spétdzielczym kasom
oszczednosci, z ktorych uczniowie pozyskiwali informacje. Dobrym pomystem moze byé
tez zorganizowanie pokazu gier w lokalnym domu kultury, Swietlicy osiedlowej itp.

6. Regulamin interdyscyplinarnego projektu edukacyjnego: SKOK na bank

Projekt realizujg uczniowie ..................... pod kierunkiem nauczyciela podstaw
przedsiebiorczodci ..ueevueeeeeeeeene. W terminie coveeceeie e,

Celem projektu jest poznanie ofert bankéw i SKOK-6w dotyczacych kont, kart, lokat,
kredytow i pozyczek.

Uczniowie beda pracowaé w grupach. W wyniku prac projektowych grupy przygotuja
gry planszowe dotyczace kont, kart, lokat, kredytéw i pozyczek.

Projekt moze by¢ w catosci realizowany zdalnie.
Uczniowie biorgcy udziat w projekcie zobowigzujga sie do:

= wykonywania powierzonych im zadai w terminie, zgodnie z harmonogramem
(zatacznik A);

= dzielenia sie wiedza;

= wspotdziatania przy opracowaniu i prezentacji gry.

Nauczyciel zobowiazuje sie do czuwania nad prawidtowym przebiegiem projektu,
monitorowania prac grup, cotygodniowych konsultacji, udzielania wsparcia grupom.

Projekt realizowany jest z poszanowaniem indywidualnosci ucznia, jego potencjatu,
mozliwosci, trudnosci i specyfiki. Nie wyklucza nikogo z realizacji projektu, jest
nakierowany na rozw6j osobowosci i talentéw uczacych sie, szacunku dla ich
tozsamosci, wyznawanych wartosci z uwzglednieniem ich umiejetnosci edukacyjnych
i mozliwosci psychofizycznych.


https://zpe.gov.pl/b/oprocentowanie-lokat-i-kredytow/PBdyoDrZX

Kazda grupa za prace w projekcie otrzymuje ocene na podstawie Kryteriow oceny
pracy grupy (zatacznik B) i Kryteriéw oceny prezentacji (zatacznik C).

Kazdy uczen za realizacje zadan projektowych otrzyma spersonalizowang ocene,
ktorej elementami beda oceny punktowe otrzymane przez grupe, w ktérej dany
uczen pracowat. Beda to oceny za prezentacje i za organizacje pracy, ustalane na
podstawie Kryteriéw oceny prezentacji i Kryteriéw oceny pracy grupy. Koricowa
ocena danego ucznia bedzie Srednig arytmetyczna tych ocen i bedzie uwzgledniata
réwniez zaangazowanie, wktad wniesiony w realizacje projektu w odniesieniu do
indywidualnych, zréznicowanych mozliwosci i umiejetnosci ucznia. Ocena ustalona
zostanie po rozmowie z liderem grupy i ustnej samoocenie ucznia.

Biezaca praca uczniéw podlega monitorowaniu zgodnie z Karta monitorowania pracy
grupy (zatacznik D).

Zataczniki:

= A.Harmonogram

= B. Kryteria oceny pracy grupy

= (. Kryteria oceny prezentadji

= D. Karta monitorowania pracy grupy

Data ...

Uczniowie realizujacy projekt: ..ovueeeeeeevieeieiieeeene,
Opiekun projektu: ...coeeeeeceeeie e
Zatacznik A: Harmonogram projektu

Tydzien | — zajecia wprowadzajace w tematyke projektu.

Poznanie podstawowych poje¢ zwigzanych z tematyka projektu i celéw projektu.
Ustalenie regulaminu, harmonogramu. Podziat uczniéw na 6 grup. Przydzielenie
tematyki grupom:

= grupa | — SKOK-i: konta i karty;
= grupa 2 — SKOK-i: lokaty;
= grupa 3 — SKOK-i: kredyty i pozyczki;
= grupa 4 — banki: konta i karty;
= grupa 5— banki: lokaty;
= grupa 6 — banki: kredyty i pozyczki.
Ustalenie szczegétowych dat konsultagji: ..................
Tydzien Il — praca w grupach.
Ustalenie szczeg6towych zadar i rozdzielenie ich miedzy cztonkdéw grupy.
Wyszukiwanie informacji na okreélony temat (na przyktad w internecie). Jesli
jest taka mozliwos¢, grupy moga zbierac informacje bezposrednio w wybranych
spotdzielczych kasach oszczednosciowo-kredytowych lub bankach. Jesli rozméwca
wyrazi zgode, przeprowadzany wywiad z pracownikami na temat produktéw finansowych

proponowanych przez bank/ spétdzielcza kase uczniowie moga nagrywac, jezeli nie —
muszg sporzadzi¢ z niego notatki.




Na zakonczenie rozmowy mogg réwniez poprosi¢ o udostepnienie im oferty jednego
produktu.

Materiaty pomocnicze dostepne na stronie ZPE:

= Dlaczego banki s3 potrzebne w gospodarce rynkowej? (dostep: 20.01.2023);

= Mozliwosci zagospodarowania nadwyzki finansowej — pakiet edukacyjny (dostep:
20.01.2023);

= Bezpieczne pozyczanie pieniedzy — o czym warto pamietac? (dostep: 20.01.2023);

= Kredyty jako tradycyjne zrédto pozyskiwania kapitatu (cz. ) — pakiet edukacyjny
(dostep: 20.01.2023);

= System bankowy (dostep: 20.01.2023);

= Wz6r na wartoé¢ przyszta z kapitalizacja wielokrotna (dostep: 20.01.2023);

= (Oszczedzam pienigdze (dostep: 20.01.2023);

= Produkty bankowe dla przedsiebiorcéw — rachunki (cz. I) — pakiet edukacyjny
(dostep: 20.01.2023);

= Produkty bankowe dla przedsiebiorcéw — karty bankowe (cz. 2) (dostep:
20.01.2023).

Monitorowaniu podlegajg zebrane wiadomosci uczniéw na temat identyfikacji
i charakteryzacji instytucji rynku finansowego w Polsce.

Tydzien Il — praca w grupach.

Grupy selekcjonuja zebrane informacje, opracowuja je i na ich podstawie przygotowuja
prezentacje multimedialna.

Materiaty pomocnicze dostepne na stronie ZPE:

= Bezprzewodowe sterowanie prezentacja (dostep: 20.01.2023);
= Planowanie i tworzenie prezentacji multimedialnej (dostep: 20.01.2023);
= Pochodzenie cztowieka. Obstuga MS PowerPoint (dostep: 20.01.2023).

Monitorowaniu podlega analiza ofert ustug bankéw komercyjnych, spétdzielczych
iinnych podmiotéw objetych gwarancjami BFG.

Tydzien IV — praca w grupach.
Grupy wymieniajg sie prezentacjami i zapoznaja z zamieszczonymi tam informacjami.
Monitorowaniu podlega obliczanie zysku z przyktadowej lokaty terminowej.

Tydzien V —praca w grupach i indywidualna.

Uczniowie zapoznajg sie z materiatami zamieszczonymi na Zintegrowanej Platformie
Edukacyjnej, dotyczacymi sposobow obliczania procentéw sktadanych iich zastosowan
w obliczeniach bankowych.

Materiat pomocniczy:

= Procent sktadany (dostep: 20.01.2023);
= Procenty i punkty procentowe — wykorzystanie w praktyce (dostep: 20.01.2023);
= Oprocentowanie lokat i kredytéw (dostep: 20.01.2023).

Kazda grupa przygotowuje gre dydaktyczng na temat lokat, kredytéw, kont, kart,
pozyczek i opracowuje atrakcyjna prezentacje gry.


https://zpe.gov.pl/a/dlaczego-banki-sa-potrzebne-w-gospodarce-rynkowej/DWZXMwhwg
https://zpe.gov.pl/b/mozliwosci-zagospodarowania-nadwyzki-finansowej---pakiet-edukacyjny/PWfx5XOMq
https://zpe.gov.pl/a/bezpieczne-pozyczanie-pieniedzy---o-czym-warto-pamietac/Dm2Del1NX
https://zpe.gov.pl/b/kredyty-jako-tradycyjne-zrodlo-pozyskiwania-kapitalu-cz-i---pakiet-edukacyjny/PB3TUtyFW
https://zpe.gov.pl/a/system-bankowy/D14Prtjp9
https://zpe.gov.pl/b/wzor-na-wartosc-przyszla-z-kapitalizacja-wielokrotna/P2e2VZW9z
https://zpe.gov.pl/b/oszczedzam-pieniadze/PyEJ9B4dZ
https://zpe.gov.pl/b/produkty-bankowe-dla-przedsiebiorcow---rachunki-cz-i---pakiet-edukacyjny/PbBQKju8M
https://zpe.gov.pl/b/produkty-bankowe-dla-przedsiebiorcow---karty-bankowe-cz2---pakiet-edukacyjny/P5EHMq518
https://zpe.gov.pl/b/bezprzewodowe-sterowanie-prezentacja/PYF9Cqe87
https://zpe.gov.pl/b/planowanie-i-tworzenie-prezentacji-multimedialnej/PmlDf9ccA
https://zpe.gov.pl/b/pochodzenie-czlowieka-obsluga-ms-powerpoint/Pf0fW8PIW
https://zpe.gov.pl/b/procent-skladany/PljGLLFFe
https://zpe.gov.pl/b/procenty-i-punkty-procentowe---wykorzystanie-w-praktyce/PY0OA1KKg
https://zpe.gov.pl/b/oprocentowanie-lokat-i-kredytow/PBdyoDrZX

W kazdej grze powinny znalez¢ sie w polach polecenia/zadania, ktére beda odnosity
sie do tresci opracowanych przez wszystkie grupy oraz zadania obliczeniowe. Plansza do
gry powinna zosta¢ wykonana w programie do edycji grafiki wybranym przez uczniéw,

a nastepnie wydrukowana. Podobnie z instrukcja — powinna zosta¢ napisana w edytorze
tekstu i wydrukowana.

Materiaty pomocnicze dostepne na platformie ZPE:

= Edytory grafiki (dostep: 20.01.2023);

= Edycja zdje¢ i grafiki (dostep: 20.01.2023);

= Grafika fotorealistyczna — jak sie ja tworzy w praktyce (dostep: 20.01.2023);
= Typografia w programie Inkscape (dostep: 20.01.2023);

= Logotypy — program Inkscape (dostep: 20.01.2023);

= Materiaty do projektu szkolnego. Szablony w MS Word (dostep: 20.01.2023);
= Redagowanie tekstu w edytorze tekstu pakietu Office (dostep: 20.01.2023).

Monitorowaniu podlega obliczanie kosztow zaciggniecia kredytu oraz analiza
przyktadowej umowy kredytowej.

Tydzien VI — praca z catg klasa.
Uczniowie prezentujg swoje gry wedtug nastepujacego schematu:

= przedstawienie instrukcji do gry;

= zaprezentowanie poszczeg6lnych elementéw i tresci gry;

= propozycje ulepszer — pomysty, ktére pojawity sie po zakonczeniu pracy nad
prezentadja.

7. Ocenianie

Praca kazdej grupy jest oceniana przez nauczyciela na podstawie kryteridow
zamieszczonych w Karcie oceny pracy grupy.

Zatacznik B: Karta oceny pracy grupy ......
/a wykonanie kazdego zadania mozna otrzymac O—1 pkt.
Kryteria oceniania:

1. Grupa zebrata informacje na przydzielony jej temat.

2. W wykonanej prezentacji zostaty oméwione szczegétowo produkty finansowe
wyznaczone dla danej grupy.

Wykonana prezentacja zostata udostepniona pozostatym zespotom.
Wykonano gre z uzyciem edytora graficznego.

Gra jest wykonana od strony technicznej i graficznej starannie.

W grze uwzgledniono pytania/zadania dotyczace oferty SKOK-6w w zakresie lokat.
W grze uwzgledniono pytania/zadania dotyczace oferty bankéw w zakresie lokat.
. W grze uwzgledniono pytania/zadania dotyczace oferty SKOK-6w w zakresie
pozyczek i kredytow.
11. W grze uwzgledniono pytania/zadania dotyczace oferty bankéw w zakresie
pozyczek i kredytow.
12. Wydrukowano plansze i instrukcje.

SO ONO VW

W grze uwzgledniono pytania/zadania dotyczace oferty SKOK-6w w zakresie kart i kont.
W grze uwzgledniono pytania/zadania dotyczace oferty bankéw w zakresie kart i kont.


https://zpe.gov.pl/b/edytory-grafiki/Pv4P9TlPi
https://zpe.gov.pl/a/edycja-zdjec-i-grafiki/D3VbPDEtT
https://zpe.gov.pl/a/grafika-fotorealistyczna---jak-sie-ja-tworzy-w-praktyce/D5i72dhPq
https://zpe.gov.pl/b/typografia-w-programie-inkscape/PT36iDtXf
https://zpe.gov.pl/b/logotypy---program-inkscape/PvnyOLhJv
https://zpe.gov.pl/b/materialy-do-projektu-szkolnego-szablony-w-ms-word/PjOQBW3da
https://zpe.gov.pl/b/redagowanie-tekstu-w-edytorze-tekstu-pakietu-office/PCysPzN8f

Ocenianie pracy grup nie jest tatwe, bowiem wymaga od nauczyciela nie tylko
sprawdzenia poprawnosci wykonanych obliczen, ale tez przetestowania gry. Jej
prezentacje gry ocenia nauczyciel wraz z szeciorgiem uczniéw (po jednym z kazdej
grupy). Koricowa liczba punktéw ustalana jest wspélnie.

Zatacznik C: Karta oceny prezentacji
Za kazde kryterium O-1 pkt:

= Ukazanie w prezentacji wszystkich funkcjonalnosci gry w sposéb petny.
= Prezentacja zostata przedstawiona w sposéb ciekawy dla odbiorcy.
= Przestrzeganie limitu czasowego prezentacji (5 min).

Za prace w projekcie kazdy uczen otrzymuje indywidulang ocene. Jednym z jej
elementdw jest Srednia arytmetyczna oceny za prace i prezentacje danej grupy,
pozostata sktadowa jest ustalana indywidualnie. Uwzglednia zaangazowanie
ucznia, maksymalne wykorzystanie umiejetnosci, sposéb wspétpracy, dzielenia sie
wiedzg, pomagania innym. Uczer dokonuje samooceny, lider grupy wyraza swoja
opinie, nauczyciel uwzglednia swoje spostrzezenia. W ten sposéb ocena jest w petni
spersonalizowana i dostosowana do zréznicowanych potrzeb, umiejetnosci i mozliwosci
uczniow.

Ocena moze by¢ zamieniona na stopien szkolny. Wtedy nalezy uwzgledni¢ szkolny/
przedmiotowy system oceniania.

Ocenianie uczniéw powinno by¢ rzetelne i obiektywne. Powinno sktania¢ do
samorozwoju, odpowiedzialnosci za wtasne dziatania, kreatywnosci itd. Przedmiotem
oceny ucznia nie jest zatem jedynie suma posiadanych przez niego wiadomosci, ale na
ocene wptywa przede wszystkim aktywno$¢ ucznia — udziat w dyskusji, stawianie pytan
i udzielanie odpowiedzi, wyrazanie swoich pogladéw, inicjatywnos¢, zaangazowanie.
Ocena informuje o stanie osiggniec ucznia, o jego sukcesach lub brakach postepu.
Powinna by¢ tak sformutowana, aby dzieki niej uczen uzyskat pozytywna wewnetrzna
motywacje do dalszej pracy.

Po dokonaniu oceny nauczyciel powinien sformutowac informacje zwrotng dotyczaca nie
tylko jako3ci przygotowanych gier, ale réwniez stopnia osiggniecia celéw szczeg6towych.

Jesli uczniowie doskonale poradzili sobie z zadaniami, nauczyciel gratuluje im osiggniec.

Jesli uczniowie mieli problemy z opracowaniem poszczegdlnych zadan, nauczyciel
moze zaproponowa¢ im zapoznanie sie z odpowiednimi, dodatkowymi materiatami (np.
zamieszczonymi na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej). Mozna zastanowic sie tez
nad wydtuzeniem czasu realizacji projektu. Dobrym pomystem moze by¢ tez zaproszenie
na nastepna lekcje specjalisty z dziedziny bankowosci, ktéry wyjasni ewentualne
watpliwosci lub odpowie na pytania, ktére pojawity sie w czasie realizacji projektu.

8. Monitorowanie i ewaluacja projektu edukacyjnego

Monitorowanie realizacji celéw szczeg6towych projektu nauczyciel przeprowadza

na biezaco, zapisujac liczbe punktéw uzyskanych przez uczniow kazdej grupy za
poszczeg6lne zadania. W ten spos6b moze obserwowaé przyrost umiejetnosci i wiedzy
uczniéw, moze tez interweniowac w przypadku niezadawalajacego stanu rzeczy.

Narzedziem monitorowania jest Karta monitorowania pracy grupy.



Karta monitorowania pracy grupy. Grupa ...

Liczba punktow
(0-1 pkt)

Uczniowie:

= identyfikuja i charakteryzujg instytucje rynku finansowego
w Polsce;

= analizuja oferty ustug bankéw komercyjnych, spétdzielczych
iinnych podmiotéw objetych gwarancjami BFG;

= obliczajg zysk z przyktadowej lokaty terminowej;

= obliczajg koszty zaciggniecia kredytu;

= analizujg przyktadowa umowe kredytows.

Razem

Jesli biezace wyniki monitorowania nie spetniajg oczekiwan nauczyciela, moze
on w czasie konsultacji z liderami grup zasugerowa¢ wprowadzenie pozadanych
zmian. Koricowe wyniki trzeba tez omoéwic ze wszystkimi uczniami na zajeciach
podsumowujacych wyniki projektu.

Aby sprawdzi¢, czy cel ogdlny projektu zostat zrealizowany, uczniowie piszg ponizszy
test bedacy narzedziem ewaluacji.

Test na zakonczenie projektu edukacyjnego

W kazdym pytaniu zaznacz jedng poprawng odpowiedz.
1. Rozwin skrét SKOK:

a) Samodzielna Kasa Oszczednosciowa Kolejarzy.
b) Spétdzielcza Kasa Oszczednoéciowa i Kredytowa.
) Spétdzielcza Kasa Oszczednosciowo-Kredytowa.

2. Bank to:

a) wedtug prawa to osoba prawna utworzona zgodnie z przepisami ustaw dziatajaca
na podstawie zezwolen uprawniajacych do wykonywania czynnosci bankowych
obcigzajacych ryzykiem $rodki powierzone pod jakimkolwiek tytutem zwrotnym.

b) instytucja, ktérej produktem finalnym jest depozyt.

) organizacja pieniezno-kredytowa, ktérej celem jest oferowanie kredytéw i lokat
w taki sposdb, aby oprocentowanie lokat byto zawsze wyzsze od oprocentowania
kredytéw.

3. Dziatalnos¢ SKOK-6w i bankow jest objeta gwarancja:

a) FBG.
b) BFG.
c) GFB.

44, SKOK-i i banki oferujg konta bankowe:

a) osobom fizycznym.
b) Przedsiebiorstwom.
c) obie odpowiedzi s3 poprawne.



5. Do kont bankowych zalicza sie:

a) rachunek np. za ustuge stolarska.
b) rachunek oszczednoiciowo-rozliczeniowy.

c) faktura VAT.
6. Konto dewizowe moze otworzy¢:

a) kazda osoba petnoletnia.
b) wykacznie firma dokonujaca transakcji z podmiotami zagranicznymi.
¢) wytacznie podmiot zagraniczny.

/. Procent sktadany oblicza sie dla:

a) konta walutowego.
b) lokaty.
c) kredytu.

8. Przekazanie duzej kwoty do banku w zamian za otrzymywanie co jaki$ czas odsetek
od tej kwoty to istota lokaty:

a) rentierskiej.
b) terminowej.
) progresywnej.

9. Kredyt od pozyczki rézni to, ze:

a) pozyczka jest udzielana na podstawie ustawy Prawo bankowe, a kredyt — Prawo
cywilne.

b) przedmiotem pozyczki moze byé rzecz, a kredytu — wytacznie pieniadz.

c) kredytu i pozyczki moze udzieli¢ ta sama osoba, ale w przypadku pozyczki nie
moze to by¢ bank.

10. Podstawowe rodzaje kart ptatniczych to:

a) elektroniczne, plastikowe i z tworzyw sztucznych.
b) debetowe i ptacowe.
c) obciazeniowe, debetowe i kredytowe.

Klucz odpowiedzi: 1C, 2A, 3B, 4C, 5B, 6A, 7B, 8A, 9B, 10C.
Interpretacja wyniku

Jezeli uczniowie zdobyli mniej niz 50% punktéw, to jest to wynik niski — cel projektu
nie w petni zostat osiggniety. Jezeli zdobyli mniej niz 80% punktdw, ale wiecej niz 50% —
jest to wynik $redni, cel projektu tylko czeSciowo zostat osiggniety. Wynik powyzej 80%
jest wynikiem wysokim — cel projektu zostat osiggniety.

Jesli wyniki testu wypadty ponizej oczekiwan nauczyciela, trzeba na lekcji oméwicé
raz jeszcze zagadnienia dotyczace rynkéw finansowych, a w szczegélnosci ofert bankéw
i SKOK-6w. Koordynator projektu powinien tez poprosi¢ nauczyciela matematyki, aby
na jego zajeciach opracowac z uczniami zagadnienia dotyczace oprocentowania lokat
bankowych i kredytéw.

W przypadku gdy wyniki wyniosty okoto 50%, warto zastanowic sie nad przyczynami
takiego stanu rzeczy — by¢ moze tematyka projektu nie byta interesujaca dla mtodziezy



lub utozenie odpowiedniej gry nie stanowito dostatecznej motywacji do pozyskania
potrzebnych wiadomosci.

Nauczyciel powinien tez porozmawiac z uczniami, czy zadania projektowe byty
adekwatne do ich mozliwosci, co sprawiato im trudnos¢, w jakim zakresie projekt
wymaga modyfikacji.

Warto, aby nauczyciel sporzadzit tez liste zasobéw ZPE odnoszacych sie do tresci
zwigzanych z polskim rynkiem finansowym i zachecit uczniéw do przestudiowania
odpowiednich e-materiatow.

9. Materiat pomocniczy dla uczniéw
Zasady pracy w projekcie:

= pracujemy w grupach projektowych;

" wszyscy mamy réwne prawa;

= podczas realizacji projektu nie krytykujemy sie nawzajem, szanujemy odmienne
zdanie innych uczestnikéw projektu;

= nikogo nie wykluczamy z realizacji projektu.

10. Komentarz metodyczny

Zgodnie z koncepcja dydaktyczng ujeta w programie nauczania Podstawy
przedsiebiorczosci 2.0 opracowanym przez Grzegorza Kwiatkowskiego i Jacka
Musiatkiewicza projekt prowadzony jest z wykorzystaniem nauczania kooperacyjnego,
czyli pracy uczniéow w matych grupach i wzajemnej pomocy podczas wykonywania

zadan. Dziatania projektowe nawiazuja do elementéw pedagogiki humanistycznej

i holistycznej, poniewaz uczen — dzieki czynnemu udziatowi w zadaniach projektowych —
rozwija swéj potencjat wewnetrzny, postrzega siebie jako aktywnego twérce

wtasnego zycia. Wiaze sie to Scisle z ksztattowaniem postawy przedsiebiorczej, ktéra
zdaniem autoréw wspomnianego programu nauczania moze mie¢ zastosowanie

w réznych dziedzinach i obszarach zycia codziennego. Projekt nawigzuje tez do
konstruktywistycznej koncepcji dydaktycznej oraz koncepcji pragmatyzmu J. Deweya.
Odnosi sie ona do uczenia sie rozwigzywania problemdw, dzieki czemu uczniowie
zdobywaja pozadana wiedze stanowiaca element ich intelektualnego rozwoju. Ponadto
w niniejszym projekcie pojawiajg sie elementy zalecane przez podstawe programowa
przedmiotu podstawy przedsiebiorczosci — elementy uczenia sie przez doswiadczenie
(przeprowadzanie rozméw na okreélony temat, analizowanie ofert SKOK-6w i bankéw,
opracowanie gry planszowej) i ksztatcenia wielostronnego (potaczenie zagadnieri z wielu
dziedzin wiedzy) oraz modelu ksztatcenia przedsiebiorczego (analiza oferty bankowej),
ktory stymuluje rozw6j umiejetnosci myslenia i dziatania przedsiebiorczego.

Takze tresci ksztatcenia, metody realizacji projektu i formy pracy nawiagzuja do koncepgji
dydaktycznej programu Podstawy przedsiebiorczosci 2.0. Jego autorzy zaplanowali analize
treSci w blokach tematycznych. Jednostki lekcyjne od 20 do 24 zostaty poswiecone
instytucjom rynku finansowego w Polsce (m.in. Narodowemu Bankowi Polskiemu (NBP),
Komisji Nadzoru Finansowego (KNF), Rzecznikowi Finansowemu, Gietdzie Papieréw
Wartoéciowych (GPW) w Warszawie, BFG, bankom komercyjnym), kontom osobistym
i kartom ptatniczym, lokatom bankowym i ich oprocentowaniu, kredytom, pozyczkom
i bankowosci elektronicznej. W zwigzku z tym w projekcie zaproponowano zadania oparte na
tych tresciach. Rozwijajg one réwniez kompetencje kluczowe, a szczegélnie:



= kompetencje w zakresie przedsiebiorczosci — dzieki przeprowadzeniu analizy
i oceny rynku ustug bankowych oraz jego roli w zyciu spoteczno-gospodarczym oraz
wspélnego dziatania w zakresie planowania i zarzadzania projektem;

= kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji — dzieki pracy nad
zadaniami uczniowie rozwijajg umiejetnosci dyskutowania, analizowania zestawow
danych i tworzenia wtasnych (analiza ofert bankéw i SKOK-6w);

= kompetencje cyfrowe — dzieki wykorzystaniu w projekcie programéw do edycji tekstu
i grafiki, a takze porozumiewania sie i wspétpracy;

= kompetencje osobiste, spoteczne w zakresie uczenia sie — dzieki pracy w grupie,
podziale zadar i odpowiedzialnosci za swojg czeS¢ pracy, a takze dzieki éwiczeniom
praktycznym (przygotowanie i przeprowadzenie rozmowy na okreélony temat)
pozwalajacym utrwali¢ wiedze i umiejetnosci;

= kompetencje obywatelskie — dzieki symulacji dziatan w zyciu spoteczno-
gospodarczym (analiza oferty bankowej).

W projekcie uczniowie rozwing tez umiejetnosci uniwersalne, miedzyprzedmiotowe,
pozadane i niezbedne na rynku pracy:

= umiejetnos¢ rozwigzywania probleméw, kreatywnego i krytycznego myslenia
oraz prezentowania efektéw swojej pracy — dzieki odpowiednio sformutowanym
zadaniom;

= innowacyjno$¢ — dzieki zachecaniu uczniéw do modyfikowania juz opracowanych
zadan oraz szukania ulepszen (takze po zakoriczeniu projektu).

Materiaty Zrodtowe rekomendowane do realizacji niniejszego projektu zawierajg
przystepne wyjasnienia wszystkich podejmowanych problemdw.

Przydatne w realizacji tego projektu mogg by¢ tez filmy instruktazowe wyjasniajace
obstuge najwazniejszych narzedzi Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej (teczki,
udostepniania materiatéw i sprawdzania wynikéw):

= Udostepnianie e-materiatéw i sprawdzanie wynikéw (dostep: 20.01.2023);
= Kreator e-materiatow (dostep: 20.01.2023);
= Tworzenie éciezek nauki (dostep: 20.01.2023).

Konstrukcja projektu pozwala na realizacje zaje¢ z uczniami o zréznicowanych
potrzebach edukacyjnych, zaréwno w klasie, jak i catkowicie zdalnie za pomoca
narzedzi do wspétpracy online wykorzystywanych w szkole. Proponowane Zrodta
informacji ze strony Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej dostosowane sg do potrzeb
0s6b z dysfunkcjami wzroku lub stuchu (prawie wszystkie e-materiaty s3 zgodne ze
standardem WCAG, mozna sie z nimi zapoznac za pomoca czytnikéw ekranu).

Aby zapewni¢ réwnowage miedzy zespotami, nauczyciel powinien tak dobra¢ sktad grup,
zeby najlepiej wykorzysta¢ potencjat uczniéw. Mozna to zrobi¢ poprzez zaangazowanie
uczniéw zdolnych jako lideréw zespotéw zadaniowych koordynujacych prace pozostatych
ucznidw i stuzacych im rada. Wszyscy uczniowie powinni mie¢ jasno okreslone zadania,
ktore z jednej strony nie okaza sie ponad ich sity, ale jednoczesnie nie zdemotywuija, jesli
wymagania beda zbyt niskie. Trzeba zwréci¢ przy tym uwage, aby uczniowie majacy problemy
z komunikacja nie byli zmuszani do wystepowania na forum klasy (moga sprawdzi¢ sie
w innych zadaniach, np. projektujac gre, wykonujac obliczenia), a uczniowie majacy trudnosci
w uczeniu sie matematyki nie odpowiadali za wykonywanie zadan rachunkowych.


https://zpe.gov.pl/a/udostepnianie-e-materialow-i-sprawdzanie-wynikow/DltSx3XSs
https://zpe.gov.pl/a/kreator-e-materialow/DQbVTOitf
https://zpe.gov.pl/a/tworzenie-sciezek-nauki/D11hOf61M

Zgodnie z zatozeniami edukacji wtgczajacej réwniez oceny pracy uczniéw nad
projektami powinny by¢ spersonalizowane. Nalezy w nich doceni¢ wysitek ucznidw, ich
zaangazowanie na miare mozliwosci, a takze zacheci¢ do podejmowania kolejnych préb
i rozwijania swoich umiejetnosci.

W przypadku uczniéw o zréznicowanych potrzebach edukacyjnych oraz r6znych
umiejetnosciach nalezy zadbac o to, aby informacja zwrotna uwzgledniata ich
predyspozycje i mozliwosci. Warto wzigé pod uwage nastepujace aspekty pracy ucznia:

= Jakie s mocne i stabe strony pracy ucznia?

= Jak uczen radzi sobie w pracy grupowej?

= Jak uczen radzi sobie z zadaniami indywidualnymi?
= W jakich obszarach uczen potrzebuje wsparcia?

Zar6wno materiaty do pracy indywidualnej, jak i sposéb pracy oraz aranzacje
sali lekcyjnej nauczyciel dostosowuje do indywidualnych potrzeb i mozliwosci
uczestnikow zaje¢, np. teksty powinny by¢ wydrukowane wiekszg czcionka dla uczniéw
stabowidzacych, materiat audio lub wideo moze stuzy¢ uczniom dyslektycznym,
a uczniowie zdolni powinni mie¢ dostep do materiatéw o wyzszym stopniu trudnosci. Ze
wzgledu na specjalne potrzeby edukacyjne ucznidw zaleca sie takze zmiane organizacji
przestrzeni sali — np. ustawienie stolikéw w matych kregach utatwiajacych wykonanie
¢wiczen w grupie. Z kolei uczniowie stabowidzacy i stabostyszacy oraz uczniowie
z zaburzeniami zachowania i trudnodciami w utrzymaniu koncentracji podczas lekcji
powinni mie¢ mozliwo$¢ znajdowania sie blizej nauczyciela.

Nauczyciel w trakcie realizacji projektu wspiera i inspiruje dziatania ucznidw, a takze
monitoruje ich postepy. W przypadku wystgpienia trudnosci dostosowuje metody
i formy pracy do indywidualnych potrzeb i mozliwosci ucznia.



Matgorzata Krzeszowska — nauczyciel dyplomowany w liceum i szkole podstawowej,
absolwentka historii i teologii Katolickiego Uniwersytetu Lubelskiego, doktorantka w
Instytucie Ekonomii i Finanséw Uniwersytetu Rzeszowskiego. Posiada ponadto kwalifikacje
do nauczania wiedzy o spoteczeristwie, podstaw przedsiebiorczosci i informatyki. Pracowata
takze w Panstwowej Wyzszej Szkole Wschodnioeuropejskiej w Przemyslu. Jest trenerem
edukacji finansowej w ramach projektu ,Zyj finansowo" Stowarzyszenia Krzewienia

Edukacji Finansowej. Ma na swoim koncie podwéjny tytut najlepszego nauczyciela podstaw
przedsiebiorczosci w wojewddztwie podkarpackim przyznany przez prezesa Narodowego
Banku Polskiego (2017) — zaréwno dla szkét ponadgimnazjalnych, jak i — wéwczas —
gimnazjalnych. Jest opiekunem dydaktycznym kilkunastu laureatéw i finalistéw olimpiad

z przedmiotéw: podstawy przedsiebiorczosci i wiedza o spoteczenstwie.
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