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Program nauczania edukacji wczesnoszkolnej w szkole podstawowe;j

opracowany w ramach projektu

»Tworzenie programow nauczania oraz scenariuszy lekcji i zaje¢ wchodzgcych
w sktad zestawéw narzedzi edukacyjnych wspierajgcych proces ksztatcenia ogélnego
w zakresie kompetencji kluczowych uczniéw niezbednych do poruszania sie na rynku pracy”

dofinansowanego ze $rodkéw Funduszy Europejskich w ramach
Programu Operacyjnego Wiedza €dukacja Rozwdj, 2.10 Wysoka jakos¢ systemu oswiaty.
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Tytut Lekcji

Gramy — utrwalamy cztery podstawowe dziatania matematyczne

Cele

Uczerr:

m ¢wiczy rozwigzywanie czterech podstawowych dziatan arytmetycznych,
® nabywa umiejetnos¢ pracy w grupie,

m mysli logicznie.

Metody/techniki

wiedzy (problemowe), metody waloryzacyjne, praktyczne.

Formy pracy
a. grupowa, b. zbiorowa.

Srodki dydaktyczne
klapki na muchy, arkusze papieru z wynikami dziatan, heksy edukacyjne — kartki majace
ksztatt plastra miodu.

Opis przebiegu zajec
Powitanie uczniéw zabawa ,Réb to, coja'.
Przedstawienie planu dnia.
Wprowadzenie uczniéw w tematyke zaje¢ zabawa ,Skojarzenia".
Zapoznanie uczniéw z instrukcja gry ,Mucha matematyczna'.
Podziat uczniéw na cztery grupy — dobér celowy.
Whytonienie z grup lideréw oraz po trzech uczniéw, ktérzy beda operowa¢ klapkami
na muchy.
/. Przekazanie liderom pomocy dydaktycznych: klapek na muchy, karteczek
z dziataniami, arkuszy papieru z wynikami dziatan.

o U E W N

Instrukcja do zabawy ,Skojarzenia”

m Zapisujemy na kartce w ksztatcie plastra miodu wyrazenie: ,cztery dziatania
matematyczne".

m Rozdajemy uczniom puste kartki w ksztatcie plastréw miodu.

m Prosimy ucznidw o zapisanie skojarzen z zapisanym wyrazeniem — suma, dzielna,
dzielnik, réznica, sktadnik, czynnik, iloraz, iloczyn, odjemna, odjemnik, znaki
matematyczne (+, -, =, 3, X).

Instrukcja gry ,Mucha matematyczna”
m Na arkuszach papieru wielkosci tawki zapisujemy wyniki dziatan.




m Wskazane jest, aby na jednej tawce byty dziatania na dodawanie, na drugiej
na odejmowanie, na trzeciej na dzielenie, na czwartej na mnozenie.

m Na kartkach zapisujemy dziatania. Przekazujemy liderom grup arkusze papieru
oraz kartki z dziataniami.

m Zadaniem uczniow jest jak najszybsze obliczenie dziatania wskazanego przez
lidera, wyszukanie wyniku i klepniecie w niego klapka na muchy.

m Gdy grupy skoncza obliczenia, wymieniaja sie stanowiskami —tawkami.

m Dla wprowadzenia elementu rywalizacji nalezy kazdej grupie przygotowac te same
dziatania — wygrywa ta, ktéra pierwsza rozwigze i odnajdzie poprawne wyniki.

m Gdy chcemy podnie$¢ poziom gry, mieszamy dziatania r6znych rodzajéw.

Komentarz metodyczny

Nauczyciel wspiera uczniéw z trudnosciami, podkresla ich sukcesy. Wazne w pracy
z dzie¢mi ze SPE: dziecko powinno siedzie¢ w pierwszej tawce, aby nauczyciel
miat mozliwos¢ kontrolowania tempa pracy i korygowania btedéw w liczeniu.
Nalezy stosowac pytania naprowadzajace, formutowac proste i zrozumiate
polecenia, organizowa¢ sytuacje zapewniajace dzieciom sukcesy, eksponowac ich
mocne strony.
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