Czasownik ‘can’

1. Cele lekcji
Ogolny cel lekcji:
Uczen doskonali sprawnosci stluchania i moéwienia, wykorzystujac stownictwo dotyczace

jezykow obceych i1 czasownika ‘can’. Powtarza stownictwo z dziatu ‘Learning to learn’.

a) Wiadomosci
Uczen zna:

" nazwy jezykow
= czasownik ‘can’i zasady jego stosowania w zdaniach
= stownictwo z dziatu ‘Learning to learn’
=  glownictwo zwigzane z tematem
b) Umiejetnosci
Uczen:

= potrafi postugiwa¢ si¢ wyrazeniami dotyczacymi tematu podczas lekcji, egzaminu
maturalnego oraz w rzeczywistej sytuacji zyciowej

= ¢wiczy sprawnos$¢ stuchania i méwienia
* buduje zdania z czasownikiem ‘can’
= rozumie tekst stuchany

* powtarza i utrwala stownictwo z dzialu ‘Learning to learn’

¢) Postawy
Uczen:

= potrafi poprawnie zachowac si¢ podczas stuchania, kalamburéw (gry dydaktycznej) i
w kontaktach z nauczycielem

* harmonijnie wspotpracuje z kolegami 1 nauczycielem

* nie wstydzi si¢ bra¢ udziatu w grze

2. Metoda i forma pracy

Metoda: podej$cie komunikacyjne, pytania-odpowiedzi, audiolingwalna, pogadanka, gra
dydaktyczna

Forma: praca w parach i indywidualna

3. Srodki dydaktyczne

Podrgcznik, odtwarzacz i ptyta CD, dodatkowe kartki ze stowami kluczowymi dla uczniow



4. Przebieg lekcji

a) Faza przygotowawcza

Nauczyciel sprawdza prace domowa oraz list¢ obecnos$ci, podaje temat i ogolny cel lekcji:
»Nauczycie si¢ nazw jezykow oraz czasownika ‘can’. Powtorzycie stowa z dzialu ‘Learning

to learn’.
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b) Faza realizacyjna

1.

Rozgrzewka jezykowa. Nauczyciel pyta uczniéw, nazwy jakich jezykéw obcych znaja.
Uczniowie podaja nazwy, a nauczyciel zapisuje je na tablicy i wyjasnia.

Uczniowie otwieraja podrgcznik na stronie 12. Nauczyciel odtwarza nagranie
kluczowych stow, a uczniowie je powtarzaja. Kilku uczniéw czyta wyrazy i wyjasnia
je w jezyku polskim. Nauczyciel poprawia btedy w wymowie.

Uczniowie dopasowuja jezyki do panstw i1 zapisuja je na tablicy. Nieznane stowa sa
wyjasniane przez nauczyciela.

Nauczyciel wyjasnia ¢wiczenie 2 1 odtwarza nagranie 2 razy. Uczniowie czytaja
odpowiedzi na glos. Nauczyciel zadaje dodatkowe pytania np. What else did you hear
about...? Uczniowie moga stresci¢ nagrania po polsku.

Uczniowie odpowiadaja ustnie na pytania: What languages do you speak? What
countries have you been to? Nauczyciel wyznacza uczniéw do odpowiedzi.

Nauczyciel pyta o zasady uzycia i budowy czasownika ‘can’. Uczniowie odpowiadaja
po polsku, a nastgpnie uzupetniaja ¢wiczenie 3 w podrgczniku. Nauczyciel wyjasnia i
sprawdza wszystkim pracg.

Uczniowie stuchaja i powtarzaja kluczowe stowa z ¢wiczenia 4. Wyjasniaja ich
znaczenie. Nastepnie odpowiadaja na pytania: What can you do? What can’t you do?
Kluczowe stowa znajduja si¢ w zataczniku (a).

Powtorzenie stownictwa z dziatu ‘Learning to learn’ za pomoca kalamburow. Kazdy
uczen z grupy podchodzi do tablicy 1 dostaje od nauczyciela kartkg z kluczowym
stowem z tego dziatu. Uczen rysuje je na tablicy lub pokazuje (nie mozna nic mowié
ani pisa¢), a reszta grupy zgaduje ich nazwy. Przykladowe stowa, ktére mozna
wykorzysta¢ w kalamburach, znajduja si¢ w zataczniku (b).

¢) Faza podsumowujaca

Nauczyciel ocenia aktywno$¢ wszystkich uczniéw plusami i minusami. Zadaje tez i wyjasnia
prac¢ domowa. Przypomina o konieczno$ci przyswojenia dzi§ poznanych wiadomosci.
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6. Zalqczniki

a) Kluczowe slowa

language, English, Polish, Hungarian, can, can'’t, chess, violin, say the alphabet, speak
French, use a computer, count to 100

b) Przykladowe slowa do kalamburow

bag, dictionary, file, piece of paper, rubber, ruler, bedroom, bathroom, kitchen, answer,
match, complete, read, write, listen to, list, work, play tennis, play the guitar, swim, count

¢) Zadanie domowe
Zdanie 6/12 — odpowiedz na pytania i powtdrz te wiadomosci na nastgpna lekcje.

7. Czas trwania lekcji
45 minut.

8. Uwagi do scenariusza

Na poczatku lekcji nalezy powiedzie¢ uczniom o zamiarze przeprowadzenia gry w kalambury,
co zmotywuje ich do szybkiej 1 aktywnej pracy.



