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1. Temat projektu

,Misja Kolorkowo" — pomalujmy $wiat od nowa

2. Osoby prowadzace projekt

2.1. Koordynator: nauczyciel wychowania przedszkolnego

2.2. Pozostali: nauczyciel wspétorganizujacy ksztatcenie, nauczyciele specjalisci
(logopeda, psycholog, pedagog — nauczyciele prowadza obserwacje i dokonuija
weryfikacji wykonywania zadar przez dzieci oraz ich zaangazowania w prace grupowe).

3. Ramy czasowe

kwiecier (projekt przewidziany jest do miesiecznej realizacji, nauczyciel, biorac
pod uwage mozliwosci swoich wychowankéw, moze wydtuzy¢ bad? skréci¢ ten czas).

4. Grupa wiekowa
dzieci 4-letnie.
5. Cele projektu

= Wielokierunkowa aktywnos¢ dzieci prowadzaca do nabywania umiejetnosci uczenia
sie i poszukiwania wiedzy poprzez wielozmystowe doswiadczanie.
= Poznaje $wiat podczas zabaw z otaczajgcymi mnie kolorami.

6. Cele ogodlne

= /Zapoznanie z kolorami i barwami pochodnymi.

= /aktywizowanie dzieci do samodzielnych poszukiwar rozwigzan.

= Wsparcie rozwoju ruchowego dzieci w zakresie matej i duzej motoryki.
= Nabywanie umiejetnosci zgodnej wspdtpracy z grupa.

= (zerpanie radosci ze wspélnej zabawy.

Cele szczegétowe

Dziecko:
OBSZAR FIZYCZNY

= samodzielnie wykonuje podstawowe czynnosci higieniczne,

= wykonuje czynno3ci samoobstugowe: ubieranie sie i rozbieranie,

= spozywa positki z uzyciem sztuécow,

= komunikuje potrzebe ruchu i odpoczynku,

= uczestniczy w zabawach ruchowych, w tym rytmicznych, muzycznych, nasladowczych,

= prawidtowo postuguije sie przyrzagdami pisarskimi i plastycznymi,

= wykonuje podstawowe ¢wiczenia ksztattujace nawyk utrzymania prawidtowej
postawy ciata,

= uczestniczy w zabawach;

OBSZAR EMOCJONALNY

" rozpoznaje i nazywa podstawowe emocje, probuje radzi¢ sobie z ich przezywaniem,

= szanuje emocje swoje i innych osdb,

= przedstawia swoje emocje i uczucia, uzywajac charakterystycznych dla dziecka
form wyrazu,




= rozréznia emocje i uczucia przyjemne i nieprzyjemne, ma $wiadomos¢, ze odczuwaja
i przezywaja je wszyscy ludzie,

= szuka wsparcia w sytuacjach trudnych dla niego emocjonalnie,

= panuje nad nieprzyjemnymi emocjami,

= wczuwa sie w emocje i uczucia oséb z najblizszego otoczenia;

OBSZAR SPOLECZNY

= przejawia poczucie wtasnej wartosci jako osoby,

= nawigzuje relacje spoteczne,

= wyraza szacunek wobec innych oséb,

= odczuwa przynaleznos¢ do grupy przedszkolnej,

= odczuwa i wyraza przynaleznos¢ do rodziny,

= uzywa zwrotoéw grzecznosciowych,

= ocenia swoje zachowanie,

= przyjmuje, respektuje i tworzy zasady zabawy w grupie,

= wspotdziata z dzie¢mi,

® nazywa i rozpoznaje wartosci zwigzane z umiejetnosciami
i zachowaniami spotecznymi,

= respektuje prawa i obowigzki swoje oraz innych oséb, zwracajac uwage
na ich indywidualne potrzeby,

= obdarza uwagg inne dzieci i osoby doroste,

= komunikuje sie z dzie¢mi i osobami dorostymi;

OBSZAR POZNAWCZY

= komunikuje swoje rozumienie Swiata kolordw,

= nazywa kolory,

= odpowiada na pytania,

= szuka rozwigzan dla pojawiajacych sie probleméw badawczych,

= wykonuje wtasne eksperymenty jezykowe,

= eksperymentuje z rytmem, gtosem, dZzwiekami i ruchem, rozwijajac swoja
wyobraZznie muzyczna,

= tworzy muzyke i Spiewa piosenki, porusza sie przy muzyce i do muzyki,

= nazywa symbole i znaki oraz wyjasnia ich znaczenie,

= wyraza ekspresje tworczg podczas czynnosci plastycznych i ruchowych,

= okresla potozenie, ksztatt, kolor, wielkos¢, poréwnuje przedmioty w swoim otoczeniu
z uwagi na wybrang ceche,

= klasyfikuje przedmioty wedtug podanych kategorii,

= eksperymentuije,

= podejmuje samodzielng aktywnos¢ poznawcza,

= rozumie proste zwroty w jezyku obcym.

7. Formy i metody realizacji projektu

Metoda projektu jest wiodgcg metodg realizacji dziatar dydaktycznych pozwalajacych
na wprowadzanie dostosowar dla dzieci o zréznicowanych potrzebach edukacyjnych.
Uzupetniona zostata o:



= elementy metody ,dzieciecej matematyki" E. Gruszczyk-Kolczynskiej
(pozwalajacej na dziatanie na konkretach, uczenie sie poprzez dziatanie
i samodzielne do$wiadczanie);

* metode doSwiadczen poszukujgcych oraz swobodnych tekstéw C. Freineta, idealng
dla dzieci majacych potrzebe indywidualnej pracy oraz dla dzieci, ktérych rozwdj
nie przebiega harmonijnie; duza swoboda oraz przyzwolenie na twércze dziatania
pozwala na to, aby kazde dziecko podajace swoje propozycje wiedziato, ze sq
one dobre;

* metode ruchu rozwijajgcego W. Sherborne, ktéra zostata stworzona do pracy
z dzie¢mi o réznych potrzebach i mozliwosciach;

= metody stowne: rozmowy kierowane, instrukcja, objasnienie —ich sposéb realizacji
powinien by¢ dostosowany do potrzeb grupy (komunikaty moga by¢ proste, krétkie
i konkretne);

= metody pogladowe: pokaz — majacy na celu usystematyzowanie instrukcji wykonania
konkretnych zadan, co istotne jest w pracy z dzie¢mi np. z zespotem Aspergera

* metody spotecznego porozumiewania sie umozliwiajace wptywanie na rozwdj
umiejetnosci wspétpracy i komunikowania sie w grupie;

= metody zadan stawianych dziecku, wspierajace m.in. rozwdj uzdolnier;

= elementy pedagogiki zabawy wg Stowarzyszenia KLANZA, pozwalajace kazdemu
dziecku, bez wzgledu na poziom rozwoju, na petne uczestnictwo w aktywnosciach;

= trening relaksacyjny wg A. Polender, potrzebny do wyciszenia dziedi,
m.in. z zespotem Aspergera;

= metode ,malowania dziesiecioma palcami’, idealna dla dzieci o zréznicowanych
potrzebach edukacyjnych; pozwala na doswiadczanie wszystkimi zmystami;

= metode D. Dziamskiej ,edukacja przez ruch”, skierowana do dzieci o zréznicowanych
potrzebach edukacyjnych;

= metody TIK (technologie informacyjno-komunikacyjne), wykorzystwanie platform,
np. Wordwall, piosenki na platformie YouTube, gra komputerowa Przybij rurke,
dostosowane do mozliwosci uczestnikéw projektu.

8. Formy pracy:

= praca indywidualna, w parach;
= spacery i zabawy na terenie ogrédka przedszkolnego, zajecia otwarte z rodzicami;
forma pracy grupowej i zbiorowej.

Formy pracy s dopasowane do zréznicowanych potrzeb grupy oraz kazdego dziecka
z osobna.

9. Tresci ksztatcenia

Tresci ksztatcenia wykorzystane do zrealizowania projektu interdyscyplinarnego
zawierajg zagadnienia ujete w projekcie 7 — naukowym, a takze elementy projektu

6 — artystycznego i 8 — odkrywczego, opisanymi w programie nauczania wychowania
przedszkolnego dostepnym na stronach ORE Przedszkolaki w akji (dostep: 9.09.2022).

Tresci ksztatcenia sa kompatybilne z rozwijaniem kompetencji kluczowych takich
jak: porozumiewanie sie jezyku ojczystym, porozumiewanie sie w jezykach obcych,
matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne, kompetencje cyfrowe,
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kompetencje uczenia sie, kompetencje spoteczne i obywatelskie, inicjatywnos¢
i przedsiebiorczos¢, Swiadomos¢ i ekspresja kulturalna.

Tresci ksztatcenia obejmuja wielokierunkowg aktywnos¢ dziecka i jego catoSciowy
rozwdj, nawigzuja do ksztattowania umiejetnosci uniwersalnych takich jak: badanie,
analiza, komunikowanie sie i wsp6tpraca, tworcze dziatanie oraz rozwigzywanie
probleméw. Wazna umiejetnoscia jest tez umiejetnos¢ uczenia sie — dochodzenia
do wiedzy poprzez wtasng aktywnos¢.

10. Sposéb realizacji projektu
Etap . Temat: ,,Znajdujemy kolory i bawimy si¢ z nimi"

Czterolatki mocno identyfikuja sie tylko z jednym kolorem. Wybierajg ten sam
kolor kredki do kolorowania, w takim samym kolorze majg ubranka, a takze bawia
sie zabawkami w preferowanych barwach. Warto zatem zaciekawi¢ dzieci innymi
kolorami. Nie wolno zapominac o tym, ze w grupie projektowej moga znajdowat
sie dzieci, ktdre z uwagi na swoje dysfunkcje nie beda chciaty zmieni¢ swoich
preferencji kolorystycznych.

Ponadto, wykorzystujac naturalng potrzebe dzieci w zakresie wielozmystowego
doswiadczania, eksplorowania Swiata, nauczyciel powinien projektowac jak najwiecej
zabaw badawczych, ktére pozwolg na samodzielne uczenie sie dzieci lub uczenie sie
przez dodwiadczanie, ale z pomocg specjalisty.

Biorac pod uwage powyzsze, prowadzacy okreéla temat. Beda nim ,Kolory".
Nauczyciel tworzy wstepng siatke projektu, czyli okresla, co chciatby, aby dzieci nauczyty
sie w trakcie jego trwania, np.:

= poznamy podstawowe kolory,

= poszukamy koloréw pochodnych,

= bedziemy eksperymentowac z kolorami,

= poszukamy koloréw w otaczajgcym nas Swiecie,
= stworzymy barwne prace plastyczne,

= zagramy kolorowe melodie,

= zaprosimy rodzicéw do udziatu w kole fortuny.

Prowadzacy gromadzi w kaciku projektowym materiaty, ktére postuza mu
do zaciekawienia tematem dzieci, np. czarno-biate i kolorowe zdjecia najblizszego
otoczenia dzieci, farby, kolorowe kartki, ksigzeczki o kolorach itp.

Na zajeciach wstepnych, ktérych celem jest rozbudzenie ciekawo3ci dziecka tematem
projektu, nauczyciel:

= prosi dzieci, aby zajrzaty do kacika projektowego, motywuje je do ogladania
zgromadzonych przedmiotéw, podaje dzieciom przedmioty — jesli same nie beda
mogty ich zabra¢, inicjuje rozmowy pomiedzy dzie¢mi oraz pomiedzy dzie¢m:i
a nauczycielem — daje odpowiednig ilos¢ czasu, ktorej potrzebuje kazde dziecko;

= czyta wierszyk Kolory Bozeny Formy, dostosowuje tembr, wysoko$¢ gtosu i tempo
czytania do mozliwosci rozwojowych dzieci (zatacznik nr 1);

= prowadzi z dzie¢mi pogadanke o kolorach;



= wspdlnie z dzie¢mi oglada zdjecia czarno-biate przedstawiajace najblizsze otoczenie
(np. podwérko przedszkolne, sale zajec itp.), zacheca dzieci do poréwnania tych
zdjec ze zdjeciami, ktére prezentuja rzeczywisty wyglad omawianych przestrzeni,
w razie potrzeby zadaje dodatkowe pytania, ktére majg naprowadzi¢ dzieci
na sformutowanie odpowiedzi;

= uzgadnia wspdlnie z dzie¢mi temat projektu.

Prowadzacy zapisuje wszystkie informacje uzyskiwane od dzieci oraz sam projektuje
zadania, ktére pozwolg mu oceni¢ obecny stan wiedzy dzieci na temat koloréw (zwraca
uwage na dzieci o specjalnych potrzebach edukacyjnych — SPE). Tworzy siatke wiedzy:
,Co juz wiemy?". W tym celu daje dzieciom réznorodne zadania, np.:

= przyjdz do przedszkola ubrany(-a) w ubranka w kolorach, ktére najbardziej lubisz;

= zabawa dydaktyczna ,Znajdz kolor w naszej sali” (dzieci w parach losuja jedno
kéteczko w kolorze z6ttym, czerwonym lub niebieskim; ich zadaniem jest potozy¢
kéteczko przy przedmiocie w tym samym kolorze — dzieciom, ktére tego potrzebuija,
pomagaja specjalisci);

= zespotowa praca plastyczna: ,Pojazd Misji Kolorkowo" (nauczyciel rozdaje dzieciom
poszczegblne elementy kosmicznego pojazdu; zadaniem dzieci jest pokolorowanie
elementéw ulubionym kolorem — nalezy pamietac o dostosowaniu narzedzi
pisarskich do potrzeb dzieci; prowadzacy scala wszystkie czesci pojazdu i przekazuje
dzieciom informacje, ze pomoze on w misji poszukiwania i poznawania koloréw;
praca dzieci zostanie umieszczona w ,Galerii Pomystéw i Talentéw").

Nastepnie nauczyciel tworzy siatke pytan stawianych przez dzieci: ,Czego
chcielibyscie sie dowiedzie¢ na temat koloréw?". Pytania beda drogowskazem
do poszukiwan, badan i dziatar podczas projektowania zajec. Dzieci natomiast beda
mogty zadecydowad, czego chcg sie nauczyC. Przyktady pytan:

= Jak nazywaja sie kolory?

= Skad bierzemy kolory?

= (dzie znajdziemy kolory?

= Jak wygladaja poszczegélne kolory?

= (zy wszyscy lubia te same kolory?

= (zy mozemy zrobi¢ kolory?

= (zego potrzebujemy, zeby zrobi¢ kolory?
= (zy mozemy pobawic sie z kolorami?

Etap Il. Realizacja projektu
I. Wspélne tworzenie siatki tematycznej

Nauczyciel po pierwszym etapie realizacji projektu wie, co sam chciatby zrealizowac

z dzie¢mi, a takze jaki zasob wiedzy na temat koloréw posiadaja jego wychowankowie
w korelacji z predyspozycjami i mozliwoSciami rozwojowymi. Przygotowuje ilustracje
obrazujace pytania zadawane przez dzieci. llustracje te bedg przedstawione za pomocg
schematycznych rysunkéw, ktérym dzieci z tatwoscig nadadza znaczenie, jasne

i zrozumiate dla nich bez wzgledu na posiadane dysfunkcje. Na duzym kartonie
przykleja biatg plame, ktéra bedzie symbolem poszukiwania i eksplorowania koloréw.
Dzieci samodzielnie lub z pomocg nauczyciela przyklejajg obrazki na karton, tworzac
graficzng ilustracje siatki tematycznej projektu.



. Harmonogram dziatan projektowych

Spacery po najblizszej okolicy i zabawy na placu przedszkolnym. W trakcie wyjs¢
nauczyciel wykonuje zdjecia, ktére trafig do kacika projektowego, beda one stanowity
dokumentacje dzieciecej ,Misji Kolorkowo".

Wszystkie zabawy kierowane beda oscylowaé wokét obszaru naukowego, odkrywczego
iartystycznego.

Zakorczeniem projektu beda warsztaty z rodzicami oparte na grze ,Koto Fortuny”.

MISJA ODKRYWCZA

Doswiadczenia poszukujace podczas wyjscia na podwérko przedszkolne. Dziedi,
podzielone na trzy — lub czteroosobowe grupy (warto zadbac o to, aby w zespotach
byli uczestnicy o r6znych mozliwosciach, dzieki czemu beda wspierac sie nawzajem

i tatwiej bedzie im wykona¢ to zadanie) otrzymuja czarno-biate, wydrukowane
zdjecia w formacie A4, na ktérych przedstawione sg rézne fragmenty podwérka
przedszkolnego (rosliny, np. drzewa, krzewy, kwiaty, trawa; oraz urzadzenia, np.
zjezdzalnie, hustawki). Zadaniem nauczyciela bedzie przygotowanie dla kazdej grupy
pojemnika, tam umiesci réznobarwne $cinki papieru (istotne jest to, aby znajdowaty
sie tam rézne odcienie kazdego z koloréw). Natomiast zadaniem dzieci bedzie
dopasowanie odpowiedniego odcienia skrawka papieru do rzeczywistego koloru
znajdujacego sie w przestrzeni podwérka i przyklejenie go na czarno-biaty fragment
zdjecia. Prace zawisna w ,Galerii Pomystéw i Talentow".

Dzieci bedg miaty mozliwos¢ odnalezienia kolorowego zdjecia i poréwnania go

ze zdjeciem czarno-biatym z naniesionymi fragmentami kolorowych papierkéw.
Dzieci z dysfunkcjami wzrokowymi i ruchowymi beda potrzebowaty wsparcia
nauczyciela specjalisty.

Zabawy poszukujace z kolorami podstawowymi, ktérych nazwy wypowiadane sa

w jezyku angielskim: red, blue and yellow, np. tworzenie zbioréw zabawek czerwonych,
niebieskich i zéttych; odnajdowanie trzech podstawowych koloréw w kolorach
owocéw; odnajdywanie koloréw podstawowych na swoich ubrankach.

Zabawy ruchowe z wykorzystaniem figur geometrycznych w podstawowych kolorach
(nauczyciel nazywa figury w jezyku angielskim: square, circle, triangle, rectangle).
,Bajka o kolorkach” w oparciu o elementy metody swobodnych tekstéw Freineta
(wstep do bajki autorstwa M. Gatan i J. Mielczarek):

Za siedmioma planetami, za siedmioma gwiazdami byta kraina czarno-biato-

-szara. Wszyscy jej mieszkancy byli bardzo smutni i szarzy. Ich domy byty czarne

i biate, po szarych drogach jezdzity szare samochody. Drzewa i kwiaty tez byty szare,

a zwierzqtka tylko czarne i biate. Pewnego dnia do tej smutnej krainy zawitat ufoludek
Kuba — mieszkaniec krainy radosnej. Wesoty ufoludek Kuba byt kolorowy. Miat czerwong
czapke z zielonym pomponem i Smieszne, niebieskie bambosze. Lecz kiedy przekroczyt
granice krainy czarno-biato-szarej, jego ubranie zaczeto tracic kolory, a usmiech powoli
znikat z jego twarzy.

Pytania do dzieci: Co mozemy zrobié, zeby poméc ufoludkowi Kubie
odzyska¢ kolory i uémiech? Co mozemy zrobi¢, aby smutna kraina zamienita
sie w radosna? Dzieci w grupach podaja swoje wtasne pomysty. Nauczyciel

podaza za odpowiedziami dzieci i w zalezno$ci od podanych rozwigzan proponuje



zakonczenie opowiadania. Zakoriczenie opowiadania moze przybrac forme pracy
plastycznej, ktéra zawiénie w ,Galerii Pomystéw i Talentow".

,Jestesmy odkrywcami barw” — nauczyciel przygotowuije farby w trzech
podstawowych kolorach. Pokazuje dzieciom dwa obrazki domkéw z radosnej krainy
ufoludka Kuby. Wazne, aby jeden domek pomalowany byt kolorami podstawowymi,
a drugi — kolorami pochodnymi (zielony, pomarariczowy i fioletowy). Zadaniem
dzieci jest takie manipulowanie kolorami, aby po ich potaczeniu powstaty barwy
pochodne, takie jak na drugim obrazku. Dzieci otrzymuja karte pracy z wzorem
domu pomalowanego kolorami pochodnymi oraz z duzym schematem domu, ktéry
pomaluja stworzonymi przez siebie farbami (zatacznik nr 2). W tym zadaniu dzieciom
o zréznicowanych potrzebach pomoga nauczyciele specjaliéci (dobor wielkosci karty
pracy, narzedzi plastycznych itp.).

MISJA ARTYSTYCZNA

Jednobarwne obrazki — dzieci dobierajg sie w zespoty zgodnie z wylosowanym
kolorem. Otrzymuja papierowy zestaw figur geometrycznych w wylosowanym
kolorze. Nauczyciel rozdaje kazdemu dziecku schemat dowolnie utozonych

figur geometrycznych. Kazde dziecko indywidualnie lub z pomoca nauczyciela
odwzorowuje go, uzywajac wybranych figur. Nastepnie zadaniem zespotu bedzie
stworzenie pracy grupowej — tworczej.

Zabawy z kolorowym ryzem — dzieci uczestnicza w procesie barwienia ryzu (np.
bibuta, krepina, barwnikami spozywczymi), a nastepnie tworza: ryzowy obrazek
(przyklejaja ryz na kontur wybranego obrazka), ryzowe stoiczki — prezenty (dzieci
wsypuja ryz do stoiczkdw, tworzac kolorowe pasy zgodnie z rytmem koloréw podanym
przez nauczyciela).

,Malowanie dziesiecioma palcami’ — dzieci za pomoca catych dtoni maluja kolorowe
pejzaze. To idealna zabawa dla kinestetykéw oraz dzieci z zaburzeniami integracji
sensorycznej. Nauczyciel wczesniej przygotowuije farbe (Bielicka, Olechnowicz

i Slusarska-Kowalska 1965: 145-146), ale zabarwia ja wspélnie z dzie¢mi

w sali przedszkolnej.

,Malowanie balonami" — pierwsza cze$¢ tej aktywnosci bedzie polegata na zabawie
z nadmuchanym balonem w wybranym przez dziecko kolorze. Dzieci bedg podrzucac
baloniki, tapac je, odbija¢. Moga bawic sie z balonikami w parach, np. tanczy¢

z wtozonym balonikiem pomiedzy ich brzuchami, czotami itp. Nastepnie dzieci
zabierajg swoje baloniki do zabawy plastycznej. Mocza balony w przygotowanych farbach
i odciskaja je na wielkich kartonach. Stworza galaktyke petng kolorowych planet.
Gramy na instrumentach:

= dzieci otrzymuja od nauczyciela bum-bum rurki lub dzwonki chromatyczne
do naciskania — w kolorach, ktére same wybiora. Dzieci graja rytm zgodnie
z instrukcja nauczyciela. Moga réwniez tworzy¢ wtasne rytmy. Zabawe te mozna
przenies¢ na tablice multimedialng, wykorzystujac gre Przybij rurke;

= dzieci przyporzadkowuja kolor do instrumentu, np. czerwony — bebenek, zielony —
tréjkat itp. Nastepnie kodujg rytmy za pomoca kolorowych kartonikéw. Wspélnie
wygrywaja zakodowane rytmy;

= kodu tego uzyjg do wykonania instrumentalizacji utworu, np. Marsza Radeckiego
J. Straussa.



= Spiewamy kolorowe piosenki, film dostepny w serwisie YouTube np. Kolorowe kredki
(dostep: 9.09.2022) z Misiem i Margolcia. Dzieci ruchem i gestem interpretuja
tekst piosenki.

= Gramy melodie z interaktywna gra z serwisu MiniMini+ ,Cymbatki" (dostep: 9.09.2022).

= Spiewamy piosenke w jezyku angielskim: The Colors Song (dostep: 9.09.2022).

MISJA NAUKOWA (dzieci ze zréznicowanymi potrzebami edukacyjnymi beda
potrzebowaé wsparcia nauczyciela)

= Eksperyment 1. ,Jak powstajg barwy?". Podczas eksperymentu bedzie mozna
obserwowac sposéb mieszania sie podstawowych koloréw, aby stworzy¢ inne.
Do przygotowanego naczynia (np. stoika) wlewamy wode, tak by zajmowata ¥
pojemnosci. Nastepnie zabarwiamy jg barwnikiem spozywczym. Pozostatg przestrzen
uzupetniamy oliwg i dodajemy drugi kolor barwnika. Zakreconym stoikiem mocno
potrzasamy, tak aby kolory sie pomieszaty.

= Eksperyment 2. ,Tecza z cukierkéw". Na biatym talerzu rozktadamy kolorowe cukierki (np.
lentilki lub skittles) i polewamy je woda. Po chwili kolorowe cukierki utworza tecze.

= Eksperyment 3. ,Kalejdoskop". Do przezroczystego naczynia wlewamy mleko.
Na nim wykonujemy réznobarwne plamki (wykorzystujac barwniki spozywcze).
Dzieci za pomoca patyczkéw kosmetycznych zamoczonych w ptynie do naczyri tworza
dowolne wzory.

= Eksperyment 4. ,Zmiana koloréw". Do dwéch szklanek nalewamy wode. Nastepnie
do pierwszej szklanki dodajemy niebieskiego barwnika, a do drugiej — z6ttego.
Szklanke z niebieskim barwnikiem wstawiamy do niewielkiej, przezroczystej
miseczki. Do miseczki wlewamy wode zabarwiong na zétto. Obserwujemy, jaki kolor
nam sie ukaze. W ten sam sposéb wykonujemy eksperyment z kolorem czerwonym
i niebieskim oraz czerwonym i zéttym.

= Eksperyment 5. ,Wedrujace kolorki". Ustawiamy obok siebie pie¢ szklanek,
do trzech z nich (czyli do co drugiej) nalewamy ok. % wody, dodajemy barwniki
(barwnik czerwony, z6tty, niebieski). Sktadamy w waskie paski cztery kawatki
papierowego recznika i umieszczamy je w szklankach tak, aby ich korice znajdowaty
sie w sgsiednich naczyniach. Dzieci prowadzg obserwacje po 30 minutach oraz
po 3 godzinach.

= Eksperyment 6. ,Barwne kwiaty". Do szklanek wlewamy wode i zabarwiamy
ja barwnikiem spozywczym. Umieszczamy w nich kwiaty o biatych ptatkach.
Obserwujemy, jak nabierajg nowych barw.

lll. Powrét do siatki tematycznej i sprawdzenie jej realizacji na podstawie
rozmowy oraz analizy wytworéw prac dzieci

Nauczyciel przypomina dzieciom o stworzonej siatce tematycznej. Wspélnie nazywaja
umieszczone na niej symbole. Nastepnie dzieci podejmuja prébe przypomnienia sobie
wszystkich aktywnosci i zabaw, w ktérych braty udziat. Pomogg im w tym ich prace
plastyczne oraz wszystkie wytwory umieszczone w kaciku projektowym. Nauczyciel
moze wySwietli¢ réwniez zdjecia wykonane w czasie trwania projektu. Jezeli dzieci
potwierdza znajomos¢ koloréw, opowiedza o tym, jak powstaja kolory pochodne,
opisza eksperymenty, zaspiewaja piosenki, przypomng, kim byt ufoludek Kuba i w czym
mu pomogty, to mozna uzna¢, iz idea projektu zostata zrealizowana i mozna przejs¢

do ostatniego etapu — punktu kulminacyjnego ,Misji Kolorkowo".


https://www.youtube.com/watch?v=BcBNeLcmHIE
https://www.miniminiplus.pl/rybka-minimini/gry/cymbalki
https://www.youtube.com/watch?v=xPWZu4LDmQM

Etap lll. Zakonczenie i podsumowanie projektu

= |. Zakoriczeniem projektu beda warsztaty z rodzicami pod nazwa ,Koto fortuny
z ufoludkiem Kuba" (materiat z platformy Wordwall; dostep: 9.09.2022).

= |I. Przyktady zabaw dla dzieci i ich rodzicéw do kazdej kategorii umieszonej
na kole fortuny:

= zabawy z instrumentami: wygrajcie na bum-bum rurkach zakodowany rytm;

= zabawy ze $piewem: za$piewajcie piosenke Kolorowe kredki (rodzicom mozna
wyswietli¢ tekst piosenki);

= Let's play! Nazwijcie po angielsku wylosowany kolor lub ksztatt;

= eksperyment: ,Jaki kolor uzyskasz po wymieszaniu farby niebieskiej i z6ttej?";

= zabawy plastyczne z wykorzystaniem metody D. Dziamskiej ,edukacja przez ruch”,
skierowanej dla dzieci o zr6znicowanych potrzebach edukacyjnych — tworzenie
jednej wspélnej pracy grupowej ,Nasza grupa i nasi rodzice”;

= zabawy ruchowe z wykorzystaniem metody ruchu rozwijajacego W. Sherborne,
wykorzystujacej te mozliwosci fizyczne rodzicéw, ktérych nie posiadajg dzieci;

= kolorowa niespodzianka, np. dzieci wybierajg kolorowe koperty. W nich znajduja
sie r6zne kontury przedmiotéw, roslin itp. Zadaniem dzieci jest odpowiedzie¢
na pytanie, w jakim kolorze powinny by¢ pomalowane kontury (np. trawa,
zjezdzalnia na podwérku przedszkolnym itp.). Do zadar z tej kategorii mozna
dotaczy¢ réwniez interaktywne gry do wykonania z catg grupa.

= |Il. Na zakoAczenie warsztatéw nauczyciel zaprasza dzieci i ich rodzicéw/opiekunéw
do zwiedzenia ,Galerii Pomystéw i Talentéw", w ktérej obok wytworéw dzieci
znajduja sie zdjecia z przebiegu catego projektu.

= |V. Ufoludek Kuba jest tak szczesliwy, ze zamieszkat w radosnej krainie, ze przygotowat
dla dzieci medale wzorowych uczestnikéw ,Misji Kolorkowo" (nauczyciel przygotowuje
medale wedtug wtasnego pomystu) oraz kolorowy, owocowy poczestunek.

= V. Relaksacja na do widzenia w oparciu o metode A. Polender, pomagajgca wyciszy¢
emocje uczestnikéw projektu.

11. Charakterystyka odbiorcéw

Odbiorcami projektu beda dzieci czteroletnie. Dzieci w tym wieku przezywaja silne,
skrajne emocje, w zwigzku z tym propozycje zabaw kierowanych sg tworzone w taki
sposdb, aby zwigzane byty ze sferg najblizszego rozwoju, a jednoczesnie w sposéb
swobodny motywowaty do nabywania nowych umiejetnosci i wiadomosci.

W zwigzku z tym, ze prawa pétkula czterolatka rozwija sie bardzo intensywnie, ich
eskalacje emocji sg najbardziej charakterystyczng cechg rozwojowa. Dzieci w tym wieku
same wykazuja duze zaskoczenia reakcjami na rézne bodzce. Wazne jest zatem to, aby
okazywa¢ dzieciom zrozumienie i wspierac je w nabywaniu umiejetnosci samoregulacji.

Kolejng charakterystyczng cechg czterolatkow jest op6r i bunt. Czesto zbyt
intensywnie manifestujg swoje niezadowolenie, testujg granice wytrzymatosci
os6b dorostych. Przestrzegaja regut, ale tylko dlatego, ze obawiajg sie konsekwencji
zwigzanych z ich nieprzestrzeganiem.

Ciekawa cechg rozwojowa dzieci czteroletnich jest ich bogata wyobraZznia. W sposéb
swobodny przechodzg ze Swiata fikcji do Swiata rzeczywistego. Niestety trudno jest



https://wordwall.net/pl/resource/26060737/ko%c5%82o-fortuny-z-ufoludkiem-kub%c4%85
https://wordwall.net/pl/resource/26060737/ko%c5%82o-fortuny-z-ufoludkiem-kub%c4%85

im nadal odr6znia¢ te dwa Swiaty. Niemniej jednak warto te ceche wykorzystaé podczas
zabaw kierowanych, ksztattujacych nowe umiejetnosci i postawy.

Kolejng cecha czterolatkdw jest wzmozona ciekawosé. Nieustannie zadaja pytania
obrazujace ich ogromng potrzebe nabywania wiadomosci, ale tez potrzebe nawigzania
i podtrzymania kontaktu z druga osoba. Dzieci czteroletnie czesto tworzg mnéstwo
neologizméw, poniewaz ich stownik nie jest jeszcze tak rozbudowany, jak ich ciekawos¢.

Czteroletnie dziecko potrafi nasladowac rysowanie kwadratu, ale takze i posta¢
cztowieka z gtowa, nogami i rekami. Podejmuje probe pokazywania palcem i przeliczania
czterech przedmiotéw. Dzieci czteroletnie sg coraz bardziej samodzielne: myja rece
i twarz, potrafig ubrac sie i rozebrac z pomoca osoby dorostej. Ponadto sg bardzo
ruchliwe, stale eksplorujg $wiat poprzez liczne dowiadczenia. Sg wbrew pozorom
bardzo radosne i wesote, skore do samodzielnych, cho¢ nie zawsze bezpiecznych
poszukiwan odpowiedzi na nurtujace je pytania.

Czterolatek ksztattuje swoje kompetencje spoteczne, uczy sie przestrzegania zasad
i komunikowania z osobami w swoim otoczeniu.

W projekcie zastosowano metody (m.in. metoda D. Dziamskiej, elementy pedagogiki
Klanza, metoda malowania dziesiecioma palcami, metoda ruchu rozwijajacego
W.Sherborne) skierowane do dzieci, ktérych niektére funkcje rozwojowe s3 zaburzone.
Ponadto specyfika proponowanych zabaw i dziatar uwzglednia réznorodne
modalnosci dzieci. Warto podkresli¢, iz wiele zabaw jest przygotowanych w taki
sposdb, aby odpowiadac na potrzeby i zainteresowania dzieci o wysokim poziomie
rozwoju intelektualnego.

Uczestnicy projektu samodzielnie dokonujg wyboru koloréw, ktére sg ich ulubionymi,
a takze aktywnosci, w ktorych chca wzigc udziat. Zadaniem nauczyciela jest kazdorazowe
dostrzeganie matych sukceséw dzieci i przekazywanie im pozytywnych informacji
zwrotnych. Natomiast nauczyciel specjalista bedzie odpowiedzialny za przygotowanie
narzedzi plastycznych, Srodkéw dydaktycznych i innych materiatéw odpowiednich
dla wychowankéw ze SPE.

12. Regulamin projektu

Tytut projektu: ,Misja Kolorkowo" — pomalujmy $wiat od nowa
Cele ogélne:

Poznaje Swiat podczas zabaw z otaczajagcymi mnie kolorami.
Tresci ksztatcenia:

* misja odkrywcza,
= misja naukowa,
® misja artystyczna.

Termin rozpoczecia i zakonczenia projektu:
poczatek kwietnia — koniec kwietnia
Data zawarcia regulaminu:

poczatek miesigca



Uczestnicy projektu:

4-latki

Koordynator projektu:

nauczyciel wychowania przedszkolnego

Dziatania nauczyciela:

przekazywanie wiedzy, ksztattowanie umiejetnosci i postaw, wspieranie wychowankéw
Dziatania dzieci:

uczg sie i zdobywajg wiedze, utrwalajg i doskonalg kompetencje kluczowe.

Regulamin projektu jest dostosowany do charakterystycznych cech rozwojowych
czterolatka. Nawiazuje do gtéwnej tematyki projektu, czyli ,Misji Kolorkowo".
Zawiera informacje umieszczone powyzej oraz zasady, ktdre dzieci ustalg wspélnie
z nauczycielem, zeby osiggnac sukces edukacyjny:

= wybieramy sie w ,Misje Kolorkowo", podczas ktérej musimy uwaznie patrze¢, aktywnie
stucha¢, duzo manipulowac i dotyka¢, méwi¢, mysle¢ wytrwale i stucha¢ gtosu swojego
serca. Dzieki temu poznamy duzo informacji na temat koloréw w otaczajgcym nas Swiecie.

Regulamin bedzie odpowiedzig na indywidualne potrzeby kazdego dziecka. Pozwoli
zadbac o rozwdj mozliwosci i umiejetnosci uczestnikéw projektu.

Kryteria oceny projektu:

= wytwory materialne i niematerialne (oryginalnos¢, pomystowos¢, starannoic);
= liczba wykonanych zadan oraz jakos¢ ich realizacji;

= komunikacja;

= relacje (wspétpraca, emocje, integracja);

* motywadja;

= atmosfera.

13. Ewaluacja projektu

Ewaluacja projektu zawiera trzy istotne elementy: gromadzenie, analizowanie

oraz przekazywanie informacji o warto$ciach edukacyjnych zrealizowanych zajec.
Rolg nauczyciela bedzie systematyczna i skrupulatna obserwacja realizacji zadan
przez uczestnikow projektu, gromadzenie wytworéw materialnych wychowankéw,
przyjmowanie spostrzezen od nauczycieli specjalistow uczestniczacych

w poszczegdlnych zajeciach. Nauczyciel bedzie pozyskiwat informacje od rodzicéw/
opiekunéw wychowankéw oraz dane z narzedzia do monitorowania zadar grupowych.

Kolejny etap ewaluacji to analiza danych majaca na celu odnalezienie mocnych
stron projektu oraz stabych stron, ktére nalezy zmodyfikowa¢ (zwtaszcza w kontekscie
dostosowania tresci dla dzieci o zréznicowanych potrzebach edukacyjnych). Warto
zatem zwréci¢ uwage na wykorzystane metody, techniki i narzedzia, Srodki dydaktyczne.
Istotny jest tez dob6r zabaw i dziatar oddziatujgcych na uczestnikéw projektu. Petna
analiza realizacji projektu musi zatem opierac sie na informacji o zrealizowanych lub
niezrealizowanych celach projektu. Ponadto istotna bedzie ocena zaje¢ kierowanych, ktérej
dokona dziecko kazdorazowo po ich zakofczeniu, majac do dyspozycji symbol smutnego



ufoludka (nie podobato mi sie) oraz symbol wesotego ufoludka (podobato mi sie).
Dzieci wybieraja jeden z symboli i wrzucajg go do pudetka, a nauczyciel odnotowuje
liczbe oddanych ocen pozytywnych i negatywnych. Nastepnie na podstawie analizy
okresla mocne i stabe strony projektu, wycigga wnioski do pracy z dzie¢mi o réznych
modalnosciach, mozliwosciach i zdolnosciach. Podaje rekomendacje do pracy zaréwno
z dzieémi w normie rozwojowej, jak i dzie¢mi ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

14. Zataczniki
Zatacznik nr 1. Wiersz Kolory B. Formy

Siadty dzieci przy stoliczkach.
Pedzle, kartki, farby maja.
Swe marzenia i wspomnienia
juz na papier przelewaja.

Z6tty kolor wybrat Adas,
namalowat duze storice.
L6tty piasek, z6tty ptotek

i samochéd szybko mknacy.

Pawet niebieskim kolorem
namalowat grozne morze.
Rzeke rwaca, jasne niebo,
kwiaty takze w tym kolorze.

A czerwony lubi Ania,

juz rysuje wielkie serce

i swa lalke Karoline

w pieknej czerwonej sukience.

Na zielono strone catg
Woijtek tadnie namalowat.
To jest tgka, na niej chetnie
kazdy by poleniuchowat.

Biaty, czarny i brazowy,

te kolory lubi Ewa.

Czarny komin, biate kwiatki
i brazowa kora drzewa.

A na wspdlnej kartce dzieci
pomieszaty swe kolory.
Wszystkie barwy i odcienie
tworza réznorodne wzory.

Kazdy kolor jest wspaniaty,
kazdy zawsze co$ wyraza.
Prosze zatem wszystkie dzieci,
czesto bawcie sie w malarza.



Zatacznik nr 2. Karta pracy

Zatacznik nr 3. Narzedzie do monitorowania realizacji zadan grupowych

W trakcie trwania catego projektu nauczyciel badZ nauczyciel specjalista monitoruje
wykonanie poszczegélnych zadan grupowych.

Zadanie nr 1. ,Znajdz kolor w naszej sali". Zabawa dydaktyczna.
Zrealizowano ............... nie zrealizowano ............... UNAZT ..uvvuvrnene.s
Zadanie nr 2. Pojazd ,Misji Kolorkowo".

Zrealizowano ............... nie zrealizowano ............... UNAZT ..uvvuvrnene.s
Zadanie nr 3. Misja odkrywcza.

Zrealizowano ............... nie zrealizowano ............... UWagi .........
Zadanie nr 5. Bajka o kolorkach.

Zrealizowano ............... nie zrealizowano ............... UNAZT ..uvvuvrnene.s
Zadanie nr 6. Jednobarwne obrazki.

Zrealizowano ............... nie zrealizowano ............... UNAET ..vvvuvvneene.s
Zadanie nr /. Malowanie balonami.

Zrealizowano ............... nie zrealizowano ............... UNAZT ..uvvuvrneee.s



Zadanie 8. Instrumentalizacja utworu muzycznego.

Zrealizowano ............... nie zrealizowano ............... UNAZT ..uvvurrnene.s
Zadanie nr 9. Nasza grupa, nasi rodzice — zabawa plastyczna.
Zrealizowano ............... nie zrealizowano ............... UNAZT ..uvvuvrneee.s
15. Wskazowki dotyczace pracy zdalnej

Rodzice/opiekunowie otrzymaja od nauczyciela jasne wskazéwki do realizacji
poszczegblnych zadan wraz z listg potrzebnych materiatéw dydaktycznych, koniecznych
do przygotowania przed rozpoczeciem projektu. Jednym z zadan postawionych przed
rodzicami/opiekunami bedzie przygotowanie czarno-biatego zdjecia pokoju dziecka

lub innego pomieszczenia z domu oraz fragmentdéw kolorowych papieréw. Dzieci
przyporzadkowuja odpowiednie kolory do czarno-biatych przedmiotéw na zdjeciu.

Nauczyciel moze nagrac przebieg eksperymentéw w celu obejrzenia i odtworzenia
przez dzieci.

Dzieci z pomoca rodzicéw moga wykonywac prace plastyczne, a ich efekt przestac
nauczycielowi w postaci fotografii.
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Matgorzata Gatan — magister wychowania wczesnoszkolnego, nauczyciel dyplomowany
z 30-letnim stazem pracy, logopeda. Ekspertka Wyzszej Szkoty Bankowej w Chorzowie,
cztonek Rady Pracodawcéw, wyktadowczyni na kierunku pedagogika. Zawodowo pasjonuje
sie rozwojem dziecka w wieku przedszkolnym. Entuzjastka pracy metoda projektu
edukacyjnego z matym dzieckiem. Swoje doSwiadczenie zawodowe rozwija w czasie pracy
w Miejskim Przedszkolu nr 34 im. Jasia i Matgosi w Katowicach, gdzie aktualnie zajmuje
stanowisko dyrektora placéwki. Caty czas poszukuje nowatorskich rozwigzan w pracy

z dzie¢mi, zgodnie z zasada ,mozna inaczej'. Chce, by dzieci mogty wyksztatci¢ w sobie
wiare we wtasne umiejetnosci, entuzjazm do nauki oraz poczucie pewnosci siebie.
Legitymuje sie miedzynarodowym certyfikatem trenera programu ,Klucz do uczenia sie”.
Inspiruje nauczycieli na szkoleniach i konferencjach. Propagatorka idei Porozumienia

bez Przemocy i minimediacji. Pomaga dzieciom w uczeniu sie efektywniejszego myslenia
i porozumiewania sie, motywujac ich podstawowe umiejetnosci i zdolnosci podejmowania
bardziej odpowiedzialnych decyzji przy pomocy narzedzi TOC (Theory of Constraints,
teoria ograniczen). Jest certyfikowanym trenerem pakietu edukacyjnego Kuferek”,
opartego na teorii ograniczer. Wspétpracuje z Uniwersytetem Slaskim w Katowicach —
jest opiekunem praktyk studenckich. Autorka m.in. artykutu Rozwéj kompetencji
matematycznych dzieci w wieku przedszkolnym w oparciu o program ,Klucz do uczenia sie”.

Jolanta Mielczarek — doktor nauk spotecznych w dyscyplinie pedagogika, nauczyciel
dyplomowany. Od 2019 r. nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej w Szkole Podstawowej

nr 13 im. J. Skrzeka w Siemianowicach Slagskich. W latach 2017-2019 dyrektor Miejskiego
Przedszkola nr 41z Oddziatami Integracyjnymi w Katowicach. W latach 2010-2017/ nauczyciel
wychowania przedszkolnego w Miejskim Przedszkolu nr 34 im. Jasia i Matgosi w Katowicach.
W latach 2011-2016 nauczyciel akademicki na Wydziale Pedagogiki i Psychologii
Uniwersytetu Slaskiego w Katowicach. Jej zainteresowania oscyluja wokét tematyki

literatury dzieciecej i edukacji teatralnej dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym.

Jej pasja jej poszukiwanie skutecznych metod komunikacji ze wszystkimi uczestnikami
edukacyjnego dialogu.

Eﬂ?gﬁéﬁie Rzeczpospolita Unia Europejska
Wiedza Edukacja Rozwéj - Polska Europejski Fundusz Spoteczny
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