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Temat Llekcji:
Mitologia w obrazach — analogie w dzietach ikonicznych

Klasa / czas trwania zajeé/lekcji:
| /45 minut

Cele. Uczen:

m interpretuje teksty ikoniczne;

m wskazuje zwigzek dzieta sztuki z literaturg;

m okresla sposéb interpretacji mitu przez malarza.

Metody/techniki/formy pracy:

m myslenie obrazami;

® praca w grupach;

m praca z wykorzystaniem komputeréw lub telefonéw komérkowych.

Srodki dydaktyczne:

m komputery lub telefony komérkowe dla grup;
m materiaty ilustracyjne;

m projektor i ekran, komputer dla nauczyciela.

Opis przebiegu lekcji:

Czes¢ wstepna:

1. Wskazanie sposobéw nawigzania do literatury — film, malarstwo, rzezba, plakat itp.
2. Okreslenie przyczyny tych nawigzan — propozycje ucznidéw i uzupetnienie
nauczyciela.

Czes¢ wtasciwa:

1. Praca w grupach przy stanowiskach komputerowych lub z telefonami.

2. Podanie autoréw, tytutéw dziet i polecenia — okreslenie nawigzania dzieta
malarskiego do mitologii, wskazanie analogii, sposobu interpretacji przez artyste oraz
kontekstu.

Wykaz dziet:

m Janusz Szpyta, Syzyf (https://i.pinimg.com/originals/c7/2d/ab/

) oniattimetimorglied
commons/3/35/Polish_Prometheus_1831.PNG);

m Honore Daumier, Piekny Narcyz (hﬁp&[ﬁupload?mklmedngtgﬂmklpgdm,l
commons/3/35/Le_beau_Narcisse_LACMA_54.71.78 jpg);

m Grzegorz Kmin, Dedal i lkar (mm&mm
imagecache/gallery_lg/images/04/49/34299_1102050000.jpg).
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3. Prezentacja efektéw pracy grup.
4. Zwrécenie uwagi na przyktady obecnosci nawigzania do mitologii takze w tekstach
literackich. Podanie przez uczniéw przyktadéw takich dziet literatury.

Czes$¢ podsumowujaca:

1. Wskazanie roli mitologii dla kultury pézniejszych epok.

2. Wyswietlenie i odczytanie wiersza Stanistawa Grochowiaka lkar. Proba wskazania
sposobu interpretacji mitu przez poete.

Komentarz metodyczny:

Zastosowane w lekcji metody ksztattujg umiejetnos¢ pracy w grupie, ktéra jest
elementem utatwiajgcym komunikacje, niezwykle cenionym na rynku pracy.

W trakcie lekcji ksztatcone sg kompetencje: cyfrowe, kompetencje w zakresie
Swiadomosci i ekspresji kulturalnej, w zakresie rozumienia i tworzenia
informacji, wielojezycznosci, osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci
uczenia sig, matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii. Podczas oceniania nalezy zwréci¢ uwage na wktad

pracy, umiejetno$¢ argumentowania oraz nagrodzi¢ aktywnos¢ uczniéw ze SPE.
W przypadku uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi nalezy: zapewni¢
witasciwe odwietlenie sali lekcyjnej i miejsca pracy, wykorzysta¢ mocne strony
ucznia, tworzy¢ atmosfere pracy sprzyjajacg budowaniu pozytywnych emocji

i doSwiadczen, dostosowac materiaty i narzedzia do warunkéw i mozliwosci
ucznia, np. w materiatach tekstowych powigkszy¢ czcionke, stosowac zakreslenia,
dostosowac wymagania edukacyjne, stopien, np. wydtuzy¢ czas pracy, umozliwic
zapoznanie sie z materiatem Zrédtowym w domu i udzieli¢ wskazéwek do pracy,
zorganizowa¢ pomoc kolezenska, stosowac ocenianie ksztattujace, wspierajace
ucznia, potaczone z samooceng i oceng kolezenska, wzmacnia¢ ucznia pochwatg
nawet za niewielkie postepy, a takze udziela¢ informacji zwrotnej o tym, co uczen
robi dobrze, a w ktérych miejscach popetnit btedy lub co wykonat Zle, w jaki
spos6b moze uzupetni¢ braki lub poprawi¢ btedy oraz poinformowac o tym,
jakimi metodami moze doskonali¢ swoje umiejetnosci.



