Scenariusz zajec
IV etap edukacyjny, informatyka

Temat: Nowoczesne technologie informacyjno-komunikacyjne

Tresci ksztatcenia:

Informatyka:

1. Postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, korzystanie z sieci komputerowej.
Uczen:

4) zapoznaje sie z mozliwosciami nowych urzgdzen zwigzanych ztechnologiami
informacyjno-komunikacyjnymi, poznaje nowe programy i systemy oprogramowania.

Cele zoperacjonalizowane:
Uczen:
e Rozumie pojecie sztucznej sieci neuronowe;j
e Rozumie sposéb dziatania perceptronu
e Zna zastosowania sztucznych sieci neuronowych

Nabywane umiejetnosci:

Uczen:
e Potrafi symulowac¢ dziatanie perceptronu
e Potrafi oblicza¢ sume wazong wej$¢ perceptronu
e Potrafi stosowac progowa funkcje aktywac;ji

Kompetencje kluczowe:
e Kompetencje informatyczne
e Kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne
e UmiejetnoS¢ uczenia sie

Srodki dydaktyczne:

¢ Film (samouczek): ,Perceptron - komputerowy model neuronu”
Prezentacja: ,Zastosowanie sieci neuronowych w informatyce”
Komputery podtgczone do Internetu
Rzutnik
Tablica

Metody nauczania:
e Eksponujgce: film
e Podajgce: prezentacja
e Problemowe: dyskusja
e Praktyczne: éwiczenia, instruktaz

Formy zajec:
e Praca zbiorowa
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e Praca indywidualna
Przebieg zajec:

Etap wstepny

Nauczyciel pyta uczniéw, czy wiedzg, jak jest zbudowany ludzki mézg. Uczniowie
odpowiadajg, nauczyciel komentuje odpowiedzi. Nauczyciel wyjadnia, ze w mézgu znajdujg
sie neurony, ktore przesylajg miedzy sobg impulsy elektryczne. Dzieki swojej strukturze
moézg ma zdolnos¢ do przetwarzania informacji niepetnych i obarczonych btedami, dziata
wiec w zupetnie inny sposob niz komputer, ktory za to szybko i precyzyjnie liczy. Dlatego
operacje, ktére sg tatwe dla mézgu (np. rozpoznawanie obiektdw), stanowig powazny
problem dla komputeréw. Natomiast komputer o wiele szybciej wykona obliczenia
matematyczne. Naukowcy wcigz probujg stworzy¢é komputerowy model ludzkiego mdzgu.
Publikacja, w ktorej Warren McCulloch i Walter Pitts przedstawili pierwszy model neuronu,
zostata wydana w 1943 r.

Etap realizacji

Nauczyciel wysSwietla, np. za pomoca projektora, schematyczng ilustracje neuronu
(przyktadowa ilustracja dostepna jest pod adresem http://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Neuron-
figure PL.svqg), a nastepnie pokrétce omawia sposdb jego dziatania. Ttumaczy, ze chociaz
pojedynczy neuron wykonuje bardzo prostg operacje, to jednak dzieki temu, ze w mozgu
mamy okoto 100 miliardow neuronow, ktore pracujg w sposob rownolegty i komunikujg sie
miedzy sobg, mogg powstac tak skomplikowane zjawiska jak ludzkie mysili.

Nauczyciel wyswietla film (samouczek) pt. ,Perceptron - komputerowy model neuronu”, na
temat dziatania pojedynczego perceptronu. Prosi, by uczniowie wigczyli komputery
i uruchomili symulator perceptronu (przyktadowy aplet znajduje sie na stronie:
http://raider.mountunion.edu/~cindricbb/sp01/nncourse/single/TheApplet.html).

Podaje uczniom zestawy danych i prosi, by sprawdzili na symulatorze, jaka warto$¢ znajduje
sie na wyjsciu ukfadu. Dla kazdego przyktadu wybrany uczen przeprowadza obliczenia na
tablicy.

Zestaw 1

Wejscie nr 1: 1, Wejscie nr 2: 0, Waga nr 1: 1, Waga nr 2: 1, Prog (Theta): 1

Wejscie nr 1: 1, Wejscie nr 2: 0, Waga nr 1: 1, Waga nr 2: 1, Prog (Theta): 2

Wejscie nr 1: 1, Wejscie nr 2: 1, Waga nr 1: 1, Waga nr 2: 1.50, Prég (Theta): 2

Wejscie nr 1: 1, Wejscie nr 2: 1, Waga nr 1: 1, Waga nr 2: 1.50, Prog (Theta): 3

Nauczyciel wyjasnia, iz podobnie jak w przypadku neuronéw w mozgu, perceptrony
wykazujg interesujgce mozliwosci obliczeniowe, jezeli sg potgczone w siec. Wyswietla
prezentacje pt. ,Zastosowanie sieci neuronowych w informatyce”, na temat sieci
neuronowych i ich zastosowanh. Po obejrzeniu prezentacji nauczyciel pyta ucznidw, jakie ich
zdaniem mogg by¢ inne =zastosowania sieci neuronowych. Nauczyciel wystuchuje
i komentuje odpowiedzi uczniow, podaje rowniez kilka dodatkowych przyktadow.

Etap koncowy
Nauczyciel zadaje pytania kontrolne uczniom:
1. W czym sztuczne sieci neuronowe przypominajg mozg?
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http://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Neuron-figure_PL.svg
http://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Neuron-figure_PL.svg
http://raider.mountunion.edu/~cindricbb/sp01/nncourse/single/TheApplet.html

2. W jaki sposob dziata perceptron?
3. Jakie sg zastosowania sieci neuronowych?

Zadanie domowe:
Wyszukaj informacje na temat zalet i wad stosowania sieci neuronowych.

Stowa kluczowe:
sie¢ neuronowa, perceptron, model mézgu
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