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Kreatore-mat eri ag - w

Rozpoczncie pracy z Kreatorem
Przej Scie do Kreator a
Lista projekt- -w
Tworzenie nowegoe-mat er i agu i ustawienia projektu
Zakgadki Kreatora
Ustawienia
Podstawowe informacje

Spis treSci

Edycja
Edycja i tworzenie treSci
Podstawy obsgugi Kreator a

Kreator wizualny i pseudokod

Dodawani e komponent - w
Przestawianie komponent - w

Usuwanie komponent - w

Dodawanie multimedi - -w

Ukgady wySwietlania treSci
Embedowanie film-w

Podpis pod e-zasobem

Wskazywanie ¥Fr - -dgazaseyukor zyst anego e
Cytat

Definicja, pojnincie i sgownik

Dymki

Baner

Bl oki pyta® otwartych

Bloki typu Lekcja

R-wnania matematyczne i chemiczne
Tworzenie [ wicze@E i el ement-w interaktywnych

Jednokrotny wyb-r
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Wi el okrotny wyb-r

Jednokrotny lub wielokrotny wyb-r z ilustracj N
Jednokrotny | ub ildsteatjonkiaudio ny wyb-r 2z

Jednokr otinfragmeny kedur

Uzupegnij tekst

Wstaw w tekst

Wskazywanie elementu tekstu

Oznaczanie element-w tekstu

Kol orowanie el ement - -w tekstu

Wstaw w r-wnani e

Wst awi anie el ement-w na 0SS czasu

Uzupedgni j podpisy na ilustracij.i
Wstaw tekst na ilustracjn
WskaU na ilustracj.i

Puzzle

Kolorowanie mapy

UporzNdkuj el ementy
Grupuj elementy

Up or z Nubtkagjg i |
PogNcz w pary

PogNcz w pary tekst z ilustracjami
P o § Nvgary tekst z audio

KrzyUO- wka

KrzyU-wka z ilustracijami

Zaznaczanie kom-rek tabel:i
Uzupegnianie kom-rek tabeldi
Przenoszenie element -w do kom-rek tabel.i
Wykres kogowy

Wykres z osi N

-

Ustaw wysokoSi sgupk-w n

Q

wykresi e
Tablica interaktywna
llustracja interaktywna

Dziennik (pytanie otwarte)
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Dodatkowe komponenty
Harmonia
Szkicownik
Interaktywny szkicownik
Pokaz sl ajd-w
OS czasu
Dziennik z osiN czasu
Jednor nki bandyt a
Fiszki
Wy kreSl ank a
Memo
Gra decyzyjna
Kreator KkrzyU- we
Schemat-ga g N¥
Pionowa 0S czasu
Blockly
Symulacja
Mapa mySIi
Kreator map mySI
Mapa interaktywna
Tester kodu
Mapa warstwowa
Kreator mem-w
Tworzenie [fwicze® przez uczni - -w
Testy i gry edukacyjne
Kreator treSci dla profesjonalist-w
Wstawianie tabel
Wstawianie sekcji widocznych tylko dla nauczyciela
Wstawianie kolumn
OdnoSni ki 4dnatiemnwypgh we
OdnoSni ki w formie tekstu
OdnoSni ki w formie kafl.

Zwi nkszanie dadteipragSaw e



7p:

Zintegrowana Platforma Edukacyjna

Teksty alternatywne ilustraciji

Al ternatywne wersje plik-w wideo (np. jnzyk mi
Opisy alternatywne ilustracji wewnNtrz [ wiczedc
Dodawanie alternatywny c h | wi c z e E

Kreator dla materiag-w edukacji wczesnoszkolnej

Rozpoczncie pracy z Kreat ol

PrzejScie do Kreator a

Zintegrowana Platforma Edukacyjna umodl i wia uUyt
materiag-w przy pomocy Kreatora.

Po zal ogowaniu do Zintegrowane]j Pl at f Kkreatoy. Edukac

Kreatar

Dostninp do Kreatora otwiera sin w nowym oknie prz

Lista projekt- -w
Pierwszym ekranem, kt- r
rozpoczfli Smy juUmptach
postaci N kafel k- w.

y widzimy po przejSciu do
agadijabiitiNSoee wi doczne

= Moje materiaty Projekty % 3~

-+ DODAJ

& .

Jakie jest zastosowanie zelaza? Sole i uroda, czyli o wykorzystaniu
22 soli w przemysle kosmetycznym

1 Wszystkich: 2
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Tworzenie nowegoe-mat er i agu | ustawi eni a |

1. Abyutwor zy |l -mawgmnies &liyNpr zyci sk fADodaj o na g-rz
projekt - - w.

2. W wySwi et | mimy mvffokadzi Bformacje o e-materiale:
a. Nazwait ytug materiagu,

b. Typij ednostronicowy (bez spisu treSci), wi:¢
Lekcia (zawi eraj Ncy predefiniowane komponent
listin kilku [wicze@® interaktywnych).

3. Po utworzeniu publikacjin a s t fippzenjegienied o ekr anu usrnalwe ByE. Tut
wpisal topserjat er i aljak g adkdraagdrzedmiptmauczania.

4. Po wypegnieniu p- Inailndikopr Noizycsk Zapisz gz il ely @ m N
dyskietkn, 2w gjrdawyNMc N -ginfy rdolejngnykioki@rkjesta n u .
edyciae-mat eri agu.

Il stnieje moUliwoSIi podgl Ndu-materiadsuj,i jrackb orc-zwenji e
jegpaut ozapi sywaniNprzycifkioA | adepgor aszxjuMaut ozapi so, kt
sii w prawym g-rnym rogu.

Szczeg-§Jy dotyczNce edycji znajdujN sifi w roz

Autozapis (on @) [ Q, Q |~

Zakgadki Kreator a

Ustawienia
Ustawienia Spis tresci Edycja
Podstawowe informacje
W formularzu podstawowych informacjin a | @ @y pledgannie umo Ul i wi aj Nce uUyt
gat we odnarad ziréd migeu ev wyszuki warce i katalogu po
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A Podstawowe informacje

Tytut

B &

Sole i uroda, czyli o wykorzystaniu soli w przemysle
kosmetycznym

Opis

B I 5 u = =

Przedmiot

Pola formularza to:

Oktadka: wymagany obrazek o bokach réwnej dtugosci, np. 480x480 px

A

0O Tytiugt-mgteri agu.
O Opisiopi s emeetSecrii agu, widoczny na ekranie spist
0 Okgadka.
0 Przedmiot.
Spis treSci
W tej ziaktyrnidejee anoDNniavd S0 kanegodmat er i agu .enieczy |l it
dokumentu i nadawaniei m wgeglBcli @g.n o S
W celu utworzenia nowego dokumentu, n a | &libnyNd owol nN pozycjn spisu
klawiszem myszy. Wwy Swi et | omyamegbymid czy nowy dokument ma

S

in nad, czy pod
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Wprowadzenie

Przeczytaj
g Edviuj
T Dodaj nowa pozycje nad »
T ) FPORyCE Rozdzial
1 Dodaj nowa pozycje pod
- ! Lo g Dokument
i' Usun

Rozdziagyi eposi adaj Nce tr-m8terehgmenppzwatakNaoey
uporzNdkowani e dokumemal @y €oNW gnhi ediosdtanniieyj Nc e
dokumenty.

Audiobook

B2 Nowy rozdziat

Kliknij, aby doda¢ element albo upusé go tutaj.

Sprawdz sie
Aby zmienil kol eja b &lidyNiokkounniie nzt n- awpal skrpjiejcoldwe i i
stronieelementuz| i sty i trzymaj Nc IprizN cw sgk- rmy slzwh w od -ud

przenoszNc dokument w odpowiednie miejsce.

Przeczytaj °¢ T

W tym panelu moUliwe jest takUe nadawani-e nazw d
materi agu.p®wi iy mkbke & faikoni T .

Po dokonaniu zmiann a | &liényNi konn zi el onej dyskietki w celu
tytug dokumentu spowoduje przeniesienie do jego
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Edycja
W tej zaknpadgeomal donkautneernidaygl@ewal treSci, el emen
multimedialne i interaktywne. ) o
Z poziomu panearu wand yedJ)j it wool2yl -mawerdalumenty e
=: » /7 <> 9
Wprowadzenie
Przeczytaj
Grafika interaktywna
Sprawdz sig
Dla nauczyciela
Edycja i tworzenie treSci
Podstawy obsgugi Kreator a

Kreator wizualny i pseudokod

Edycja treSci w dokumencie moUe przebiuedygii na dw
pozwal a na przejScie mifndzy Kreatorem wizualnym
i stniejeedygibhi wodbc N prostego pseudokodu. DIl a be
uUOytkowni k-w ta metoda moUe okazal sifd o wiele s
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» /7 <> 9D

. ——
Wprowadzenie
Przeczytaj
Dodawanieko mponent - w
Aby dodal el ement w Kreatorze wizualnym, taki | a
i konfh z menu po | ewej stroni e tiakcieumesz&anial na str o
el ementu w dokumencie pojawi si Nejsgsepgdzecpajawc za | i ni

sin dodawany el ement .

Tekst

H = E E
Naglowek Lid Akapit

Cytat Wypunktowas Numerowal

Callout

Komponemy

fal = #
Media Zalgczanie Cwi

Przestawiani e komponent - w

KaUOdy z umieszczonych element-w moUna dowol nie p
Wystarczy chwycil za ikonh kotwiczki, kt-ra poj a
elementtanastipnie przenieSli w wybrane przez nas mie

O 'CZL;'SC ballad koncentruje sie wokol tajemniczych, nadprzyrodzonych zdarzen,
:pozostale zas maja na celu wywolanie u odbiorcy wzruszenia, zadumy lub refleksii.
IKazdy z utworéw wykorzystuje ludowe wyobrazenia i odwoluje sie do zwigzanej

iz nimi wizji éwiata. Ludowa stylizacja jest cile zwigzana z koncepcja poezji
iromantycznej, ktora ma za zadanie rozbi¢ schematy i ograniczenia klasycyzmu,
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Usuwanie komponent - w

Usuwanie element -w w Kreatorze wizualnym jest ta

el ement -w. Wystarczy fAzgapal o za kotwiczkn, kt-r
elementipr zeni eS| go z powrotem na boczne menu z i ki
na czerwono. Oznacza to, Ue element po upuszczen

Dodawanie multimedi - w

Dodawanie r-Unego typu multimedi - - wekstewego. anal ogi c
Wystarczy przenieSi odpowiedni blok na stronfi do
(np. film, dokument PDF, zdjncie |lub plik d¥fwi nk
pojawi sin pasek postnpu. Po j egodomokamegr dowani u

10
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A

Ukgady wySwietlania treSci

W przypadku film-w, element- -w graficznych i I wic
ustawianie wielkoSci wySwi et | aniigsafikadvpasowanpne s N t
do szerokoSci kol umingyr atfeikksat ojweesjt; sSzzeerrsozkai ini U kol
grafika wySwietla sifi na pegnej szerokoSci stron
Podstawowe
H = =
Nagtéwek Akapit Lid
11 H— -
Cytat Wypunktowanie Numerowanie
Media Baner Zatgczanie
TE B M
Dymek Komentarz red. Réwnanie
Réwnanie LaTeX - LaTeX -
numerowane Réwnanie Réwnanie

numerowane

11
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0 s

<

[ Normainy — 8
Szeroki

Petny ¢:¢

A 3
Embedowanie film-w
ZagNczanie |link-w z popularnych serwis-w, takich
Wystarczy dodal obliokwkfiz2adN¢zaki @ wyznaczone miej
Uwaga: w tym miejscu nie naleUy wklidgimchl i nk- w d
aplikacji.
o Tekst
_ — Nie podates adresu URL zatacznika. Wprowadi go ponize).
Nl:::vnk f AluEpil pem R e m
{ i= =
Komponenty
[ 8 4]
Aby dodal I|ink do strony internetowej w tekScie,
adres strony internetowej lub tekst | a k i ma byl podlinkowany, nastni
gaGucha zaznaczonN na poniUszej grafice i dodal

12
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"

ihttps: /zpe.gov.pl/ '

[ L L L L L T L L L L L L L L L T T T <4

Podpis pod e-zasobem
Doezasob-w wykor znmasttearn yachkkeovheellal podpisy. Jest to
przydatne do podpisywani a i |l ustracji czy wykres: - w.

1. Kl i kamyAwikloociz nN po wskazaniu bloku myszN

Normalny ¥ Brak O -

2. Nastnpfnoremw| ar zu wypegniamy pole Podpi s.

o | zapisz.

Podpis Tekst alternatywny

13
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Wskazywanie ¥Fr - -dgazawhyk or zystanego e

Dla zasob-w wykaomazest ahyechwywmagaj Ncych udokument c

Normalny $ Brak + 0O 7

3

2

~ A
v

pozysk ani anasmk &r zystal z przygotowanego do tego cel
1. W tym cellknMdd @iy A wi docznN po wskazaniu bl o

2. Wformularzun a | evfifgwadzi hi ezbfidne dane, pamifAntaj Nc o
odpowiedniej licencji.

14
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ZP=

Inne

Tytut fragmentu
Numer periodyku

Numer czgsci

Producent

Zrédto internetowe

URL

llustracja

Technika

Autorzy

Predefiniowani autorzy

Zaimek wskazujacy autora
Tegoz

Medium Hasto / Stowo

Typ nosnika

Rok dostepu

a»

Tytut periodyku

Licencja

Tytut publikacji

Miesigc dostepu

Nazwa muzeum / zbiory prywatne

L1

Dzieri dostepu

<

15
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3. Dodane informacje bnAndN widoczne pod opisywan)

a

*

Jesienne liscie

Source: KleineKiwi, pixabay.com, licencja: CC 0

Cytat

Wemat eri aavey knorUzy st ali zbdro-kwrcoytdast uzacyt owania czyl
do przeniesienia fragmentu tekstu ¥r A6§odedal np
cytat, naleUy przenieSi jNgotigwing mpowstldganeo Imé
treSci N.

Tekst
Hq = =
Nagtowek Lid Akapit
T - —
‘ ‘ 1 - -
] 1
Cytat Wypunktowanie  Numerowanie
Callout
Komponenty
Cal = Ed
Media Zalaczanie Cwiczenie

16
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Definicjia,s@oywmick e

Il stnieje moUIl i woSI oenzantaecrziaangi -aw wp otjenkis,t akcth- ree po w

wySwietlI N chmurkn z tekstem |lub multimediami. Me

t worzenia interaktywnych sgowni k- w.
1. Aby dodal novad epidegj fglibé ok APojAcied z panel u
mi ej sce, pwwkmnnrawy &sonadefinica, np. w sekcji sgown

ko u dokumentu.

2. Dwukrotne klikninfncie na haesjgWpoeddinici ef i ni cj n |
mofkhpr zeci Ngal nia¢ et yl kwomitedksnuy ti medi a.

Lekcja
Nauiz sie Juisz Praca%mowa
f er! Ciekfstka
Zainteresowany...
i mee

3. Po dodaniu mwpkazal mp® w tekScie. W tym celu
a z wySwiet | maleagyby splkroaliniu ksi NUK i
I nauczycielem. Wywart ogromny wplyw na kulture i jest uznawany za narodowego

wieszcza. Paragraf ¥ B I x* x, % & %

e A
\Ballady i romanse opublikowano w Wilnie w 1822 roku, w pierwszym tomie Poezyj

iMickiewicz wykorzystat gatunek ballady, w ktérym zamknal kilkanascie
iudramat}-’zowanych fabul. Caly tom mozna uznac za literacki manifest zalozen nowej
\epoki. Znamienny jest fakt, ze ballady poprzedzit poeta wystapieniem zatytulowanym
EO poezji romantycznej, Tekst ten wyraZnie ukazuje swiadomosc Mickiewicza, ze
iprzedstawia czytelnikom utwory znacznie roéznigee sie od klasveystyeznych wzorcow

1 . - . . .
isztuki oswieceniowej.
L e e e e e e e o e B

4. Wy Swi et | omwa wrdsitsatjee poj il zdefiniNaaea@yeh w do
wybr ajédno z nich.

17
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Dymki
Tworzenie dymk-w to funkcja zbliUona do sgowni ka
dodat kowych treSci widocznych po wskazaniu myszN

to, Ue tuenSie dnyurski byl wi docznjskmamimi@jscew dokument
przypadku poj Aaci a.

| konfi dryakebvw ecNiNgpanel u bocritie@dcii Nwy pegeci Nga |
wewnNtrz teksty |lub multimedia.

robinia

Robinia akacjowa

Drzewo potocznie nazywane jest takze ,akacjg’, co jest mylace, poniewaz jest to nazwa odrebnego

rodzaju drzew.

Tekst na samej g-rze nikaétiesd&medymiplogéhgediesy i den
po zaznaczeniu fragmentu tekstu i klikninciu ikoa

18
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KoEowy efekt wyglNda nastnfpuj Nco:

Robinia akacjowa, grochodrzew akacjowy, robinia biata[5] (Robinia pseudoacacia L.) -
aatunelr drzewr nalagacy da rad=ine hbobowatych. Pochodzi ze wschodniej czesci
Robinia akacjowa ‘0 rozprzestrzeniony i zaaklimatyzowany na
m Antarktydy[6]. W rodzimym zasiegu jest
im rosngcym w le$nych lukach. Na innych
znie bardziej trwaty dzigki uwolnieniu od licznych
ku, rozprzestrzeniany by} jako roslina ozdobna.
ytkowe - zaczal by¢ ceniony jako zrédto drewna,
/zgledu na mate wymagania i silne rozrastanie si¢
tach zdegradowanych dla ich ochrony przed

Drzewo potocznie nazywane jest takze ,akacja”, co jest mylace, poniewaz
jest to nazwa odrebnego rodzaju drzew.

Baner

Baner to ilustracja wySwietlana na pegdgnN szerokoa
dokumentu,wkt - rym sin znajduj e.

19
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)
A ' Robinia akacjowa

] .' ™
» < f

Robinia akacjowa, grochodrzew akacjowy, robinia biala[5] (Robinia pseudoacacia L.) -
gatunek drzew nalezacy do rodziny bobowatych. Pochodzi ze wschodniej czesci
Ameryki Potnocnej, ale zostat szeroko rozprzestrzeniony i zaaklimatyzowany na

Bl oki pyta@E ot wartych

Komponenty typu Lwiczenie, Polecenie, Badanie it
aktywnoSci, kt-re nie posiadaj N zapisanych syste
WewnNtrz nich moUna umi es kstyznulkimetiacayedzidmiiko k i , t aki e
MogN to byl polecenia odwogdujNce sif do dziagaGCE

przeprowadzenia eksperyment - -w, wpisania odpowi ed
nad problemem.

Bloki typu Lekcja

Komponenty zgrupowane wtejkat egor i i st anowi N metodn dzieleni
winkszoScinaamiieskkcm@al dowolne inne komponenty.
Il nne, takie jak Kod Fr-dgowy, pegni N konkretnN f

R-wnania matematyczne i <chemiczne
1. Aby dodal malwmByneaiNdgoi konn z paneluj @imcznego
jego edwyajir. gda@Wali r-wnania numerowane, Kkor

odpowiednio oznaczonej ikony.

22 W nastinpnej twoleyghm®&diwokt -rym przy pomocy Kr
WYSIWYGn al evisaiwz - r .naMaklUe wkmegh W skgadni Late

3. Dodatkowomo Bapomagal sobie przyciskami na g-rze p
tekstu.

4. Nasthnpni eik m&hpsd)gywiedywz - r pojawi sifd w dokumenc

20
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Edycja wzoru

«.'I W

ol

- Il | |vO

Tryb wizualny Latex

=
s
I

1y -] wl [

oI I

s

Tworzeni e |
Aby

Wi
dodal

»

Nastnipni e

pole umoUl i wiaj Nce

czeCE

i winezemi @gdpo eal eUy

1

<>

edycijn

[ el ement

w panelu

9

.

l wiczeni a.

Q03 - Pytanie jednokrotnego wyboru

=

Kliknij by utworzyc cwiczenie

Lwiczenie moUna

su jwoa zKrl e amydkro rpoycsstt awowy |

W i nt

bocznym w

wybrang!l pypg eicwiNgn &lfmailtoe rtiraedSuwc.ivielyo j awi s

ub r oz

21
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poczNtek zalecamy korzystanie z Kreatora podst aw
rozszerzonym moUe okazal sifin szybsza dla zaawans

Tekst alternatywny é.

KaUOde [ wiczenie i interaktgawngygj komplhhankn pPesimad g
wyjaSniono jego dziaganie i dostfpne moUliwoSci
treSi, gotowa do przeklejenia do Kreatora zaawan
treSci N tej zakgadki przy rozpioczeéi@i u pracy z no
MoUna takUe dodal informacjn zwrotnN, kt-ra bindz
wykonaniu | wi czenhnad.odxdd aptokdopwos nmpool | wi czeni em,
alternatywny, wprowadzil treSi pozytrmwm&jlei nega
skor zystal z dw-ch checkboxd- w. Pierwszy z nich,
zaznaczyl , | efdespr auiddyztikiowndpkr awnoSi wykonanego |

iuruchom w trybie pedgnoekranowymomanai étlyezaznac
wykonywamegeinwe w widoku pegnoekranowym.

Aktualna wersja platformy oferuje nastinpuj Nce ty

Jednokrotny wyb-r

Pytanenal eUy wagpisméj cznSci okna. Aby dodal nowN
przycisk fidodaj o d pupnyiciskdjgsomo (Ploi woa&ii Sda diacwani a ko
odpowiedzi. JeUeli jest ona poprawna, naleUy zaz

22
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03 - Pytanie jednokrotnego wyboru Zapisz
e Q03 -Pytanie g0 wy
Sprawdz
Edytor podstawowy Edytor zaawansowany  Pomoc P
Dodaj odpowiedZ
Poprawna odpowiedz ]
Odpowiedz
Informacja zwrotna (opcjonalne)
Podpis
Tekst alternatywny .

Wi el okrotny wyb-r

Pytanie zapisujes iwi g- rnej czfiSci okna. Aby dodal nowN oc
przyci sk oiwioeddaffo.odo nacie§SmoBti woftzgodawani a ko
odpowiedzi. JeUeli jest ona poprawna, nalelUy zaz
w przypadku tego typu [Iwiczenia, nal ey zaznaczy

Po wprowadziewiwzemiedcnal eUy zapisal je, poprzez

WCZYTAJ DANE DEMONSTRACYJNE Q04 - Pytanie wielokrotnego wyboru

Pytanie

Edytor podstawowy Edytor zaawansowany =~ Pomoc

Dodaj odpowiedz —
Poprawna odpowiedz i Sprawdz
Odpowiedz
Informacja zwrotna (opcjenalne)
Poprawna odpowiedz [}

Odpowiedz

Jednokrotny | ub wielokrotny wyb-r z il

Lwi czeni eiviwoarkziy sam spos-b, jak [Iwiczenie jedno
wyboru. R-Unica pol ega davitcyzre,nilhe zw igrusytpacj N n .
grafikfi/ilustracjin. W tym celu trzeba wybral zak

nal elUy przeci NgnNi plik z grafikN na pole Drag &
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WCZYTAJ DANE DEMONSTRACYJNE Q50 - Pytanie jednokrotnego wyboru z ilustracjg graficzng

Pytanie

Sprawdz
Edytor podstawowy  Edytor zaawansowany  Pliki (1) ~ Pomoc

llustracja

1

[ —..]
Przeciggnij plik tutaj lub kliknij, aby go

zatadowac.

Podpis
Tekst alteratywny 3.

Po wprowadzeniu treSci [wiczemdmi saliprjzecp dNmmi dizxi
klikninfncie przycisku fAZapiszo.

Jednokrotny [ ub wielokrotny wyb-r z il

Lwi czeni siwilwoarkziy s ajmals plowi-dbzenie jednokrotnego/ wi
wyboru. R-Unica polega na tym, (ge/wielokptmegoy padku [ w
wyboru z ilustracjami i audio naleUy dodal pliki
W tym celu nalelUy w zakgGaddeofiPl i kusdtdadah awaop
Drop.

Pytarie Q52 - Pytanie jednokrotnego wyboru z ilustracjg graficzng i audio

(O) prawidtowy element 1
Edytor podstawowy  Edytor zaawansowany  Pliki(2) ~ Pomoc

(O nieprawidtowy element 2

Ilustracja
* f q SprawdZ
[ —..] [ —..] -
Przeciagnij plik tutaj lub kliknij, aby go Przeciagnij plik tutaj lub kliknij, aby go
zatadowag. zatadowaé.
Podpis
Tekst alternatywny Q.

Jednokr otinfragmeny Kodur

Lwiczenie umoUl i wigameznatmiwe skzocdzue npireo gfirraami st ycznego
wskazuje, w jaki spos-b sformatowal pseudokod [ w
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Cwiczenie 1

Wskaz prawidtowa odpowiedz.

1 # This program adds two numbers
2

3 num1l
4 num2
5

6 # Add two numbers

7 sum = float(num1) + float(num2)

1.5
6.3

1 # Display the sum
() 2 print('The sum of {3} and {2} is
{1}' .format(num1, num2, sum))

1 # Display the sum
() 2 print('The sum of {8} and {1} is
{2} .format(num1, num2, sum))

1 # Display the sum
() 2 print('The sum of {1} and {2} is
{3}'.format(num1, num2, sum))

Pokaz odpowiedZ

Uzupegnij tekst

Uczniowie uzupegniajN puste miejsca w tekScie, w
Nal elsi fvekst, kt-ry uUytkownik ma uzupegnili. Sgo
wpisane przez uUytkowni ka;{wamiledyy utmélesStcli i Zv nak
APomoco znajduje sin przykgadowy tekst, kt-ry mo
wprowadzi Il tekst do [wiczenia.
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WCZYTAJ DANE DEMONSTRACYJNE Q10 - Uzupelnij tekst [ Zapisz |

Pytanie

Litwo! moja! ty jestes jak zdrowie.

lle cig trzeba cenié, ten tylko sig

Edytor zaawansowany Pomoc Kto cig Dzi$ pigknosc¢ twa w catej ozdobie

Widze i opisuje, bo po tobie.
Tresé
Litwo! [{0jczyznoy] moja! ty jestes jak zdrowie.
Ile cie trzeba ceni¢, ten tylko sie {dowie},
Kto cie {stracil}. Dzis pigknoéé twa w calej ozdobie
Widze i opisuje, bo {tesknie} po tobie.|

Sprawdz

Wstaw w tekst

Uczniowie uzupegniajN puste miejsca w tekScie, p
miejsca.
Nal eksi fvekst, kt-ry

ul
te sgowa, kt - -r ecagwoSi
S
0

ytkowni k ma uzupegnil. W n;
z Nz ptogpkrsatwentN g§ - wnym. Dodat ko
cil niepoprawne odpowiedzi

W zakgadce fAiPomocodo znaj duj

gd-wnym naleUy umie
trzema znakami n###

Pytanie Q09 - Wstaw w tekst m

To jest ato element

Edytor zaawansowany = Pomoc

Tresé

pierszy_poprawny  drugi_porawny  trzeci_niepoprawny

To jest {pierszy poprawny) a to {drugi_porawny} element Sprawdz
##2

trzeci_niepoprawny|

Wskazywanie elementu tekstu

Uczni owi e wskazujN frazy w tekScie.

W Kreatorze zaawansowanymn a | evkley t ek st . Sgowa/ wyraUenia, kt-r
ws kazal muszN zost al umi eszczone w nawiasie kIl an
zost al oznaczone znakiem A#0, np. {#poprawna odp

W zakgadce fiPomocodo znajduje sin przykgadowy teks
odpowiedziami.
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Prtanie Q13 - Wskaz element tekstu

Litwo,| Ojczyzno ] |moja! ty jestes jak zdrowie; lle cig trzeba| ceni¢ ]

Edytor zaawansowany = Pomoc ten tylko sie dowie, Kto cie stracit. Dzi$| pieknos¢ [ ] |twa w calej ozdobie

Widze i| opisuje || | bo tesknig po tobie.

Tresé

Litwo, {#0jczyzno} moja! ty jestes jak zdrowie;

Ile cie trzeba {cenic}, ten tylko sie dowie,

Kto cie stracil. Dzis {piekno$¢) twa w calej ozdobie
Widze i {#opisuje}, bo tesknig po tobie.|

Sprawdz

Oznaczani e el ement -w tekstu

Uczniowie oznaczaj N kol or ami dowol ne fragmenty t
W Kreatorze zaawansowanym n a | evkley fekst. Po znaku "###" p o wi n numie& ii vil

kol ejnych linijkach opisy wraz z kodami kol or - w,
Wyrazy moUna sklejal symbolem " @' tak, by przy k

WCZYTAJ DANE DEMONSTRACYJNE Oznaczanie elementow tekstu

Pytanie

() zielony (s) ) czerwony () O] fioletowy ()

Litwo, Ojczyzno mojal ty jestes jak zdrowie;
Edytor podstawowy Edytor zaawansowany  Pomoc lle cie trzeba ceni¢ , ten tylko sie dowie,
_ Kto cie stracit . Dzis pieknos¢ twa w cate] ozdobie
resc

Widze i opisuje, bo tesknie po tobie.
Litwe, {zielony}Ojczyzno{/zielony} moja! ty jestes jak zdrowie; € piswe . ¢ P

Ile cig trzeba {czerwony}cenic¢{/czerwony}, ten tylko sig dowie,

Kto cie {fioletowy}stracil{/fioletowy}. Dzig pieknosc twa w calej ozdobie o Sprawdz
Widze i opisuje, bo tesknie po tobie. R —
o Pokaz adpowiedz
zielony#eafcc3

czerwony#fchabf

fioletowy#e3c9f7

Kol orowani e el ement -w tekstu

Uczniowie oznaczaj N kolorami tylko frazy zaznacz
Z panelu bocznego naleUy wybral ikoniA AKol orowan
W Kreatorze zaawansowanym n a | evkley fekst. Fragmenty do kolorowaniap owi nno si i

umieScpbmi Andzy tagami: {nazwa}tekst{/nmdzwa}, nast:?
umieScl inijka po linijce kolory w nastipuj Ncym for
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WCZYTAJ DANE DEMONSTRACYJNE Kolorowanie tekstu
Pytanie
(7] zielony (&) [0} czerwony () () fioletowy ()

Litwo,| Ojczyzno | moja! ty jestes jak zdrowie;

Edytor podstawowy Edytor zaawansowany Pomoc lle cie trzeba | cenic |, ten tylko sie dowie,

Tresé Kto cie | stracit | Dzis pigknos¢ twa w catej ozdobie
£

Litwe, {zieleny}Ojczyzno{/zielony} moja! ty jestes jak zdrowie: Widze i opisuje, bo tesknie po tobie.
Ile cie trzeba {czerwony}cenic{/czerwony}, ten tylko sig dowie,

Kto cie {fioletowy)}stracil{/fioletowy}. Dzis pisknosé¢ twg w calej ozdobie ‘
Widze i opisuje, bo tesknie po tobie. Sprawdz
w2
zielony#eafccd
czerwony#fcbabf
fioletowy#e5c9f7

Pokaz odpowiedz

Wstaw w r-wnani e

Ucze@® przeci Nga brakuj Nce el ementy r-wnania mat e
Nal eksi fwwnaniee Uykkowni k ma uzupegnil. W nawiasi
umi eScil el ementy do przeci Ngania. TreSi matemat
MathML.

Wst awi anie element-w na 0SS czasu

Ucze@® przeci Nga historyczne wydarzenia we wgdaSci
W Kreatorze zaawansowanymn a | @ @y pieeineimenty do wstawienia na

podaj Nc najpierw rok, nastfipnie symbol #A#0 i opi
Pytanie E
Zaawansowane

960 971 982

960#0bjecie wtadzy przez Mieszka I
966#Chrzest Mieszka I
992#Smieré Mieszka I

960 992

966

L 1 Objecie wtadzy przez Mieszka |

2 Chrzest Mieszkal 3 Smieré Mieszka |

*d Sprawd?

Pokaz odpowied?

ANULUJ  ZAPISZ
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Uzupegni j podpisy na ilustracj.i
Uczniowie wpisujN odpowiedzi przy punktach na il
Naj pi er w w znaakl jemidlyiciel WPdtirkdacj i, na kt - rpanktydomi eszc z
Uzupe §n iKeatdrzz zaawdinsowanym n a | elddal odpowiedzi wraz z ich

wsp-gr zinglingrmwsza wsp:-grzindna odpowiaibdYaPodsi X na
wsp-grziandnymi, po ws@adwi=emu zumazengarcizinickpai s al terna
ilustraciji.

Uzupetnij podpisy na ilustracji

Pytanie

Podpisz stupek na fotografii.

Podpisz stupek na fotografii.

Edytor podstawowy Edytor zaawansowany Pliki (1) Pomoc

Tres¢

stupek###58, 42
platek###55,60
pylnik###40, 52
@alt=Budowa 1ilii

2 4 Sprawdz

Pokaz odpowiedz

Wstaw tekst na ilustracjn

Uczniowie przeciNgaj N odpowiedzi we wdgaSci we mie
Naj pi erw w ztradoajdadhiciel uPsitirkaicj A, na kt - rpanktydomi es zc z
Uuzupe §.WiKeeatdrze zaawansowanymn a | elddgl odpowiedzi wraz z ich

wsp:-gr zinglingrmwisza wsp-grzndna odpowi aibdYaPodsi X na
wsp-grziadnymi, po wst awi @auzuu pendancizin i ckpai si @all tte=ron a
ilustraciji.

Ws k a Uilustracii

Uczniowie klikajN (zaznaczaj N) wybrane miejsca i
Naj pi erw w znaakl gelidyiciel wPdtirkdacj i, na kt - rpanktydomi eszcz
k1 i kni Kreaiorae zaawansowanym n a | elddal odpowiedzi wraz z ich

wsp-gr zinglengzrei wsp- grzindna odpowi addoso¥6PodX na il u
wsp-grziadnymi, po wst awi @auzuu pendarcizin i ckpai si @all tte=ron a
ilustraciji.

29



ZP=

Zintegrowana Platforma Edukacyjna

WCZYTAJ DANE DEMONSTRACYJNE Wskaz na ilustracii | zapis: |

Wskaz stupek na fotografil Wskaz stupek na fotografii.

Edytor podstawowy  Edytor zaawansowany | Pliki(1)  Pomoc

o Ukry]

Poka odpawleds

Puzzle

W Kreatorze podstawowymn a | @ ByieiSilczbn kol umn i rznd-w, na | i
obrazek. Po wypegnieniu pola z danymim pnojgneaia pliink z ak
graficznymobratobidgpuzzl e

Uidt pyzide Utéz puzzle

y  Pliki() Pomoc

Kolorowanie mapy

Uczniowie zaznaczaj N obszary mapy kol or ami
Lwiczenie wymaga dodania w zakgadce Pliki odpowi
svg. Szczeg-gowe wytycznesphihzygbpabhWadca Pbmka. z
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Edycja zasobu interaktywnego
Pytarie
zaznact W kolorami w kraje, iy e

18 algial Finland1a|Francia |GracJalHiszpania  Holandia| Trlandis | Luksert
2067 OFFRGCI#Stamenis

26888BFFFFSCypr Malta

28099FFBAFFISkowsc fa

201198886 0B4E s tan1a

201489009F Fstotes

21501 fesIcoLstes

Padpls

Tokst altermatywny

Wymied kidre kraje wstapily do strefy euro w latach: 2002, 2007, 2008, 2009, 2011, 20141 20157

Tytul pozytywne) infarmacil zwrotne)
Poprawna odpawieds. Nispoprawna odpowieds.

Tresé panytynej infarmacji zevcine;

Tytut negatywne} informacil zwrainel

Tresé: negatywney informaci zwratne]

Kolorowanie mapy

podanych latach. Kolor czerwony oznacza bigdne zaznaczenie, kolor zie

Zaznacz adpowiednimi kolorami w kraje, ktdre wstapity do strefy euro w podanych latach. Kolor czerwony oznacza
bledne zaznaczenie, kolor zielony - poprawne.

D200z D207 D208 M2 MW20110 W20140 20150

urgINtency, Portugalia|Wlachy

[ J

Sprawadz,

Sorsmdzarse odpowiecs
Bsirsucizsnie scpomeds

Tosawanie cdpawietzi

Upor zNdKkuj

Uczniowie ukga

W Kreatorze podstawowymn a | eddsl k ol ej no

w kolejnoSci.

Pytanie

Uporzadkuj wskazane czesci ballady wedlug kolejnosci ich

Unuehom w iy pelnoskianemym
Cliuchom wtybie peinoskzanovgm

W atowiedsi istotn st wieBod lter

el ementy

daj N tekstowe elementy w kole
el ementy, kt-re

Kol ejnoSi WwWoKegab8rci8l.bhndzie

Uporzadkuj elementy

nastepowania.

Uporzadkuj wskazane czesci ballady wedtug kolejnosci ich
nastepowania.

Edytor podstawowy Edytor zaawansowany Pomoc

Tredé Opis dziwnego zachowania Karusi. s

Opis dziwnego zachowania Karusi.

Nocne spotkanie dziewczyny z duchem zmariego Jaska. Nacne spotkanie dziewczyny z duchem zmartego Jaska. s

Opis emocji i przezy¢ bohaterki.

Rozpacz Karusi po zniknieciu ducha.

Zgromadzenie sig ludu. Opis emacji i przezy¢ bohaterki. H

Poruszenie tiumu i zacheta do modlitwy.

Sprzeciw starca.

Wiars narratora w slowa Karusi. Rozpacz Karusi po zniknieciu ducha. *
Zgromadzenie sie ludu. s
Poruszenie ttumu i zacheta do maodlitwy. =
Sprzeciw starca. *
Wiara narratora w stowa Karusi. *

-
Pokaz odpowiedz
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Grupuj elementy

Uczni owi e esleegmeengtuyj,N pr zeci Ngaj Nc je do grup.

W Kreatorze podstawowymn a | elddai gr upy, c kpi xw¢iNsk fADoddj gruphn
jej nazwi. Aby do danej grumgpl EilyNipk srai +e | pareinl e
nazwy grupy. AbynausélibyNi kehidmkaosza.

WCZYTAJ DANE DEMONSTRACYJNE Grupuj elementy

Pytanie

Grupowanie elementéw Grupowanie elementow

grupa 1

Edytor podstawowy = Edytor zaawansowany  Pomoc element 1 grupy 1

Dodaj grupe element 2 grupy 1

= L] element 1 grupy 2

Nazwa grupy grupa 2

grupa 1 element 2 grupy 2

Odpowied?

element 1 grupy 1 *d Sprawdz

Pokaz odpawiedz

Odpowiedz

element 2 grupy 1

= | |

Nazwa grupy

grupa2

Odpowied?

element 1 grupy 2

Odpowiedz

element 2 grupy 2

UporzNdkuj ilustracje

Uczniowie ukgadaj N obrazy w kolejnoSci
Dapoprawnego dziagania |Iwiczenia naleUy dodal mi
W Kreatorze podstawowymn al e Uy odpaoai edzi, a w z&kgwiedce APl i
grafiki- p r z erc N jilvg pole drag&drop.
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Pytanie Q07 - Utéz w kolejnosci z ilustracja graficzna
Edytor podstawowy = Edytorzaawansowany  Pliki(2) Pomoc
Dodaj odpowiedZ
odpowiedz 1 ®
) o o
odpowiedz 2 x
Sprawdz

Podpis
Tekst alternatywny .

PogNcz w pary

Uczniowie przypor zphodzkyocwuej N& ddow - scihe bkiod u mn .

W Kreatorze podstawowym n a | &liényNii d o d a | odpowi ed¥d. W polach,
poniralefisaisjowa maj Nce tworzyl parn. W zakgadce
przykgdgadowe dane.

Q11 - Potgcz teksty w pary

S| dz
Edytor podstawowy Edytor zaawansowany  Pomoc prawdz

Dodaj odpowiedZ

Tekst alternatywny ¢
3

Tytut pozytywnej informacji zwrotnej Tytut negatywnej informacji zwrotnej

PogNcz w pary tekst z ilustracj ami

Uczniowi e gNczN ze sobN ilustracje i podpisy.
W Kreatorze podstawowymn a | elddai odpowi edzi, mini mum dwi e. DI a
odpowiedzi naleUy wypegdpbwided T ppstrafiigpéeer ws z e
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Pytanie Q12 - Potgcz w pary tekst z obrazkami

Edytor podstawowy = Edytor zaawansowany Pomoc

Dodaj odpowiedZ
Answer x

Image description

Answer x

Image description

Podpis

Tekst alternatywny ¢
.

Po uzupegnieniu informacji w Kreatorze podstawow
grafiki naleUy przeci NgnNi w pole dragé&drop.

Pytanie Q12 - Potgcz w pary tekst z obrazkami

element 1 o element 2 «
Edytor podstawowy Edytor zaawansowany Pliki (2) Pomoc

i o . o Sprawdz
llustracja dla odpowiedzi 1 llustracja dla odpowiedzi 2
[ —..] [ —..]
Przeciagnij plik tutaj lub kliknij, aby go Przeciagnij plik tutaj lub kliknij, aby go
zatadowaé. zatadowaé
Podpis
Tekst alternatywny >,

P o § Nvgary tekst z audio

Uczniowie gNczN w pary plik dFfwinkowy i podpis.
W Kreatorze zaawansowaowmedai eUfKkaWgashinobdpstano
odpowi edT¥.
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Pytanie

Edytor zaawansowany | Pliki(4)  Pomoc
Tresé

Odpowiedz 1
Odpowiedz 2
Odpowiedz 3
Odpowiedz 4

Pl i ki audi o
numer owane

do

Pytanie

Edytor zaawansowany ~ Pliki (4)  Pomoc

Audio 1 Audio 2

1

Przeciagnij plik tutaj lub kliknij, aby go
zatadowag.

Audio 3 Audio 4

s

[ —..]
Przeciagnij plik tutaj lub kliknij, aby go

zatadowac.

Podpis

W zakgadce

KrzyUO- wk a

W Kreator ze

oddziel iod siebie znakami ###.

sN wedgug

iPomoc o

Zzaawansowanym
nawiasie klamrowymn a | evifgwadz ilii t er i,

Q57 - Potgcz w pary tekst z audio

Sprawdz

pos zrcalegbypisa wc lz acklgeameret "W i ki " . P
odpowi edzi

kol ejnoSci

Q57 - Potgcz w pary tekst z audio

1

Przeciagnij plik tutaj lub kliknij, aby go
zatadowaé

"

[ —..]
Przeciggnij plik tutaj lub kliknij, aby go

zatadowac

znajduj e

kt

sin

ra

przykgad

nal eUy wpisal

ma

Sprawdz

wypegni

pytani e,
byfrzebaznSci N t
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WCZYTAJ DANE DEMONSTRACYJNE Q01 - Krzyz6wka z pytaniami tekstowymi Ex

Pytanie

2.

Edytor zaawansowany | Pomoc

Pytanie pierwsze
0dpowi{e}dz

1. Pytanie pierwsze

2. Pytanie drugie

#44 Sprawdz
Ao
KrzyU-wka z ilustracj ami
Uczniowie podaij Nnadpods eawi e obrazk- - w.
Nal edlegnododawa p | i ki i bdpawiedriew mawiasie klamrowymn al e Uy
wprowadzi | i terfAn, kt-ra ma by irzeba adizfelc iodsieliexsaami. Pyt ani
HH#H .

Zaznaczani e kom-rek tabel]

Ucze@® zaznwewraNtprod at abel i . Lwiczenie moUe byl wy
prawdal/fagsz.
Do st wor zeninawytkaobrezlyis tmeolU przykgadowN treSi z zak

wgasnN od podstaw. KalUedbgpomyr lpfo moalyelniast ipuj Nc
parametr - w:
text =Tekst 7 gdzieTekst j est treSci N wySwietlanN w kom-rce;

correct=1 Tumieszczamy jeUeli jest to odpowied¥T popr
group=# 1 gdzie#t o numer grupy,; tylko jedna odpowiedT w
disabled=1 inal efigSc,i [j eUel i wzhamdowal mai A tyl ko teks

feedback=Tekst i gdzieTekst j est treSci N wySwietlanN w wiado
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Przyktadowe éwiczenie 8

Zaawansowane o .
Przyktadowe ¢wiczenie

text=Pytanie Pytanie Nagtéwek 2 Nagtéwek 3
disabled=1
HHH
text=Nagtowek 2

Kolumna

disabled=1 o o
A [] z samym B [ ]

#it# -
text=Nagtowek 3 tekstem

disabled=1
2] *4 Sprawd?

Niepoprawna . |Niepoprawna

Poprawna () (
odpowiedZ P odpowiedz -

text=Niepoprawna odpowiedz Pokaz odpowiedz i
group=1

feedback=Z1e!

#it#

text=Poprawna

group=1

correct=1

feedback=Brawo, Swietnie (i idzie!

Hitht

text=Niepoprawna odpowiedz y

ANULUJ  ZAPISZ

Uzupegnianie kom-rek tabeld]

Uczni owi eodpeviedz wejwskazanych polach tabeli.

Pierwsze wiersze zawsze st an ouwmnibddzielagn§ odwikbie p ows t a
znakiem|. Tekst wpisany wewnNtrz kom-rki bndzie pra
Pomoc zawiera przykgadowN tabel n.

Przyktadowe pytanie

Zaawansowane
Przykiadowe pytanie

Nagtowek 1 | Nagtowek 2 | Nagtowek 3 Nagtowek 1 Nagiowek 2 Nagtowek 3
Odpowiedz 1 | Odpowiedz 2 | Odpowiedz 3
Odpowiedz 4 | Odpowiedz S | @Tekst na state
Odpowiedz 6 | @Niecej tekstu | @Jeszcze wiecej tekstu Tekst na state

Wigce tekstu Jeszcze wigcej

tekstu
+4 Sprawdz
y: " pokaz odpowied? )

ANULUJ  ZAPISZ

37



ZpP=

Zintegrowana Platforma Edukacyjna

Przenoszenie el ement -w do kom-rek t abe

Uczniowie przeci Ngaj N gotowe odpowiedzai opajkiom: r
dodawania odpowiedziit dy st r akt or - w.

Pierwsze wiersze zawsze stanowi N nagg- wki powst a
znakiem|. Tekst wpisany wewnNtrz kom-rKki bindzie pra
pseudokomidothal zwacanp& nim w kolejnych |liniach
dystraktory. Zakadka Pomoc zawiera przykgdadowN

Przykiadowe pytanie

Zaawansowane
Przyktadowe pytanie
Nag’m\ftek 1 ! Nagkm.vek 2 ! Naglov.vek 3 Nagtowek 1 Nagtowek 2 Nagtowek 3
Odpowiedz 1 | Odpowiedz 2 | Odpowiedz 3
Odpowiedz 4 | Odpowiedz 5 | @Tekst na state
|

Odpowiedz 6 @Wiecej tekstu | @;)

i Tekst na state
dystraktorl
dystraktor2 Wiecej tekstu )
dystraktor3
dystraktor4

& OdpowiedZz1  OdpowiedZ4 OdpowiedZ 6

OdpowiedZz2 OdpowiedZ5 Odpowiedz 3

dystraktor1  dystraktor2  dystraktor3

dystraktor4
*d Sprawdz’.
ANULUJ ZAPISZ
Wy kres kogowy
UmoUl i wia wstawienie interaktywnego wykresu kogo
W kaUdej!l lbvjiigwiadz i I r waSi, a po przeNimubeit ykoepiisa
Procentowy udziag w cagoSci zostanie obliczony a
Wy kresy zvwaiwileer aoNdat kowych funkcji, om-wionych s

Pomoc.
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Przyktadowy wykres 8
Zaawansowane
Przyktadowy wykres
483.5, Etykieta 1 Etykieta 5:11.9% & Etykieta 1: 27.2%
211.5, Etykieta 2
385, Etykieta 3 Etyldota 4: 27.2% Etykieta 2: 11.9%
483.5, Etykieta 4

Etykieta 3: 21.7%
211.5, Etykieta 5

@ee Etykieta1 27.2% . Etykieta2 11.9%
type=Z W evkietas 21.7% [ Etykieta 4 27.2%
legend=1

[ Etykieta 5 11.9%

ANULUJ  ZAPISZ

-

Wykres z o0si N

UmoUIl i wia wstawienie wykr eslumulovanégo lotnpanktewggn., | i ni o
W kaUdejl biignadzi Bt yki etn, a po przecinkach wartoS$S
Wy kresy zwiwdleer agadat kowych funkcji, om-wionych s
Pomoc.

Przykltadowy wykres 8

Zaawansowane

Przyktadowy wykres
Miasto, Liczba mieszkahcéw, Liczba psow 2000000

Warszawa, 1765000, 700000
Krakéw, 767348, 600000
tédz, 694990, 500000

= i AN
legend=1 p === _— _.

orientation=vertical Warszawa Krakéw todz

1000000

type=column Liczba mieszkaricow [ Liczba psow

ANULUJ  ZAPISZ

Ustaw wysokoSi sgupk-w na wykresie

Ucze® ust awryak weagu oSeciwgaSci wym poziomi e.
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Wskaz sktad procentowy kawy.

Zaawansowane

Kawa###25
Mleko###20@
Woda###9
Bunit=%
@step=1
@max=100
@density=50

Tablica interaktywna

UczeE umi es z

cza na ¢t1le

automatycznego sprawdzania odpowiedzi.
W zakgadcenad digiz diulsit r acj

przeci Ngheddgl dopi s uj Nwage#Opis iugtricii

umieScpl i ki w
Szczeg- gowe

Wskaz sktad procentowy kawy.

Kawa 42%
L O]

Mleko 11%
L1

Woda 78%

0 50 100

o4 Sprawdz

Pokaz odpowied?

ANULUJ  ZAPISZ

obrazka pola tekstowe,

A, kt-ra bndzi e

zakgadce ZagNczniki

i nformacj e

na

t emat konst rPanmeva ni

po

stanow,i

40
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Przyktadowa tablica interaktywna =]

Zaawansowane
Przykladowa tablica interaktywna

Stodycze

image#truskawki

imagetryz

editable-text#Tutaj wpisz tekst###10,3
editable-text#Tutaj wpisz tekst###10,3

= & & £
Stodycze ”&
truskawki
ryz

Tutaj wpisz

tekst
llustracja interaktywna
Ucze@® klika oznaczone na ilustracij.i punkty, aby
t emat . Dostfiipna jest wersja z panelem bocznym | u

komponent - w) .

Najpierw w nak @ddgidles t plaick 1, na kt - r ejpunktydoes zczon:
uzupedgnienia. W pnoallue OfyOpuizsi el guisittier rascg tiyowny gg§- wne
W celu dodania punkt - w, nakHustragjiev Kreatgrz8lpodsiaGowyme t | i | s
nal &lidyNprzyciski Dodaj punkto. Naggdg-wek do wySwietl an
wpisujemy w polw pidlye uffbeksat areSi

W polu APozycja horyzoond ald ndod Iwp0 ,s ug dezmye |G cozzbma c
bndzie w skrajnie | ewym purskanieerawyrm putk6id , Ue punkt
Oznacza t postan@epispnaBai t oSI 50, pumaktSrzondakw.zi e si
APozycja wertykalnao oznacza u-thi §) ebowzknani egpdank
oznacza skrajnN g-rnN krlwawiFdFa 100 skrajnie do
Rozwijana |ista fiUmiejscowienieod pozwala ustalil,
ztekstem. Skala pozwala na ustawienie zbliUeni a,
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WCZYTAJ DANE DEMONSTRACYJNE llustracja interaktywna

Tytut

llustracja interaktywna

Edytor podstawowy Edytor zaawansowany Pliki (1) Pomoc

Opis ilustracj

Tytut

Kwiat

Tekst

Stupek, preciki, pylniki, ptatki.

Pozycja pozioma [%] Pozycja pionowa [%]
50 50
Przesuniecie poziome [%] Przesuniecie pionowe [%]
0 0
Umiejscowienie Skala
Dolne prawe ?: 1.25

Dziennik (pytanie otwarte)

Ucze@® wprowadza odpowi e daftzlisy kisdodajedbraz 28 gwojege r a  war i
dysku twardego.

W Kreatorze zaawans onvaa neyiawil sgnbgec@@@/t kast fipni e

dodai pol a do dzienniczka w postaci znacznik-w w na
Zatem znaczni k dla tyt gigul dziaeemiaka ndtks erow pmjl ia,t
uzupegni ai{pole}lc ze Badlo dai tekst do pola, kt-ry wySw
wprowadzeniemdoni ego t Hmé&cTre8p. wewnNmMatdak Ue dodawal
etykiety do p- Fomo Wudldzyn azkaunmi fa@dp,o ficez@TIrie SI et yki ety
W celu zaznaz oirmineynmia zsniaiczni kami, kt-re moUna za
klikamy zakgadkn Pomoc.
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Przykiadowy dziennik B

WCZYTAJ DANE DEMONSTRACYJNE

Zaawansowane
Przyktadowy dziennik

le} lub le-Tresé t
{pole} lub {pole-Tres&¢ wewngtrz} @ W

Ezzeiﬂ:} Tres¢ wewnatrz

Data:

{data}

Rozwijalna lista:

{lista@Tresc¢ etykiety#0Opcja 1#0pcja 2#0pcja 3}

lub Tresé wewnatrz

Pole do wstawienia obrazu: Duze pole:
{obraz-Tres¢ wewngtrz} p
£
Data:
DD-MM-RRRR

Rozwijalna lista:

Tresé etykiety Opcja 1 v

Pole do wstawienia obrazu:

Zaloguj sie, aby dodac ilustracje

ANULUJ  ZAPISZ

Dodatkowe komponenty

Harmonia

Rozwijane zakgadki z treSci N.
Tytul nagtéwka
Tresc
Tytul nagtéwka
Tytul nagtéwka

Tytul nagtéwka

Szkicownik

UmoUl i wia odrfAiczne rysowani e.
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-lle(e]e @ ® OO0 08 88 B8 0O

Interaktywny szkicownik
Odrnczne rysowanie, dodawanie p-1 tekstowych i p

Pokaz sl ajd-w
Aut omatyczna gardagsami.a obraz-w z

44



ZP=

Zintegrowana Platforma Edukacyjna

Tekst na obrazie

OS czasu
Linia chronologiczna z moUliwoSci N zamieszczani a

Akademia Platoriska
( Wybitny filozof Platon w 386 roku p.n.e. zatozyt Akademie Platoriska. Jej nazwa )
pochodzita od gaju Akademosa, w ktérym sie miescita. Ksztatcita ona
w dziedzinie polityki, ki, i i nauk przyrodniczych.
Szkota Ateriska na fresku Rafaela Santiego, XVI w.
Zr6dto: domena publiczna.

1000 p.n.e.

Dziennik z osiN czasu
Formularz umoUliwiajNcy uczniom tworzenie wgasny

Jednor nki bandyt a

Lwiczeni e, w décyduje, gzynwylosowrape® | e menty maj N ze sobN c
wsp:-lnego.
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Cwiczenie 2

Czy wylosowany artysta jest autorem tych dziet?

Leonardo da Vinci

Fiszki

Lwiczenie jhizykowe wspomagaj Nce przyswaj anie now

Banana

Odrzuc¢ ’ ‘ Nastepna

Wy kreSl ank a

Uczniowie odnajdujN sgowa ukryte na planszy.
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N 0 C B A N A N H W N G
W K E S 0 C H A E T G R
H C B A 0 K Y R M R Y u
F B G S D H t W M Y K S
H H z H R D L B N C N z
A B L G T B | W A R F K
z W I S N I A R F J G A
B A M T N W R u S W N
() JABEKO () GRUSZKA @@ BANAN @ WISNIA
Memo

Gra typu memory.

Herbata

Pszenica

Gra decyzyjna
UmoUl i wia tworzenie gioegagykzomy Nweopamciscemar i us
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Przemierzasz pola pszenicy. W ktérg strone sig kierujesz?

Ruszam na zachéd.

Ruszam na wschaod.

Kreator krzyU- wek

Uczniowie tworzN i zapisujN wgasne krzyU- wki .

Schemat-ga g N¥
Schemat interaktywny. Dostnipna jest r-wnieU wers
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O Element A1
Element A O O Element A2
O Element A3
O Element B1
Element 0 O Element B O

O Element B2

O Element C
Element D O O Element D1

O Element E

Pionowa 0S czasu
Pionowa prezentacja.

Tres$¢ bloku bez obrazka, potozony po
lewej stronie

Tres¢ bloku bez obrazka, potozony
domysinie.

Tres¢ bloku z obrazkiem, potozony po
prawej stronie

Blockly

Komponent umoUliwiajNcy programowani e przy pomoc
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Bloki JavaScript Python PHP Lua Dart
XML Krokpokroku & [
| Logika
I Petle
| Matematyka
[ Tekst
| sty
[ Kolor
przypisz £%8 wartosé | ([
I Zmienne e ] :
I Funkcje — - (X ~ ] (<~ | m
wykonaj  powtarzaj IS | 3 E53 60D
wykonaj = zmieri eleentv o
Wydrukuj
Symulacja
Komponent umoUliwiajNcy uczniom por-wnywanie inf

danych statystycznych.
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[ Przacigtne piace missigczne netto || Chieb toruriski Maslo stolows || Pomaraficza [____] Schab bez koéci Rekawiczki damskie ze skbry [ Sandaly meskie || Diugopis Zenit 4
[ Chiodziarka domowa [ ] Benzyna- etylina84 [ | WLKBRYTANIA [ ] SZWECJA [] FRANCJA [ ] WEGRY [] RUMUNIA POLSKA [ JUSA [ KANADA

-

1970 1971 1972 1973 1974 1975 1976 1977 1a7a 1979 1980

CENYWZt  INFLACJAW %

x  Przecietne ptace miesigczne netto Chleb toruriski Masto stotowe Pomararicza Schab bez kosci Rekawiczki damskie ze skéry Sandaty meskie Diugopis Zenit 4 Chtodziarka domowa Benzyn:

1 1970 2389 4 64 40 52 146 165 70 2100
2 1975 3981 4 64 40 44 250 180 70 2700
3 1976 4367 4 64 40 44 250 220 70 2700
4 1977 4679 4 64 40 44 260 220 70 2700
5 1978 4942 4 68 40 44 260 220 70 2700
6 1979 5393 4 68 40 a4 305 220 70 2700
7 1980 6181 (] 68 40 44 305 220 70 2700

Mapa mySIi
UmoUl iwia Sledzenie powi Nza® mindzy el ement ami .

Element 0

Kreator imap mySI

Mapa mySli tworzona przez ucznia.
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Mapa interaktywna

Interaktywna mapa statystyczna.

Tester kodu

Uczniowie wpisujN kod programistyczny i sprawdza

Mapa warstwowa

Uczniowie wdgNczaj N i wy8§WNic aedptédyvelndormadiemty mapy ,
obszar-w, dodaj N wdasne znaczniki.
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T

- Ve Tar\t«s. )
. e \
g0 W '€ sy mac
1 o oibia sar
5 e E Y »
= \ @Pantikapajon
¢ Tyras & [ =
recmone Dioskurias
wenetowje —Fomis Fasis?
Adria < &ftros C 2 ar s /
/ o ity - S [ el zarnp,
fgurowy, A SN =1 N
Agate Nikaja_* s { “o & Odessos M° Synopa, -
Ko = % Ankoda - Tragurion ~ 4 o Sesamos v Trapezunt
Rode { flassalia % 72 AN ] e ? Apolionia g ¢ Amisos
I 5 o 9 < +—§
Alalia 7, ) E I ¥ Herakleja
£ pidamnos-
< 1 Korsyka | Ly >~ Dyrrachium Abdera "I’ 5h3edon
Iberowie ry sl (oo 1 s ¥ Kiok
1e® Kyme: e Taras v Dodona .8 Abydos
Hemeroskopejon,| 6 % * o Sardynia Posejdonial A o ®potidhja /Mitylena
s T alma esybaris” " Bfokaja V, Mallos
Gadir ainake " 4 o p! elfy S5 Chakis | »
® [} Abdera - Nora Oy Eretria =1 Side £
e — Kroton Megara o \—Elez Didh ™
1 M o—! z p Mylaj ® ok y TP 9 Didyma Y
M -€_Lilybajon o - cy?'a' T Lokri — Ateny Milet “Cypr .Arados
i
Ogma KB"\EVI:& Lt sDam Y ‘. 4 \'Rodus o Rtion . Eybk)S
Kartagina Syrakuzy = SydongFenicja
ie § Knossos | .
MauroW S - s yre
s Num idy; Tapsos 6 Kreta :
yj cz o d 2 _ Jerozolima
Ve m nl e
@ Kyrene \ : Peluzjum
° ®
Barka end jka ——Nakratis
eyt :
Egipt
:] Grecja wiasciwa w VIl w. p.n.e. © Greckie miasta - metropolie ® Fenickie miasta - metropolie —— Greckie szlaki handlowe
Obszary kolonizacji greckiej @ Kolonie greckie @ Kolonie fenickie ™ Wyrocznie greckie

Kreator me m- w

W zakgadce Zaawansoematexd#s ws twapwisaumyemy nasz tekst

r-wnieU skopiowal i wkleil treSi z zakgadki Pomo
bdzie tgem mema.

1

Pomoc

meme-text#Tekst gorny
meme-text#Tekst dolny

ANULUJ  ZAPISZ

-

Tworzenie | wicze®& przez uczni - w

Uczniowie samodzielnie tworzN pytania testowe dlI
Pl atforma oferuje moUliwoSI tworzenia zada®@ W t
i koni fiKreator pytaE€ tessowgehm.naVl Kopawpirzal zap
aby uzyskal domySlne ustawienia.-c¥Wybizpygtawnye iy

53



7p:

Zintegrowana Platforma Edukacyjna

odpowiedzi - wpisujemy w osobnych liniach.

Parametranswers=# okr eSl a pocz Nt kowN i | odhdwers=d powi ed z i (c
Parametr multiple=# ustal a typ [ wi onzlipleiOa , ( dl@my $Hlpmiee war t o S
dla jednokrotnego wyboru, 1 dla wielokrotnego wyboru).

Parametrlock=# pozwal a zabl okowal moUli woSi dodawani a i
(domy $¢kn0i e dost Apne war taeSlazablokowaned. d bl ok ow
Parametrtask=@ pozwal a zabl okowal moUl i woSi edytowani a

(domySlinie task jest pusty).
W zakgadce APomocodo znajduje sifn przykgadowa treS§

Edycja zasobu interaktywnego
Pytanie E24 - Generator pytan testowych

Tu wpisz polecenie
Edytor zaawansowany = Pomoc P .
‘ (O Tuwpisz odpowiedz

#

Usun odpowiedZ

‘ O Tuwpisz odpowiedz

Usun odpowiedZ

Wyczys¢ | | Dodaj odpowiedz | | Generuj zadanie

Testy i gry edukacyjne
Pl atforma posigalcaena Ulkiuwd i cze® interaktywnych

iTesto. Aby dodal Test do dokumentu, naleUy prze
bocznego. Na stroni enideobkiuersekniteu ppoolj emw i dzoe ckiitN-grneNg o
i kony [wicze® mklnadgt owaidphue gotowe Ismiczeni a,

juU0 na stronie dokumentu.
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Test 1

Ustawienia testu

Tytut testu

Procentowy prog zaliczenia testu

Tekst zwrotny zaliczonego testu

Tekst zwrotny niezaliczonego testu

ILos¢ éwiczen do wylosowania

Limit czasu (w minutach)

LY | L

Tryb gry (podziat na poziomy trudnosci)

Pula zadarn - przeciagnij ¢wiczenia ponizej
Wpisz tekst tutaj...

Opis testu na ekranie poczatkowym
Whpisz tekst tutaj...

Kreator treSci dl a profesjonali st

Kreator zaawansowany opiera Ssinh na systemie znac
przydatne dla uUytkowni kwivagBdawamsewghbgeN, pumo Bl

Aby przejSi do Kr eatnoarlaglizyaNlivans owanegpanel u bocz

N /7 <> 9D

—
Wprowadzenie
Przeczytaj
Wy Swietli sifn obszar roboczy YbegoypwknjadjiNcwy karex
znaczni ki decyduj N o tymmajtaekiialter e XaildaN twiedd c 2

55



ZpP=

Zintegrowana Platforma Edukacyjna

w Kreatorze wizualnym zostanie tu wySwietlona w
mindzy widokiem podstawowym Ujeaawnamotang Bichi e
robii to w dowolnym momencie w zaleUnoSci od wyg

Poni Uej przykgady zastosowania podstawowych znac

Polecenie 1

Zredaguj stownikowg definicje ballady, wykorzystujgc informacje podane w galerii
interaktywnej.

# Nagléwek 1

## Nagléwek 2

##4 Nagiéwek 3|

Nagtowek 1

Nagtéwek 2
Nagtowek 3

Wstawianie tabel

Kreator umoUliwia wstawi ani e naalbglkey Sibkreatormmaci e ht
zaawansowanego. WdablesNtable> t anga | wevelawil kod tabeli

wygenerowany przy pomocy dowol nego Kreatora tabe

Wstawianie sekcji widocznych tylko dla nauczyciela

El ementy dla nauczyciel a zaav@nsavanynsprzgpomecy w Kr eat o
skgadni
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TreSi dla ucznia

\ sectionl
\ for - teacher

TreSi dla nauczyciela

\ sectionl

TreSi dla uczni a

Wstawianie kolumn

Aby dodali nlad leuwtmsowadoni Us

Liczby po znaku
kolumnami.

\ kolumna=1
TreSi kolumny
\ kolumna=2
TreSi kol umny

\ kolumna - koniec

el \kolumna=1

Mickiewicz mia} barwng biografig. W Wilnie byl
wspotzatozycielem 1 cztonkiem Towarzystwa
Filomatycznego oraz Zgromadzenia Filaretow.

W okresie pobytu w Paryzu zostal wykladowcs
literatury stowiarskiej w Collége de France.
Zajmowal sie rowniez filozofig, publicystyks,
byt dziataczem politycznym i nauczycielem.
Wywart ogromny wplyw na kulturge i jest uznawany
za narodowego wieszcza.

\kolumna=2

#Ballady 1 romanse* opublikowano w Wilnie

w 1822 roku, w pierwszym tomie *Poezyj*.
Mickiewicz wykorzystal gatunek ballady,

w ktorym zamkngt kilkanascie udramatyzowanych
fabut. Caty tom mozna uzna¢ za literacki
manifest zatoZzern nowej epol Znamienny jest
fakt, ze ballady poprzedzil poeta wystgpieniem
zatytutowanym *0 poe romantycznej+. Tekst
ten wyraznie ukazuje swiadomosé Mickiewicza, ze
przedstawia czytelnikom utwory znacznie
réznigece sie od klasycystycznych wzorcdow sztuki
oswieceniowej.

Bl \kolumna-koniec

r

-wnoSci

Mickiewicz mial barwna
biografi. W Wilnie byt
wspotzalozycielem

i czlonkiem Towarzystwa
Filomatycznego oraz
Zgromadzenia Filaretow.
W okresie pobytu

w Paryzu zostal
wykladowca literatury
slowianskiej w College de
France. Zajmowat sie
rowniez filozofig,
publicystyka, byt
dziataczem politycznym
i nauczycielem. Wywar}
ogromny wphyw na
kulture i jest uznawany za
narodowego wieszcza.

oznaczaj N proporcje

Ballady i romanse opublikowano w Wilnie w 1822 roku,
w plerwszym tomie Poezyj Mickiewicz wykorzystat
gatunek ballady, w ktorym zamknal kilkanascie
udramatyzowanych fabut. Caly tom mozna uznac za
literacki manifest zalozen nowej epoki. Znamienny jest
fakt, ze ballady poprzedzil poeta wystgpieniem
zatytulowanym O poezji romantycznej. Tekst ten
wyraznie ukazuje Swiadomosé Mickiewicza, ze
przedstawia czytelnikom utwory znacznie roznigce sie
od klasycystycznych wzorcow sztuki oswieceniowe].
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OdnoSni ki @atiemmnyadgh we

Od n o S nforkie teksatu

W Kreatorze zaawansowanym naleUy wprowadzil pseu
[tekst] \ link={kod}

Gdzie tekst to fraza |linkujNca, a kod to identyf
Na przykgad:

Wi ncej na ten temat dowiesz sin z | ekciji
[Grochodrzewy] \ link={PfmvBQEOE}

Od n oiksw formie kafli

Na podstawie identyfikator -w projekt-w system po
materiag- w.

W Kreatorze zaawansowanym naleUy wprowadzil zapi
> \ grid={6,6,6}

>

> \ project - card={PwWUgVOLE}

>

> \ project - card ={PpkZaFIK1}

>

> \ project - card={PilOvtsAL}

>

Liczby w klamrze oznaczaj N proporcje kafli. Trzy

poskutkuje winc nastfipuj Ncym ukgadem.
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7p:

Zintegrowana Platforma Edukacyjna

Zmodyfi kowanie zapisu w spos-b nastipuj Ncy:
> \ grid={3,3,6}

>

> \ project - card={PwWUQgVILE}
>

> \ project - card={PpkZaFIK1}

>

> \ project - card={PilOvtsAL}

>

Spowoduje, Ue ukgad ulegnie zmianom.
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