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1. Temat projektu edukacyjnego
(Nie)zwyktosci najblizszej okolicy

2. Czas trwania projektu

6 jednostek dydaktycznych (6 x 45 min)
3. Odbiorcy projektu

Uczniowie klasy IV szkoty podstawowej, uczacy sie w szkole masowej, a takze w klasach
inkluzyjnych

4. Cele projektu
4.1. Cel ogélny

Poznanie krajobrazu oraz $rodowiska przyrodniczego i antropogenicznego najblizszej
okolicy szkoty.

4.2. Cele szczegétowe/oczekiwane efekty
Uczen:

= wykorzystuje poznane wczesniej sposoby dochodzenia do konsensusu podczas
ustalania zasad kontraktu,

* odczytuje informacje z mapy i planu,

= wyjasnia r6znice pomiedzy mapa a planem,

= postuguije sie skalg,

= rysuje plan swojej drogi ze szkoty do domu,

= wyznacza przebieg trasy za pomoca kompasu i/lub gnomona,

= analizuje i opracowuje zgromadzone przez siebie informacje,

= dokonuje samooceny i oceny kolezenskiej opracowanych questow.

4.3. Kompetencje kluczowe

Realizacja projektu edukacyjnego umozliwia rozwijanie wszystkich osmiu kompetencji
kluczowych ustanowionych przez Rade Unii Europejskiej jako zbiér umiejetnosci
ztozonych, ktérych wszystkie osoby potrzebuja do samorealizacji i rozwoju osobistego,
bycia aktywnym obywatelem, integracji spotecznej i zatrudnienia, a w szczegé6lnosci:

= kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji,

= kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii,

= kompetencje cyfrowe,

= kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie,

= kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

Scenariusz przewiduje realizacje tresci zgodnych z podstawg programowa z przyrody.
Realizowany bedzie na lekcjach przyrody, ze wzgledu na fakt, iz jest to przedmiot
interdyscyplinarny, taczacy wiedze i umiejetnosci z réznych dyscyplin. Projekt (Nie)
zwyktosci najblizszej okolicy nawigzuje do tresci z jezyka polskiego, matematyki,
informatyki i plastyki.




5. Program nauczania

Scenariusz projektu edukacyjnego powstat w oparciu o program nauczania przyrody dla
szkoty podstawowej Rozumiem przyrode (PDF, 1,07 MB; dostep 11.01.2023) autorstwa
Joanny Borgensztajn wedtug nastepujacych dziatéw (numery dziatéw i tematéw podano
w nawiasach):

Orientacja w terenie. Uczen:

= wykonuje i opisuje szkic okolicy szkoty (V.5);

= odczytuje informacje z planu i mapy, postugujac sie legenda (V.6);

= wskazuje na planie i mapie miejsce obserwacji i obiekty w najblizszym otoczeniu
szkoty (V.7);

= korzysta z planu i mapy wielkoskalowej podczas planowania wycieczki (V.8).

Srodowisko antropogeniczne i krajobraz najblizszej okolicy szkoty. Uczeri:

= charakteryzuje wspétczesny krajobraz najblizszej okolicy (VII.4);
= wyjasnia pochodzenie nazwy wktasnej miejscowosci (VII.7);
= wskazuje miejsca wystepowania obszaréw chronionych, pomnikéw przyrody,
obiektéw zabytkowych w najblizszej okolicy, uzasadnia potrzebe ich ochrony (VII.8);
= ocenia krajobraz pod wzgledem jego piekna oraz dziedzictwa kulturowego
i przyrodniczego matej ojczyzny (VIL.9).

6. Cele ksztatcenia

(Cyframi oznaczono numery dziatéw podstawy programowej — PP).
6.1. Przedmiot | — przyroda

Dziat |: Wiedza.

= Poznanie planéw i map jako zrédet informacji geograficznych (1.3).

= Poznanie przyrodniczych i antropogenicznych sktadnikéw srodowiska (1.5),
rozumienie prostych zaleznosci miedzy tymi skkadnikami.

= Poznanie cech i zmian krajobrazu w najblizszej okolicy szkoty (1.6).

Dziat Il: Umiejetnosci i stosowanie wiedzy w praktyce.

= Analizowanie, dokonywanie opisu, poréwnywanie, klasyfikowanie, korzystanie
z réznych zrédet informacji (np. wtasnych obserwacji, badan, doswiadczen, tekstéw,
map, tabel, fotografii, filméw, technologii informacyjno-komunikacyjnych) (II.3).

Dziat Ill: Ksztattowanie postaw — wychowanie.

= Doskonalenie umiejetnosci w zakresie komunikowania sie, wspétpracy i dziatania
oraz petnienia roli lidera w zespole (II1.6).

6.2. Przedmiot Il — jezyk polski
Dziat Il: Ksztatcenie jezykowe.

= Rozwijanie rozumienia tworczego i sprawczego charakteru dziatan jezykowych oraz
formowanie odpowiedzialnoéci za wtasne zachowania jezykowe (I1.2).

= Ksztatcenie umiejetnosci poprawnego méwienia oraz pisania zgodnego z zasadami
ortofonii oraz pisowni polskiej (I.5).


https://www.ore.edu.pl/wp-content/plugins/download-attachments/includes/download.php?id=25393

Dziat lll: Tworzenie wypowiedzi.

= Rozwijanie umiejetnosci wypowiadania sie w okreslonych formach wypowiedzi
ustnych i pisemnych (II1.2).

= Rozwijanie umiejetnosci stosowania Srodkéw stylistycznych i dbatosci o estetyke
tekstu oraz umiejetnosci organizacji tekstu (II1.5).

Dziat IV: Samoksztatcenie.

= Rozwijanie szacunku dla wiedzy, wyrabianie pasji poznawania $wiata i zachecanie do
praktycznego zastosowania zdobytych wiadomosci (IV.1).

= Rozwijanie umiejetnosci samodzielnego docierania do informacji, dokonywania ich
selekcji, syntezy oraz wartosciowania (IV.2).

6.3. Przedmiot lll - matematyka
Dziat |: Sprawnos¢ rachunkowa.

= \Wykonywanie nieskomplikowanych obliczerr w pamieci lub w dziataniach
trudniejszych pisemnie oraz wykorzystanie tych umiejetnosci w sytuacjach
praktycznych (1.1).

Dziat Il: Wykorzystanie i tworzenie informacji.

= (QOdczytywanie i interpretowanie danych przedstawionych w réznej formie oraz ich
przetwarzanie (|1.1).

6.4. Przedmiot IV - informatyka

Dziat IV: Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspétpraca
w grupie, w tym w srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz
zarzadzanie projektami.

6.5. Przedmiot V - plastyka

Dziat Il: Doskonalenie umiejetnosci plastycznych — ekspresja twércza przejawiajaca sie
w dziataniach indywidualnych i zespotowych.

7. Treéci nauczania

7.1. Przedmiot | — przyroda
Dziat |: Sposoby poznawania przyrody. Uczen:

= opisuje sposoby poznawania przyrody, podaje rdznice miedzy eksperymentem,
doswiadczeniem a obserwacja (I.1);

= podaje nazwy przyrzagdéw stosowanych w poznawaniu przyrody, okresla ich
przeznaczenie (Lupa, kompas, taéma miernicza) (.2);

= podaje przyktady wykorzystania zmystéw do prowadzenia obserwacji przyrodniczych
(13);

= stosuje zasady bezpieczeAstwa podczas obserwacji i doswiadczeri przyrodniczych (1.4);

= wymienia rézne zrédta wiedzy o przyrodzie (1.5);

= korzysta z réznych zrédet wiedzy o przyrodzie (1.6).

Dziat II: Orientacja w terenie. Uczen:

= opisuje przebieg linii widnokregu, wymienia nazwy kierunkéw gtéwnych (I1.1);



= wyznacza kierunki gtéwne za pomocg kompasu oraz kierunek pétnocny za pomocg
gnomonu i wskazuje je w terenie (I1.2);

= podaje réznice miedzy planem a mapa (II.3);

= rysuje plan réznych przedmiotéw (I1.4);

= wykonuje i opisuje szkic okolicy szkoty (II.5);

= odczytuje informacje z planu i mapy, postugujac sie legenda (I1.6);

= wskazuje na planie i mapie miejsce obserwacji i obiekty w najblizszym otoczeniu
szkoty (I1.7);

= korzysta z planu i mapy wielkoskalowej podczas planowania wycieczki (II.8);

= wyjaénia zaleznos¢ miedzy wysokoécia StoAca a dtugoscia i kierunkiem cienia (I1.9);

= opisuje zmiany w potozeniu Storica nad widnokregiem w ciggu doby i w ciggu roku
(1100);

= wskazuje w terenie oraz na schemacie (Lub horyzontarium) miejsca wschodu,
zachodu i gérowania Storica w ciggu dnia i w réznych porach roku (I1.11).

Dziat VIl: Srodowisko antropogeniczne i krajobraz najblizszej okolicy szkoty. Uczen:

= wskazuje w terenie sktadniki Srodowiska antropogenicznego w najblizszej okolicy
(VILT);
= charakteryzuje wspétczesny krajobraz najblizszej okolicy (VII.4).

7.2. Przedmiot Il - jezyk polski
Dziat Il: Ksztatcenie jezykowe.

= /r6znicowanie jezyka. Uczen dostosowuje sposéb wyrazania sie do zamierzonego
celu wypowiedzi (11.2.7).

= Ortografia i interpunkcja. Uczen pisze poprawnie pod wzgledem ortograficznym oraz
stosuje reguty pisowni (IL.4.1).

7.3. Przedmiot lll - matematyka

Dziat XII: Obliczenia praktyczne. Uczen oblicza rzeczywista dtugos¢ odcinka, gdy dana
jest jego dtugos¢ w skali oraz dtugos¢ odcinka w skali, gdy dana jest jego rzeczywista

dtugosc (XI1.8).
7.4. Przedmiot IV - informatyka

Dziat Il: Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera
iinnych urzadzen cyfrowych. Uczen:

= Przygotowuje i prezentuje rozwigzania probleméw, postugujac sie podstawowymi
aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia
prezentacji multimedialnej) na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujac sie
przy tym umiejetnoSciami tworzenia dokumentéw tekstowych: dobiera czcionke,
formatuje akapity, wstawia do tekstu ilustracje, napisy i ksztatty, tworzy tabele oraz
listy numerowane i punktowane (I.3.2).

7.5. Przedmiot V — plastyka

Dziat Il: Doskonalenie umiejetnosci plastycznych — ekspresja tworcza przejawiajaca sie
w dziataniach indywidualnych i zespotowych. Uczen:

= Projektuje graficzne formy uzytkowe (zaproszenie, oktadka, plakat) (I.4).



8. Formy i metody realizacji projektu
8.1. Formy

= indywidualna,
= zespotowa (praca réwnym frontem w matych grupach).

8.2. Metody

* metoda projektu z wykorzystaniem:
= spaceru dydaktycznego (wycieczka po najblizszej okolicy szkoty),
= questingu.

Realizacja projektu jest mozliwa w klasie inkluzyjnej z uwagi na elastycznos¢
wymagan zwigzanych z zadaniami projektowymi, ktérych zakres i forma uwzglednia
jednostkowe specyficzne potrzeby edukacyjne uczniéw (SPE). Uczniowie sami decyduja
0 sposobie opracowania i wykonania questa, zatem wykonuja zadania na miare swoich
mozliwosci. Nauczyciel, dostrzegajac potrzebe wydtuzenia czasu realizacji projektu,
moze to zrobi¢ poprzez zwiekszenie odstepu czasowego pomiedzy zajeciami terenowymi
a opracowaniem i oceng questa.

8.3. Realizacja projektu w formie hybrydowej

Realizacja projektu wymaga przeprowadzenia zaje¢ w terenie (spacer edukacyjny
trwajacy 2 godz. lekcyjne). Ten element projektu moze by¢ zrealizowany wytacznie
poprzez fizyczng obecno$¢ ucznidéw na zajeciach terenowych. Pozostate etapy realizacji
projektu moga odbywac sie w trybie nauczania zdalnego z wykorzystaniem dostepnych
dla nauczyciela i uczniéw narzedzi cyfrowych (platformy edukacyjne, narzedzia
synchronicznego i asynchronicznego ksztatcenia na odlegtosé).

9. Realizacja projektu edukacyjnego

9.1. Etap 1 - Wprowadzenie do projektu (1 godz. dydaktyczna)
9.1.1. Temat

Dlaczego zesp6t ma moc?

9.1.2. Cele/oczekiwane osiagniecia uczniéw

Po lekcji uczen:

= formutuje swoje oczekiwania zwigzane z przebiegiem pracy zespotowej;
= aktywnie stucha wypowiedzi kolezanek i kolegdw z zespotu;

= argumentuje i kontrargumentuje podczas uzgadniania zasad kontraktu;
= wykorzystuje poznane wczesniej sposoby dochodzenia do konsensusu.

9.1.3. Metody i formy pracy
= praca w 4-, 5-osobowych zespotach.

9.1.4. Materiaty

= kserokopie kolorowanek dla dzieci przedstawiajace np. motyla, zétwia, kwiat, traktor,
samolot itp.;
= kredki;

= 4 kolorowe kartki Al z bloku technicznego (kazda w innym kolorze);




= potowa arkusza papieru pakowego (flipchart);
= kolorowe mazaki do flipcharta (grubo piszace).

9.1.5. Przebieg lekcji
1. Faza wprowadzajaca

Przed lekcja nauczyciel przygotowuje tyle rodzajow szablonéw do pokolorowania,

ile zespotow uczniow planuje utworzy¢, np. planujac prace uczniéw w czterech
piecioosobowych zespotach przygotowuje po 5 kserokopii szablonéw motylka, z6twia,
traktora i samolotu. Kolorowanka powinna sktada¢ sie z kilku wyraznie od siebie
oddzielonych elementoéw, tak aby uczniowie z tatwoscig mogli podzieli¢ sie elementami
do pokolorowania (zatacznik 1). Wszystkie kartki rozktada na tawce obrazkiem do dotu.

= Nauczyciel wita uczniéw i prosi ich o wylosowanie kartki z szablonem do
pokolorowania, a nastepnie dobranie sie w zespoty zadaniowe, w ktérych wszystkie
osoby maja ten sam szablon. Nauczyciel upewnia sie, ze w obrebie powstatych
zespotéw zadaniowych wszyscy uczniowie majg ten sam szablon kolorowanki.
Nastepnie wyjasnia uczniom, na czym bedzie polegato ich zadanie.

= Przyktadowa informacja dla uczniow:

= Przyjrzyjcie sie obrazkom, ktére wylosowaliscie. Zwr6écie uwage na kontury
poszczegblnych elementéw. Uméwcie sie w zespole, kto bedzie odpowiedzialny za
pokolorowanie jakiej czeéci obrazka (np. jeden uczer bedzie kolorowat gtowe, tutéw
i odwtok motyla, drugi uczer prawe przednie skrzydto, kolejny prawe tylne skrzydto
itd.). Wasze indywidualne zadanie bedzie polegato na pokolorowaniu ustalonej
czeSci obrazka na szablonach wszystkich oséb w zespole zadaniowym. Na kazdym
szablonie pokolorujcie element, za ktéry jestescie odpowiedzialni, w sposéb inny niz
to zrobiliscie na poprzednich szablonach. Pué¢cie wodze fantazji, eksperymentujcie
z kolorami i wzorami. Gdy pokolorujecie swoja cze$¢ obrazka, przekazcie kolorowanke
koledze/kolezance siedzacemu/siedzacej po lewej stronie, czyli zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara. Gdy otrzymacie kolorowanke od kolegi/kolezanki siedzacych
po waszej prawej stronie, pokolorujcie wasz element i znowu przekazcie rysunek
koledze/kolezance po lewej rece. Postepujcie w ten sposéb tak dtugo, az kolorowanka
kazdej osoby z zespotu zadaniowego bedzie w catosci pokolorowana (czas trwania:

10 min).
2. Faza realizacyjna

= (Gdy wszystkie zespoty zadaniowe ukoriczg kolorowanie, nauczyciel prosi, aby
w obrebie zespotow dokonaty oceny powstatych rysunkéw. Kazdy uczer ocenia
wszystkie rysunki, przyznajac im wedtug wtasnego uznania od 1do 3 punktéw.
Swoj3 ocene zaznacza, stawiajac na dole kartki z kolorowanka jedna, dwie lub trzy
kreseczki. Nastepnie nauczyciel prosi, aby uczniowie zsumowali punkty przyznane
poszczegblnym rysunkom i utozyli je na stoliku w kolejnosci od tego, ktéry zebrat
najwiecej punktéw do tego, ktéry ma ich najmniej (czas trwania: 5 min).

= Nauczyciel zacheca ucznidéw do zastanowienia sie, co wptyneto na jakos¢ ich prac.
Dlaczego wspdlne dzieta sg bardzo tadne albo mniej udane? Chetni uczniowie
przedstawiaja na forum klasy swoje refleksje zwigzane z przebiegiem i jakoscia ich
pracy (czas trwania: 2 min).



= Nauczyciel podsumowuje wypowiedzi uczniéw. Odwotujac sie do stéw konkretnych
0s6b, méwi, ze wspdtpracujac ze soba podczas wykonywania ztozonych zadan,
mozemy osiggna¢ niezwykte efekty, lepsze niz gdybySmy wykonywali je
indywidualnie. W swojej wypowiedzi nauczyciel powinien pochwali¢ uczniéw za prace
w zespotach, wyrazi¢ swéj podziw dla ich zdyscyplinowania i umiejetnosci wspétpracy
w losowo ustalonym zespole oraz w kilku stowach wskaza¢ mocng strone kazdego
ucznia (czas trwania: 3 min).

Komentarz metodyczny:

Nauczyciel obserwuje uwaznie zachowanie uczniéw podczas wykonywania zadania
zespotowego. W szczegdlnosci zwraca uwage na zachowania, ktére sg wspierajgce
podczas pracy zespotowej. Stara sie odnalez¢ w zachowaniu kazdego ucznia
przynajmniej jedng ceche, ktdrg nastepnie przedstawi jako mocng strone tego ucznia.

Przyktadowa wypowiedZ nauczyciela do ucznia:

Bardzo mi sie podobato, jak dbateé/dbatas o sprawne przekazywanie sobie kartek
z kolorowanka. Dzieki temu wasza praca przebiegata harmonijnie i wykonaliscie swoje
zadanie przed wyznaczonym czasem. Mysle, ze twoja mocng strong jest umiejetnosé
organizacji pracy w zespole.

= Nauczyciel méwi uczniom, ze tym zadaniem, z ktérym sobie tak swietnie poradzili,
rozpoczeli realizacje projektu edukacyjnego pt. (Nie)zwyktosci najblizszej okolicy.
Nastepnie nauczyciel krétko wyjasnia, co to znaczy pracowaé metoda projektu.
Pyta ucznidw, czy zgadzaja sie pracowaé w tych zespotach zadaniowych, w ktérych
wykonali zadanie z kolorowanka. Po uzyskaniu zgody proponuje uczniom, aby
roboczo zespoty przyjety nazwe zwiazana z tematem kolorowanki (czas trwania:
3 min).

Komentarz metodyczny:

Na ogét wykonanie ¢wiczenia ze wsp6lnym kolorowaniem obrazkéw jest dla uczniéw
na tyle przyjemnym doswiadczeniem, dodatkowo wzmocnionym odniesionym sukcesem,
ze uczniowie chca pracowad w takich grupach, w jakich pracowali z kolorowankami.
Gdyby jednak byty jakie$ przeszkody (np. silny konflikt pomiedzy uczniami, specjalne
potrzeby edukacyjne uczniéw itp.), wéwczas nauczyciel ma mozliwoé¢ rozpoznania
i rozwigzania sytuacji konfliktowej, np. poprzez zastosowanie jednego z narzedzi
myslenia krytycznego — tzw. chmurki.

= Nauczyciel prosi, aby w obrebie zespotéw zadaniowych uczniowie uzgodnili pomiedzy
soba reguty wspétpracy (tzw. kontrakt) obowiazujace wich zespole podczas realizacji
projektu edukacyjnego (Nie)zwyktosci najblizszej okolicy. Wypracowane i uzgodnione
reguty powinny zosta¢ spisane (Lub narysowane) na kartce A4 z bloku technicznego.
Kontrakt powinien zawiera¢ imiona i nazwiska uczniéw, ktérzy go opracowali, oraz
ich podpisy jako wyraz gotowosci przestrzegania wypracowanych regut wspétpracy.

= W czasie kiedy uczniowie w zespotach opracowuja kontrakty, nauczyciel na arkuszu
szarego papieru pakowego lub arkuszu z flipcharta zapisuje swoje oczekiwania —
reguty kontraktu, ktéry nastepnie uzgodni z cata klasg (czas trwania: 10 min).



3. Faza podsumowujaca

= Poszczeg6lne zespoty przedstawiaja wyniki swojej pracy — prezentujg wszystkim
opracowany kontrakt. Po prezentacji przyklejaja swojg kartke na arkusz papieru,
na ktérym nauczyciel spisat swoje oczekiwania i wymagania. Po prezentacji
wszystkich kontraktéw nauczyciel odczytuje swoje zapisy i je objasnia. Nastepnie
pyta uczniéw, czy majg propozycje zmian lub chcieliby ktérys punkt uzupetnié. Po
ich wprowadzeniu uczniowie podpisujg sie na arkuszu na znak, ze kontrakt zostat
zawarty i zobowigzuija sie do jego przestrzegania. Nauczyciel wywiesza arkusz
z kontraktem w takim miejscu sali, aby byt dla wszystkich widoczny i pozostawia go
w tym miejscu az do zakoniczenia realizacji projektu edukacyjnego (czas trwania:

10 min).
Zadanie domowe

Nauczyciel prosi, aby kazdy uczer wpisat do zeszytu przedmiotowego ustalenia
kontraktu, ktére go obowigzuja. Nauczyciel zacheca ucznidw, aby, jesli chcg, wymyslili
nazwe dla swojego zespotu (czas trwania: 2 min).

9.1.6. Zataczniki

= Zatacznik 1 - przyktadowy szablon do kolorowania

9.2. Etap 2 — Przygotowanie teoretyczne do wykonania questa (1 godz.
dydaktyczna)

9.2.1. Temat

Dlaczego mapa i plan sg potrzebne poszukiwaczom skarbow?
9.2.2. Cele/oczekiwane osiagniecia uczniéw

Po lekcji uczen:

= odczytuje informacje z mapy i planu;

= wyjasnia r6znice pomiedzy mapa a planem;
= postuguje sie skalg;

= rysuje plan swojej drogi ze szkoty do domu.

9.2.3. Metody i formy pracy

= indywidualna praca z mapa;
= praca w parach.



9.2.4. Materiaty

= mapa geograficzna Polski, Europy, swiata;

= mapa historyczna Polski, Swiata;

= atlasy do przyrody;

= mapa Google w smartfonie (opcjonalnie);

= kserokopie planu miejscowosci/najblizszej okolicy, w ktérej miesci sie szkota (tyle
kserokopii, ile par uczniéw bierze udziat w zajeciach);

= figurka (maskotka) przybysza z innej planety;

= tablica mutimedialna (zestaw: komputer, rzutnik i ekran).

9.2.5. Przebieg lekcji

Przed lekcja nauczyciel wiesza w klasie mapy geograficzne (§wiata, kontynentéw,
panstwa) i mapy historyczne.

1. Faza wprowadzajaca

= Nauczyciel prosi uczniéw o uwazne przyjrzenie sie informacjom, ktére znajdujg na
réznych mapach dostepnych w sali lekcyjnej i w atlasach z przyrody, a nastepnie
o wyjaénienie (np. przybyszowi z innej planety, na ktérej nie ma map), czym jest
mapa. Nauczyciel gra role ttumacza kosmity i, w jego imieniu, dopytuje o szczegéty,
ktére w wypowiedziach uczniéw sg nieprecyzyjne lub nieprawidtowe.

Przyktadowe pytania kosmity:

= (Czym jest mapa?

= Do czego ludziom stuzg mapy?

= Dlaczego na mapach wystepuija rézne kolory?

= (o oznaczaja symbole umieszczone na mapach?

= Skad wiadomo, co na danej mapie oznaczajg kolory i symbole?

= Czy na wszystkich mapach kolory i symbole zawsze s3 takie same? Dlaczego? (czas
trwania: 5 min).

Komentarz metodyczny:

Proponowana lekcja zostata zaplanowana jako lekcja ¢wiczeniowa lub utrwalajaca
wiedze ucznidow na temat planu i mapy oraz dla doskonalenia umiejetnosci
postugiwania sie nimi. Podczas realizacji projektu uczniowie, korzystajac z posiadanej
wiedzy, podrecznikéw i materiatéw edukacyjnych, zdobywaja i doskonalg umiejetnosé
korzystania z mapy i planu.

2. Faza realizacyjna

= Nauczyciel przypomina (Lub wyjaénia) uczniom, czym jest skala mapy (méwi o tym,
ile razy przedstawiony obszar zostat pomniejszony). Nastepnie, na konkretnych
przyktadach, przedstawia na tablicy obliczenia ilustrujace informacje, ktére mozemy
uzyskac postugujac sie skala, np. skala 1: 1000000 oznacza, ze 1 centymetr na
mapie to 1000000 centymetréw w rzeczywistosci, 1000000 cm to 10000 metréw
(1 metr to 100cm), a poniewaz 1000 metréw to 1 kilometr, wiec w rzeczywistosci
1 cm na mapie odpowiada 10 kilometrom. Jezeli odlegtos¢ miedzy wybranymi
miastami wynosi np. 7 cm, to w rzeczywistosci jest to 70 km (powiazanie z podstawa
programowa z matematyki). Uczniowie podazaja za tym, co robi nauczyciel — mierza




linijka odlegtos¢ miedzy wybranymi dwoma miastami na mapach o réznej skali (czas
trwania: 10 min).

Nauczyciel na tablicy multimedialnej (Lub ekranie) wy$wietla plan miejscowosci/
najblizszej okolicy, w ktdrej miesci sie szkota. Prosi uczniéw o poréwnanie mapy

i planu oraz wskazaniu r6znic pomiedzy nimi — mniejsza skala, r6znice w legendzie
(czas trwania: 5 min).

Nauczyciel rozdaje uczniom kserokopie planu najblizszej okolicy (miejscowosci)

i poleca im, aby w parach odszukali na planie konkretne, znane im obiekty.
Uczniowie, pracujgc w parach, zadaja sobie na przemian pytania zwigzane

z umiejetnoscig korzystania z planu oraz oceniajg poprawnos¢ udzielanych
odpowiedzi. Nastepnie planuja, jaka trasg dojda z punktu A do punktu B. Jezeli
szkota znajduje sie niedaleko miejsca zamieszkania uczniéw (teren osiedla, dzielnicy),
szkicuja w zeszytach przedmiotowych plan swojej drogi do szkoty (czas trwania: 15
min).

3. Faza podsumowujaca

Nauczyciel prosi uczniéw o krétkie podsumowanie efektow wykonanych przez nich
¢wiczen.

Przyktadowe pytania:

Jakie informacje odczytali z planu?

W jaki spos6b moga zmierzy¢ odlegto$¢, jaka pokonaja, wracajac ze szkoty do domu?
Czy na planie znajduja sie jakies ciekawe miejsca lub obiekty, ktére sg warte uwagi?
Jakie?

Czy na planie nie zaznaczono jakis ciekawych miejsc lub obiektéw, ktére, zdaniem
uczniéw, powinno sie w nim uwzglednic¢? Jakie to miejsca lub obiekty? Dlaczego
powinny znaleZ¢ sie na planie miejscowosci? (czas trwania: 8 min).

Zadanie domowe

Nauczyciel przypomina uczniom temat projektu, ktéry realizuja i prosi, aby podczas
codziennej drogi do szkoty zwrécili uwage na jakies szczegdlne punkty, ktére moga
wykorzysta¢ w swoim quescie. Nauczyciel proponuije, aby podobne obserwacje uczniowie
prowadzili podczas spaceréw z dorostymi, np. rodzicami, dziadkami (czas trwania: 2
min).

9.3. Etap 3 — Spacer dydaktyczny po najblizszej okolicy — zbieranie
materiatéw do questa (2 godz. dydaktyczne)

9.3.1. Temat

Na tropach niezwyktosci naszej okolicy

9.3.2. Cele/oczekiwane osiagniecia uczniéw

Po lekcji uczen:

odczytuje informacje z planu okolicy;

wyznacza przebieg trasy za pomoca kompasu i/lub gnomona;
postuguje sie skalg;

projektuje trase questa.



9.3.3. Metody i formy pracy
= praca zespotowa.

9.3.4. Materiaty

= kserokopie planu miejscowosci/najblizszej okolicy, w ktérej miesci sie szkoka;
= kompas;
= gnomon (opcjonalnie).

9.3.5. Przebieg lekcji

Przed planowanym spacerem dydaktycznym nauczyciel informuje uczniéw, ze na spacer
warto zabra¢ ze soba notatnik lub telefon komérkowy (robienie zdje¢ lub nagrywanie
spostrzezeri na dyktafon), gdyz informacje pozyskane z obserwacji w trakcie spaceru
beda im potrzebne do osiggniecia celu, jakim w tym projekcie jest opracowanie questa.

1. Faza wprowadzajaca

= Nauczyciel przypomina zasady obowigzujace podczas poruszania sie chodnikiem,
przejsciem dla pieszych itd. Podczas przemieszczania sie uczniowie beda poruszali
sie parami, w ktérych beda nawzajem za siebie odpowiedzialni, natomiast w czasie
przystankéw uczniowie beda pracowali w zespotach zadaniowych nad opracowaniem
questa (czas trwania: 5 min).

2. Faza realizacyjna

Nauczyciel objasnia zasade dziatania i demonstruje sposdb wykorzystania kompasu
i gnomonu. Uczniowie moga je wykorzysta¢ podczas wyznaczania trasy questa.

Spacer dydaktyczny ma na celu przyjrzenie sie najblizszej okolicy szkoty pod katem
miejsc charakterystycznych, waznych z punktu widzenia zycia codziennego mieszkancow
(komunikacja, ustugi, gastronomia), orientacyjnych (unikatowych) i ciekawych (ze
wzgledéw przyrodniczych, historycznych, uksztattowania terenu), zwiazanych z legenda
itp. Nauczyciel zacheca ucznidw, aby starali sie dostrzegac z pozoru nic nie znaczace
szczegobty, jak np. liczba paséw na jezdni, liczba kominéw na najwyzszym domu czy kolor
kory mijanego drzewa, liczbe hustawek na placu zabaw itp.

Podczas spaceru nauczyciel zwraca uwage uczniéw na wybrane elementy krajobrazu,
przyrody i architektury. Przedstawia je, opowiada o nich, prowadzi z uczniami rozmowe.

Nauczyciel robi przystanki w wybranych bezpiecznych miejscach (np. boisko
szkolne, skwer, plac zabaw, plac koscielny, parking itp.). Podczas postojéw uczniowie
zaznaczaja na planie droge, ktéra przeszli (mierzona np. w krokach), wyznaczaja kierunki
Swiata, zaznaczaja punkty, ktére zamierzaja wykorzysta¢ w swoim quescie. Dodatkowo
uczniowie moga robi¢ dokumentacje zdjeciowa i dzwiekowa (czas trwania: 75 min).

3. Faza podsumowujaca

= Nauczyciel koriczy spacer dydaktyczny przed szkota. Pyta uczniéw o wrazenia ze
spaceru. Upewnia sig, ze zespoty zadaniowe zebraty materiaty do opracowania questa
(czas trwania: 8 min).




Zadanie domowe

Nauczyciel prosi uczniéw o zapoznanie sie z dowolnym questem (questy.org.pl; dostep
11.01.2023) oraz zacheca uczniéw do porozmawiania ze soba w obrebie zespotéw
zadaniowych i zastanowienia sie nad forma oraz zawartoscig questa, nad ktérym beda
pracowac na kolejnej lekcji przyrody. Uczniowie mogg uzgodni¢, ktére obiekty uwzglednia
w swoim quescie, w jaki sposéb je przedstawia, jak opisza trase do przejscia itd.

9.4. Etap 4 — Opracowanie questa (1 godz. dydaktyczna)
9.4.1. Temat

(Nie)zwykkosci naszej okolicy — praca nad questem

9.4.2. Cele/oczekiwane osiagniecia uczniéw

Po lekcji uczen:

= odczytuje informacje z planu;

= postuguije sie skalg;

= wyznacza trase questa;

= korzysta z dokumentacji wykonanej podczas spaceru edukacyjnego;
= analizuje i opracowuje zgromadzone informacje.

9.4.3. Metody i formy pracy
= praca zespotowa.

9.4.4, Materiaty

= dokumentacja i notatki wykonane podczas spaceru dydaktycznego;
= dodatkowe materiaty (np. z internetu).

9.4.5. Przebieg lekcji
1. Faza wprowadzajaca

= Nauczyciel upewnia sig, ze uczniowie rozumiejg, na czym polega ich zadanie,
nastepnie wspélnie z nimi redaguje instrukcje wykonania karty wyprawy i zapisuje j3
na tablicy.

Przyktadowa instrukcja dla uczniéw
Ulotka waszego questa powinna zawierac:

= tytut questa;

= wstep — o czym jest quest — wprowadzenie w temat;

" miejsce, gdzie sie quest znajduje — gdzie rozpoczyna sie jego trasa i gdzie sie korczy;

= czas, jaki jest potrzebny na przejscie;

= kontakt do szkoty;

= tre$¢ whasciwa (czesto rymowana, ale nie jest to warunek konieczny, historie
z zagadkami), w ktérej doktadnie opisujemy, jak ié¢ (kierunki, liczba krokéw,
przejécia dla pieszych, schody, itp.), by dojs¢ do kolejnych punktéw, w ktérych
musimy odgadnac¢ hasto z zagadki opisanej w ulotce, np. dochodzimy do lokalu
gastronomicznego lub sklepu, hastem bedzie jego nazwa;

= mapke (narysowana odrecznie);

= miejsce na piecze¢ (czas trwania: 10 min).


https://questy.org.pl/

Komentarz metodyczny:

Quest to edukacyjna gra terenowa, ktéra taczy w sobie elementy zabawy i nauki,
poszukiwan skarbu i radosci odkrywania. Poznaje sie przy tym najwazniejsze atrakcje
danej okolicy. Gra nie wymaga znakowanych szlakéw turystycznych, poniewaz gracz
kieruje sie wskazéwkami znajdujgcymi sie na karcie wyprawy.

Podczas rozwigzywania mozemy poczué klimat miejsca, w ktérym jestesmy i ktory
poznajemy. Tematy questéw sg réznorodne, ale zawsze $cisle zwigzane z danym terenem.
Kazde miasto czy region moze sie pochwali¢ czyms$ niezwyktym. Moze by¢ to legenda,
ciekawe elementy krajobrazu, architektury lub niespotykane okazy fauny badz flory.

Autorzy questa moga zaplanowa¢ nagrode dla oséb, ktére go ukoniczg, np. moze
to by¢ odebranie symbolicznego skarbu. Miejsce, w kt6rym go znajdziemy, wskaze
nam historia z karty wyprawy. Zwykle jest to pieczatka, ale moze zdarzy¢ sie tak, ze
otrzymamy jaki$ drobny upominek.

Przyktady questow:

» (Od Gwiazd do Biblioteki - spacer dydaktyczny po Srédmiesciu Katowic z questem

(dostep 11.01.2023);
Questy (dostep 11.01.2023);
Fundacja Questingu (dostep 11.01.2023).

3. Faza realizacyjna

Uczniowie, pracujac w zespotach zadaniowych, opracowuja karte wyprawy:

= ustalajg przebieg trasy swojego questu, z uwzglednieniem co najmniej 5 miejsc,
do ktérych bedg dotaczone zagadki;

= wymyslaja zagadki (np. gatunek drzewa, charakterystyczny gtaz, nazwa rzeki,
punktu gastronomicznego, rodzaj zaktadu ustugowego, liczba paséw na jezdni,
kolor kory mijanego drzewa, liczba huétawek na placu zabaw);

= opisuja doktadnie trase w karcie wyprawy (karta wyprawy ma forme ulotki, zwykle
w formacie A4, tekst umieszczony jest w 3-4 kolumnach);

= publikujg questa w uzgodnionym z nauczycielem miejscu, np. na padlecie
zatozonym przez nauczyciela i udostepnionym uczniom z prawem do edycji oraz
rodzicom uczniéw — bez prawa do edycji (czas trwania: 30 min).

Komentarz metodyczny:

Opracowanie i wykonanie questa wymaga od uczniéow wielu umiejetnosci. Warto
nawigza¢ wspotprace z nauczycielami:

= jezyka polskiego — konsultacje zwigzane z redakcja tekstu questa;

= plastyki — konsultacje zwigzane z estetyka i opracowaniem graficznym questa;

= informatyki — konsultacje zwigzane z opracowaniem edytorskim questa i jego
publikacja na padlecie.

Nauczyciele wymienionych przedmiotéw moga w ramach swoich lekcji
przedmiotowych zrealizowa¢ wybrane zagadnienia ze swoich podstaw przedmiotowych
na przyktadzie uczniowskich questow.



https://www.metis.pl/content/view/3201/483/
https://questy.org.pl/
http://questing.pl/

3. Faza podsumowujaca

= Poszczeg6lne zespoty zadaniowe relacjonujg przebieg pracy nad questem — co
zamierzali zrobi¢, co zrobili, na jakim etapie jest ich projekt, co jeszcze trzeba zrobi¢,
ile czasu im to zajmie, co sprawia trudnosc itp.

= Nauczyciel umawia sie z poszczegdlnymi zespotami zadaniowymi na konsultacje,
planujac dla nich ilos¢ czasu wynikajaca z potrzeb sygnalizowanych przez uczniéw.
W szczeg6lnosci zwraca uwage na uczniow o specjalnych potrzebach edukacyjnych.
Dostosowuje formy prezentacji questu do mozliwosci tych uczniéw, np. dajac im
dtuzszy czas na wypowiedz, aktywizuje, zadajac dodatkowe (proste) pytania, docenia
osiggniecia ucznia.

= Nauczyciel wspélnie z uczniami ustala date lekcji, w czasie ktérej odbedzie sie
prezentacja questéw (czas trwania: 10 min).

9.5. Etap 5 — Prezentacja efektéw projektu (1 godz. dydaktyczna)
9.5.1. Temat

(Nie)zwykkoéci naszej okolicy — nasze questy

9.5.2. Cele/oczekiwane osiagniecia uczniéw

Po lekcji uczen:

= prezentuje wyniki swojej pracy;

= dokonuje wyboru najciekawszego questa.

9.5.3. Metody i formy pracy

= praca zespotowa;
= praca indywidualna.

9.5.4. Materiaty

= opracowane i opublikowane na padlecie questy.
9.5.5. Przebieg lekcji

1. Faza wprowadzajaca

= Nauczyciel gratuluje wszystkim uczniom ukonczenia z sukcesem projektu.
Nastepnie krotko przypomina przebieg realizacji projektu. Swoja wypowied?
moze, a nawet powinien wzbogaci¢ swoimi spostrzezeniami poczynionymi podczas
obserwacji uczniéw w czasie pracy nad projektem. Wskazane jest, aby zaakcentowac
zaobserwowany u uczniéw progres, np. zwigzany z umiejetnoscig wspétpracy,
ciekawymi pomystami, obserwacjami, refleksjami itd. (czas trwania: 5 min).

2. Faza realizacyjna

= Kazdy zesp6t zadaniowy przed lekcjg przygotowuje po 4 kserokopie swojej karty
wyprawy (ulotki), ktére na poczatku lekcji przekazuje nauczycielowi i pozostatym
zespotom. Nastepnie poszczegdlne zespoty prezentuja na forum klasy swoja karte
wyprawy i zachecaja pozostatych uczniéw do podjecia wyzwania (czas trwania: 15
min).

= Po wystuchaniu wszystkich prezentacji i zapoznaniu sie z wszystkimi kartami
wyprawy uczniowie, nadal pracujac w zespotach zadaniowych, dokonujg oceny



kolezenskiej questow wykonanych przez pozostate 3 zespoty. W tym samym czasie
nauczyciel ocenia wszystkie cztery questy. Zaréwno uczniowie, jak i nauczyciel
dokonuja oceny metoda dwie gwiazdy — jedno zyczenie (czas trwania: 10 min).

3. Faza podsumowujaca

= Kazdy zesp6t zadaniowy przedstawia pozostatym zespotom swojg ocene kolezeniska.
Dwie gwiazdy to walory opracowania, jedno zyczenie — elementy wymagajace
poprawy. Nauczyciel takze kieruje do kazdego zespotu zadaniowego swoje dwie
gwiazdy i jedno zyczenie. Po otrzymaniu informacji zwrotnej zespoty zadaniowe
zdecyduja, czy bedg dokonywaty poprawek w swoim quescie i do kiedy je wykonaja.
Jesli zostanie czas, mozna poprosi¢ chetnych uczniéw o podzielenie sie swoimi
refleksjami dotyczacymi jakosci wspdtpracy z osobami z zespotu. To doskonata
okazja, zeby podziekowa¢ za co$ (stowo, zachowanie, wsparcie), co dla wypowiadajacej
sie osoby byto szczeg6lnie pomocne w trudnym momencie pracy w zespole
zadaniowym (czas trwania: 10 min).

Zadanie domowe

Nauczyciel prosi, aby uczniowie podsumowali swojag nauke w czasie pracy nad questem
krotka wypowiedzig bedaca odpowiedzig na nastepujace pytania:

Podczas pracy nad questem:

= dowiedziatam/dowiedziatem sie ...

= nauczytam/nauczytem sie ...

* najbardziej zdziwito mnie ....

= po raz pierwszy zrobitam/zrobitem ...
® na pewno zapamietam ...

Komentarz metodyczny:

Biorac udziat w projekcie edukacyjnym, uczniowie powinni zna¢ kryteria i formy
oceny — wiedzie¢, co konkretnie powinni zrobi¢, aby otrzymac dang ocene oraz za
pomocg jakich narzedzi bedzie mierzona ich praca. Oceniane powinno by¢ to, co jest
istotne dla danego projektu lub zagadnienia, a nie to, co tatwo oceni¢. Dotyczy to
zaréwno wiedzy, jak i umiejetnosci.

Dokonywanie oceny efektéw projektéw jest procesem trudnym i dla nauczyciela, i dla
uczniow. Wytwory materialne pracy projektowej (w tym wypadku quest) s3 dzietami
autorskimi i jako takie s unikatowe, a tym samym niepowtarzalne. Trudno opracowac¢
mierzalne i sprawiedliwe kryteria ich oceny. Warto rozwazy¢, czy powinno sie je oceniaé
w tradycyjny, szkolny sposéb. Projekt edukacyjny jest Swietng metoda, ktéra pozwala
na rozwijanie u uczniéw wszystkich umiejetnosci kluczowych, a dodatkowo moze
pomadc im w nadawaniu znaczenia wtasnej pracy, ksztattowania adekwatnej samooceny
i wewnetrznej motywacji do stawiania sobie celéw edukacyjnych oraz ich realizowania.
Udzielenie uczniom konstruktywnej informacji zwrotnej umocni ich poczucie sukcesu
i zacheci do podejmowania kolejnych zespotowych aktywnosci edukacyjnych, pomimo
kosztéw emocjonalnych, ktdre sg nieuniknione podczas pracy zespotowej.

Proponowany projekt edukacyjny jest propozycja utrwalenia zdobytych wczesniej
wiadomosci teoretycznych i okazjg do ich praktycznego wykorzystania oraz doskonatym



przygotowaniem uczniéw do sprawdzianu/klaséwki z zakresu wiadomoéci i umiejetnoici
trenowanych przez nich podczas realizacji projektu.

Nauczyciel, obserwujac uczniéw podczas pracy zespotowej, moze dostrzec takie
aspekty ich funkcjonowania w systemie szkolnych, ktére podczas typowej lekcji nie sa
uzewnetrzniane. Pozadane zachowania, np. cierpliwos¢ wobec kolegéw pracujacych
wolniej, uwaznos¢ i udzielanie pomocy uczniom ze SPE, dbatos¢ o dobrg jakos¢ relacji
w zespole powinny by¢ wspierane pochwatami ze strony nauczyciela.

9.5.6. Proponowane kryteria oceny opracowanego questa
Wymagania formalne znane uczniom na wstepie realizacji projektu:

= format ulotki (karty wyprawy), rodzaj i wielkoé¢ czcionki, np. format A4, czcionka
Arial 11 dla tekstu podstawowego i Arial 12—14 dla tytutéw i Srodtytutéw;

= spetnienie wszystkich wymagan merytorycznych:
= uwzglednienie w queicie co najmniej 5 miejsc/obiektéw w najblizszej okolicy;
= opracowanie do kazdego z wybranych miejsc/obiektéw krétkiej zagadki;
= (zas przejscia catej trasy w celu rozwigzania questa nie moze by¢ dtuzszy niz

30 min;

= wskazanie miejsca rozpoczecia guesta;
= ustalenie miejsca i formy zakofczenia questa — zdobycia skarbu.

= poprawnoi¢ jezykowa tekstu (gramatyczna, ortograficzna i stylistyczna);

= szata graficzna — czytelnos¢, przejrzystosc i estetyka ulotki zgodna z kryteriami
poznanymi przez uczniéw na lekcjach plastyki.

Spetnienie tych kryteriéw mozna zmierzy¢ i wyrazi¢ w skali punktowej, np.
3 punkty — petne spetnienie danego kryterium, 2 punkty — dwie mate usterki lub jedna
znaczna, 1 punkt — wiecej niz dwie usterki, niezaleznie od ich wagi. Catkowity brak
spetnienia danego kryterium skutkuje brakiem punktéw. Radzimy nie przyznawaé
O punktéw, aby nie wywotywa¢ nieprzyjemnych emocji zwigzanych z negatywnga ocena.
Brak przyznanych punktéw finalnie ma taki sam skutek, ale ciezar emocjonalny zostaje
przeniesiony z oceny ucznia na oceniany wytwar, czyli ulotke.

Stopien spetnienia tych kryteriéw powinien stanowi¢ podstawe oceny kolezeriskiej
oraz nauczycielskiej. Ich mierzalnos¢ umozliwia dokonywanie poréwnarn pomiedzy
poszczegdlnymi opracowaniami. Uzyskanie oceny (sumy punktéw) niesatysfakcjonujacej
dany zespét powinno by¢ okazjg do refleks;ji:

= (zy zgadzam sie z oceng (liczba punktéw), ktéra otrzymat nasz quest? Jesli nie,
dlaczego?

= (Czy wykonujac ulotke, sprawdzatem/sprawdzatam, czy jest zgodna z ustalonymi
kryteriami? Jesli nie, dlaczego?

= (zy miatem/miatam $wiadomos¢, ze nasza wspélna praca nie spetnia wszystkich
ustalonych kryteriéw?

= (Czy gdyby byta mozliwos¢ cofniecia czasu, to co zrobitbym/zrobitabym inaczej? Jak?
Dlaczego?

Kazdy wykonany quest ma takze walory niemierzalne np.:

= graficzna oryginalno$¢ opracowania — wykorzystanie autorskich zdje¢, ciekawe ujecia;
= niepowtarzalne, autorskie opracowanie zagadek, np. w wierszowanej formie;



= twdrcze, nieschematyczne ujecie tematu;

= 7arty i anegdoty;

= specyficzne atrybuty pozwalajace na rozpoznanie autoréw (np. odreczny rysunek, styl
wypowiedzi itp.).

Nauczyciel koniecznie powinien je odnalez¢ w kazdym wykonanym quescie
i odpowiednio doceni¢ w informacji zwrotnej przekazanej uczniom.

Ocenie podlegaja:

= oryginalnos¢ i pomystowoié opisu (np. wyzej oceniamy rymowane wskazéwki lub
zagadki) — oceniane przez nauczyciela i pozostate grupy podczas prezentacii;

= wybdr trasy i miejsc kluczowych dla questa — czas przejscia, np. 20-30 min,
minimum 5 miejsc kluczowych;

= poprawno$¢ gramatyczna i ortograficzna questa — ocenia nauczyciel;

= szata graficzna ulotki — rozmieszczenie opisdw, miejsc na wpisanie odgadnietych
haset, mapka;

= zaangazowanie wszystkich czkonkéw grupy w ustalenia grupy (kazdy cztonek grupy
pisze, co konkretnie zrobit w ramach projektu) — obserwacja nauczyciela.

Liczba punktéw do poszczegdlnych kryteriéw oraz ich przetozenie na oceny ustala
nauczyciel.

10. Ewaluacja projektu edukacyjnego
Nauczyciel na zakonczenie projektu dokonuje jego ewaluacji.
Podczas prowadzonej ewaluacji nauczyciel wykorzystuje informacje uzyskane z:

= ewaluacji uczniowskiej: samooceny uczniéw, oceny kolezerskiej;
= autoewaluacji nauczyciela.

10.1. Autoewaluacja nauczyciela

Przedmiotem autoewaluacji nauczyciela moga by¢ wybrane aspekty pracy metoda
projektu.

Podczas realizacji przez uczniéw projektu edukacyjnego nauczyciel wigkszo$¢ czasu
poSwieca na obserwowanie przebiegu procesu uczenia sie uczniow. Wnioski z wynikéw
tej obserwacji powinny by¢ podstawg autorefleksji nauczyciela, a ich wdrazanie, w celu
poprawy jakosci jego pracy, tak szybkie, jak tylko to mozliwe.

Do autoewaluacji koicowej nauczyciel moze postuzy¢ sie analizg wypowiedzi uczniéw
w postaci zadania domowego po ostatniej lekcji projektowej (niedokoriczone zdania).
Dokonujac autoewaluacji swojej roli jako opiekuna projektu edukacyjnego, warto
odpowiedzie¢ sobie na pytania:

= (zy uczniowie mieli dostatecznie duzo autonomii podczas pracy nad questem?
= (Czy powstrzymatam/powstrzymatem sie od sterowania praca uczniéw?
= (zy moja obecno$¢ nie byta przyttaczajaca i blokujaca kreatywnos¢ uczniow?
= Jaka jest moja umiejetnos¢ ukazywania uczniom wartosci btedow jako cennej
informacji zwrotnej?
= Jaka jest moja umiejetnos¢ udzielania uczniom konstruktywnej, wspierajacej
i motywujacej informacji zwrotne;j?



= W jakim stopniu zrealizowatam/zrealizowatem zaplanowane cele edukacyjne?
= (Co nastepnym razem zrobie inaczej? Jak? Dlaczego?

Zatacznik nr 1. Przyktadowy regulamin/kontrakt

Kontrakt to forma umowy zawierana pomiedzy osobami tworzacymi zespét zadaniowy
na czas realizacji projektu edukacyjnego. Po zakofczeniu projektu zesp6t zadaniowy sie
rozwiazuje i kontrakt wygasa (przestaje obowiazywac).

. Tytut projektu: (Nie)zwyktosci najblizszej okolicy

IIl. Nazwa / numer zespotu zadaniowego:

Ill. Sktad zespotu zadaniowego (imiona i nazwiska uczniéw, klasa):
1....

2. ...

3....

IV. Liderem zespotu jest:

V. Realizacja projektu (konkretne daty):

VI. Kryteria oceny opracowanego questa

Wymagania formalne znane uczniom na wstepie realizacji projektu:

= format ulotki (karty wyprawy), rodzaj i wielkoé¢ czcionki, np. format A4, czcionka
Arial 11 dla tekstu podstawowego i Arial 12—14 dla tytutéw i Srédtytutow;

= spetnienie wszystkich wymagan merytorycznych:
= uwzglednienie w quescie co najmniej pieciu miejsc/obiektéw w najblizszej okolicy;
= opracowanie do kazdego z wybranych miejsc/obiektéw krétkiej zagadki;
= (zas przejscia catej trasy w celu rozwigzania questa nie moze by¢ dtuzszy niz

30 min;

= wskazanie miejsca rozpoczecia guesta;
= ustalenie miejsca i formy zakorczenia questa — zdobycia skarbu.

= Poprawnos¢ jezykowa tekstu (gramatyczna, ortograficzna i stylistyczna);

= Szata graficzna — czytelno$¢, przejrzystosc i estetyka ulotki, zgodna z kryteriami
poznanymi przez uczniéw na lekcjach plastyki;

= Zasady wspdtpracy obowigzujgce w naszym zespole:

1. Zwracamy sie do siebie po imieniu.
2. JesteSmy wobec siebie uprzejmi i kolezenscy.
3. Podczas realizacji projektu pomagamy sobie nawzajem.
4. Powierzone do wykonania zadania kazdy z nas wykonuije:
a. w uzgodnionym terminie,
b. znalezyta starannoscia,
¢. naswoje 100%.

5. Kazdy z nas jest w takim samym stopniu odpowiedzialny za przebieg realizacji
projektu ijego efekt (wynik, ocena).



6. Decyzje w zespole podejmujemy poprzez gtosowanie. W przypadku remisu gtos
decydujacy ma lider zespotu.

7. Sytuacje konfliktowe rozwigzujemy wspélnie poprzez rozmowe. Gdy nie uda sie
znalez¢ satysfakcjonujacego wszystkich rozwigzania, decyzje podejmuije lider
zespotu, a reszta jg akceptuje bez zastrzezen.

8. W razie potrzeby i za zgoda catego zespotu mozemy zmieni¢, uzupetnic i/lub
dopisac zasady kontraktu.

9. Gdy nie uda nam sie wspélnie rozwigzac jakiego$ problemu, wéwczas zwracamy
sie do nauczyciela z prosba o pomoc.

Data zawarcia kontraktu:

Podpisy cztonkéw zespotu zadaniowego:




Grazyna Skirmuntt — nauczycielka z wieloletnia praktyka zawodowa w gimnazjum

i liceum og6lnoksztatcagcym oraz w pracy z osobami dorostymi. Przez 16 lat petnita funkcje
nauczyciela doradcy metodycznego z biologii i przedmiotéw pokrewnych w Zabrzu. Obecnie
konsultantka ROM-E Metis w Katowicach. Autorka podrecznikéw do biologii, programéw
nauczania, scenariuszy lekcji i réznorodnych materiatéw przydatnych nauczycielom

w prowadzeniu zaje¢. Na potrzeby prowadzonych przez siebie szkolen dla nauczycielek

i nauczycieli projektuje edukacyjne pokoje zagadek oraz grywalizuje dtuzsze formy
szkoleniowe.

Sonia Gogulla — nauczycielka historii w szkole podstawowej i konsultantka

w Regionalnym Osrodku Metodyczno-Edukacyjnym Metis w Katowicach, dyplomowana
nauczycielka historii z dtugoletnim stazem. Ukonczyta studia na Wydziale Nauk
Spotecznych Uniwersytetu Slaskiego, studia podyplomowe na Akademii Humanistyczno-
-Ekonomicznej w todzi, uzyskata certyfikat tutora Szkoty Tutoréw Collegium
Wratislaviense. Autorka scenariuszy lekcji z zakresu edukacji regionalnej, edukacji
globalnej i ekologicznej. Prowadzi szkolenia dla dyrektoréw i nauczycieli.
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