Scenariusz zaje¢ dla S-latkow

Autorka: Katarzyna Walasek

Obszar podstawy programowej:
7. Wychowanie przez sztuke — dziecko widzem 1 aktorem

Grupa wiekowa S-latki

Blok tematyczny: Jestem tworcg teatru, widzem i aktorem

Temat: Spotkania ze sztuka.

Cele operacyjne:
Dziecko:

odgrywa role w zabawach parateatralnych;

potrafi postugiwac si¢ kukietka (w teatrze cieni);

w zabawach parateatralnych wykorzystuje jako rekwizyty dostgpne przedmiotys;
rozumie znaczenie symboliczne rekwizytow;

samodzielnie wykonuje polecenia zwiazane z orientacja w przestrzenti;
wspOlpracuje z innymi dzie¢mi.

Wykaz rozwijanych i nabywanych umiejetnosci, ujetych w podstawie programowej,
jako osiagnigcia dziecka konczacego przedszkole:
Dziecko:

zwraca si¢ bezposrednio do rozmoéwcy, stara si¢ mowi¢ poprawnie pod wzgledem
artykulacyjnym, gramatycznym, fleksyjnym i skladniowym;

grupuje obiekty w sensowny sposob (klasyfikuje), formutuje uogolnienia typu: to do
tego pasuje, te obiekty sa podobne, a te sg inne;

uczestniczy w zajeciach ruchowych, zabawach 1 grach w ogrodzie przedszkolnym,
w parku, na boisku, w sali gimnastycznej;

odgrywa role w zabawach parateatralnych postugujac si¢ mowa, mimika, gestem,
ruchem; umie postugiwac si¢ rekwizytami (np. maska);

$piewa piosenki z dziecigcego repertuaru oraz tatwe piosenki ludowe; chgtnie
uczestniczy w zbiorowym $piewie, tancach 1 muzykowaniu;

umie wypowiadac si¢ w roznych technikach plastycznych przy uzyciu elementarnych
srodkow wyrazu (takich jak ksztalt 1 barwa) w postaci prostych kompozycji, a takze
form konstrukcyjnych;

potrafi okresli¢ kierunki oraz miejsca na kartce papieru, rozumie polecenia typu:
narysuj kotko w lewym goérnym rogu kartki, narysuj szlaczek zaczynajac od lewej
strony kartki;

rozroznia strong¢ lewa 1 prawa, okresla kierunki, ustala polozenie obiektow
w stosunku do wlasnej osoby, a takze w odniesieniu do innych obiektow;

potrafi uwaznie patrze¢ (organizuje pole spostrzezeniowe), aby rozpoznad
oraz zapamigtac to, co jest przedstawione na obrazkach;

interesuje si¢ czytaniem i pisaniem; jest gotowe do ich nauki.
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Tresci ksztalcenia:

ksztaltowanie umiejgtnosci prospotecznych i komunikacyjnych poprzez rozumienie
wilasnych uczu¢, wyrazanie emocji w zabawach parateatralnych oraz wspodtprace
w tworzeniu dekoracji, przedstawien, a takze organizowaniu przestrzeni do zabaw;
postugiwanie si¢ roznymi materiatami 1 narzedziami przy wykonywaniu kukietek;
manipulowanie kukietka w okreslony sposob, wykorzystanie jej do zabaw teatralnych;
improwizacja ruchowa - nasladowanie tanca w ,,basniowym zamku”;

rozwijanie  prawidlowej komunikacji werbalnej oraz mowy powiazanej
z dziataniem, bogacenie stownictwa dziecka poprzez przeczytana basn, rozmowe,
zabawy teatralne;

ksztattowanie sztuki autoprezentacji poprzez nasladownictwo ruchdéw 1 gestow
nauczyciela przydatnych do zabaw ruchowych;

rozwijanie wrazliwos$ci przestrzennej oraz wzrokowej w zabawach;

budzenie zainteresowania ksiazka i czytaniem;

poznawanie zasad dbania o porzadek w najblizszym otoczeniu;

pomaganie innym, wspOlpraca przy porzadkowaniu po sobie miejsca zabawy.

Opis sposobu realizacji:

Lp. Czes$¢ dnia Przebieg zajec Warunki pobudzajace
aktywnosci aktywnos$¢/uwagi
dziecka o realizacji
L. Zajecia 1.Schodzenie si¢ dzieci, przywitanie; | Nauczyciel (N) wczesniej
poranne zabawy swobodne w kacikach | przygotowuje  postaci

zainteresowan. teatrzyku cieni (np. smoka).

dzieci do wypowiedzi

przedstawione figury.
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Na stole w sali znajduja sig
niektore szablony postaci
z teatrzyku cieni. N zachgca

temat basni, =z ktérymi
kojarza sie dzieciom




2. Basniowy taniec:

zabawa z elementami opowiesci ruchowe;.
Doskonalenie tanca w krggu. Na sygnat
N  dziewczynki  ,przemieniaja  sig”
w ksigzniczki, a chlopcy w dzielnych
rycerzy. Dziewczynki tancza  na
basniowym balu, chlopcy jada na koniu;
nastgpnie moze nastapi¢ zmiana rol-
ksigzniczki dosiadaja rumakow, a rycerze
tancza na balu.

3. Zamkowy walc:
doskonalenie tanca w  kregu przy
dzwigkach muzyki klasyczne;.

4. Basn o rycerzu Fajtlapie i malej
ksiezniczce Okruszce.

Mozliwo$¢ wzbogacenia
zabawy, np. taniec
ksigzniczki 1 rycerza

w parach.

Improwizowanie
1 ruchéw; uktony.

gestow

Podczas czytania basni przez
N dzieci nasladuja dzwigki
(wyrazy dzwigkonasladowcze
s inspiracja).

Materiat do wydrukowania nr
1 — tekst basni.

IL.

Zajecia
dydaktyczne

1. Basniowy swiat:

przygotowywanie kukietlek do teatru
cieni - rycerz, krolewna, smok,
scenografia. Kazde dziecko wybiera sobie
posta¢, ktoéra chcialoby  odtworzy¢
w teatrze cieni. Po dokonaniu wyboru
dzieci samodzielnie koloruja 1 wycinaja
postaci do teatrzyku, nastepnie konstruuja
kukietki.

Materialy do wydrukowania
nr 2.

N pomaga wycia¢ niektore
trudniejsze elementy.

2. Teatr cieni:

manipulowanie kukietkami przy
zgaszonym Swietle - jedna wiazka Swiatta
powinna by¢ nakierowana na ekran/$ciang.

Materialy: rzutnik oraz ekran,
(efekt padania waskiej wiazki
swiatlta — przyklad na
zdjgciach, zal. nr  2).
N moze ponownie przeczytac
basn - umozliwi to dzieciom
manipulowanie  kukietkami
w  przemys$lany  sposob
(jednoczesnie dziecko utrwali

sobie tres¢ utworu). Po
zakonczeniu teatrzyku
dodatkowo mozna
zaproponowac dzieciom
zabawg W operowanie
kukietkami z obserwacja

cieni kukielek na ekranie.

3. Zamek:

Materialy do wydrukowania
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zabawa indywidualna. Zainteresowane
dzieci koloruja ilustracj¢ przedstawiajaca
zamek zgodnie ze wzorem. Cwiczenie
grafomotoryki i orientacji przestrzenne;.

nr 3.

I1I. Zajecia 1. Zabawy indywidualne
popotudniowe | z wykorzystaniem multimediéw.

Multimedia nr 5, 6, 71 8.

2. Smok : zabawa indywidualna.

Materiat do wydrukowania
nr 4. Szablon przedstawiajacy
glowe smoka nalezy wlozy¢
w koszulke foliowa, na ktorej
dziecko zakre$la grubym
flamastrem poszczegbdlne
elementy (¢wiczenia
grafomotoryczne).  Dziecko
moze obejrze¢ efekt koncowy
pracy poprzez wyjecie kartki
z  koszulkiy, na  ktorej
pozostanie rysunek.

3. Zabawy ruchowe na placu zabaw lub
w ogrodzie przedszkolnym.

Motywem przewodnim moga
by¢ wyscigi smokow, rycerzy
na koniach itp.
Wykorzystanie tematyki
z zajg¢ teatralnych.

Uwaga: Propozycje zawarte w scenariuszu zostaly przygotowane w taki sposob, aby
nauczyciel mogt dostosowaé czas realizacji zaje¢ do mozliwosci dzieci w grupie
oraz z zachowaniem tzw. zasady 1/5, zalecanej w czesci podstawy programowej dotyczqcej
zalecanych warunkow i sposobu jej realizacji.

Jezeli niektore dzieci pomimo upltywu czasu sq zainteresowane proponowanymi dzialaniami
nie nalezy im przerywac tej aktywnosci. Dzieci, ktorych uwaga si¢ wyczerpata, w naturalny
sposob powracajq do realizacji ,, programu wlasnego”, czyli wybranego przez siebie rodzaju
aktywnosci (np. zabawowej).

Metody za M. Kwiatowska (1985):

Czynne: ¢wiczen praktycznych.

Stowne: objasnienia 1 instrukcje, rozmowy.
Percepcyjne: obserwacja i pokaz, przyktad dorostych.

Formy: praca indywidualna jednolita 1 zr6znicowana, grupowa jednolita, zbiorowa jednolita
1 zr6Znicowana.

Srodki dydaktyczne:

arkusze papieru do wydruku postaci do teatru cieni, flamastry, nozyczki dla kazdego dziecka,
patyczki od szaszlykow do skonstruowania kukietek, rzutnik, ekran, zaciemniona sala,
koszulka foliowa dla kazdego dziecka, komputer lub tablica multimedialna, $rodki
dydaktyczne, ktére mozna wykorzysta¢ wzbogacajac zajgcia z dzie¢mi, zamieszczone na
portalu Scholaris:
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Basn o rycerzu Fajtlapie i matej ksiezniczce Okruszce; autor: Katarzyna Walasek;
Basniowy swiat — szablony do teatru cieni,

Zamek — ilustracja do kolorowania - ¢wiczenie grafomotoryki,

Smok — szablon;

Zamek kolorowy — puzzle multimedialne

Zamek — puzzle multimedialne;

Smok — puzzle multimedialne;

Rycerz i ksigzniczka — puzzle multimedialne.
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