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Tytuł lekcji
Tajemnicza matematyka

Cele 
Uczeń:
�� samodzielnie rozwiązuje zadania matematyczne,
�� pracuje w zespole.

Metody pracy (wg Okonia)
pogadanka, opowiadanie, pokaz, ćwiczeniowa.

Formy pracy
a. indywidualna, b. grupowa, c. zbiorowa.

Środki dydaktyczne 
tablica multimedialna, tablety, aplikacja do odczytywania kodów QR, kostki do gry 
z kodami QR, generator testów na stronie learningapps.org, karta pracy.

Opis przebiegu zajęć 
1.	 Rozmowa z dziećmi nt. podstawowych działań matematycznych.
2.	 Na tablicy multimedialnej nauczyciel przedstawia program do czytania kodów QR 

i wyjaśnia zasady jego działania. Wyjaśnia też, jak korzystać z kostki z kodami QR.
3.	 Dzieci podchodzą do tablicy i rozwiązują wybrane zadania związane z kierunkiem, 

warunkiem i powtórzeniem.
4.	 Dzieci podchodzą do tablicy, sczytują, rzucają kostką z kodami QR i rozwiązują 

zadanie (treść zadania pojawia się na ekranie). Dzieci w małych 2–3-osobowych 
zespołach rozwiązują poszczególne poziomy gry (każda grupa otrzymuje kostkę 
z zakodowanymi zadaniami).

5.	 Praca indywidualna. Dzieci losowo wybierają przygotowane kostki z zadaniami 
ukrytymi w kodach QR, samodzielnie rozwiązują sześć przygotowanych zadań 
matematycznych.

6.	 Prezentacja wyników (kart pracy) i podsumowanie zajęć. 

Komentarz metodyczny 

Ważne, aby dzieci zrozumiały oraz potrafiły rozwiązywać działania na liczbach. 
Pracując z uczniem ze SPE, należy monitorować i sprawdzać skuteczność 
podjętych działań. Należy stosować wiele ćwiczeń i powtórzeń w celu utrwalenia 
wiedzy i zautomatyzowania czynności. Oceniając ucznia, nauczyciel powinien 
zwrócić uwagę na nagradzanie najmniejszych sukcesów, stosować zasady 
stopniowania trudności w celu umożliwienia mu uzyskania pozytywnej oceny. 
Nagradzać należy nie tylko za efekty pracy, ale również za włożony wysiłek.
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