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SCENARIUSZ LEKCIJI

Program nauczania edukacji wczesnoszkolnej w szkole podstawowe;j

opracowany w ramach projektu

»Tworzenie programow nauczania oraz scenariuszy lekcji i zaje¢ wchodzgcych
w sktad zestawéw narzedzi edukacyjnych wspierajgcych proces ksztatcenia ogélnego
w zakresie kompetencji kluczowych uczniéw niezbednych do poruszania sie na rynku pracy”

dofinansowanego ze $rodkéw Funduszy Europejskich w ramach
Programu Operacyjnego Wiedza €dukacja Rozwdj, 2.10 Wysoka jakos¢ systemu oswiaty.
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Tytut Lekcji
Tajemnicza matematyka

Cele

Uczen:

m samodzielnie rozwigzuje zadania matematyczne,
® pracuje w zespole.

Metody pracy (wg Okonia)
pogadanka, opowiadanie, pokaz, ¢wiczeniowa.

Formy pracy
a. indywidualna, b. grupowa, c. zbiorowa.

Srodki dydaktyczne
tablica multimedialna, tablety, aplikacja do odczytywania kodéw QR, kostki do gry
z kodami QR, generator testow na stronie learningapps.org, karta pracy.

Opis przebiegu zajec

1. Rozmowa z dzie¢mi nt. podstawowych dziatarii matematycznych.

2. Na tablicy multimedialnej nauczyciel przedstawia program do czytania kodéw QR
i wyjasnia zasady jego dziatania. Wyjasnia tez, jak korzystac z kostki z kodami QR.

3. Dzieci podchodza do tablicy i rozwigzuja wybrane zadania zwigzane z kierunkiem,
warunkiem i powtdrzeniem.

44, Dzieci podchodza do tablicy, sczytuja, rzucajg kostka z kodami QR i rozwiazuja
zadanie (tre$¢ zadania pojawia sie na ekranie). Dzieci w matych 2—3-osobowych
zespotach rozwiazuja poszczegélne poziomy gry (kazda grupa otrzymuje kostke
z zakodowanymi zadaniami).

5. Pracaindywidualna. Dzieci losowo wybierajg przygotowane kostki z zadaniami
ukrytymi w kodach QR, samodzielnie rozwiazuja szes¢ przygotowanych zadan
matematycznych.

6. Prezentacja wynikéw (kart pracy) i podsumowanie zaje¢.

Komentarz metodyczny

Wazne, aby dzieci zrozumiaty oraz potrafity rozwigzywac dziatania na liczbach.
Pracujac z uczniem ze SPE, nalezy monitorowac i sprawdza¢ skutecznos¢
podjetych dziatan. Nalezy stosowac wiele ¢wiczen i powtérzen w celu utrwalenia
wiedzy i zautomatyzowania czynnosci. Oceniajac ucznia, nauczyciel powinien
zwrdci¢ uwage na nagradzanie najmniejszych sukceséw, stosowac zasady
stopniowania trudnosci w celu umozliwienia mu uzyskania pozytywnej oceny.
Nagradzac nalezy nie tylko za efekty pracy, ale réwniez za wkozony wysitek.
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