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Program nauczania edukacji wczesnoszkolnej w szkole podstawowe;j

opracowany w ramach projektu

»Tworzenie programow nauczania oraz scenariuszy lekcji i zaje¢ wchodzgcych
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Tytut Lekcji
Cyfry rzymskie

Cele

® poznanie cyfr rzymskich I-XII,
m utrwalenie dodawania i odejmowania w zakresie 20.

Metody pracy:
wyktad, metoda ¢wiczebna, gra dydaktyczna.

Formy pracy
a. indywidualna, b. grupowa, c. zbiorowa.

Srodki dydaktyczne
karty do gry w memory, karty do gry w domino, karty pracy, patyczki, plastelina.

Opis przebiegu zajeé/lekcji
1. Nauczyciel przedstawia na tablicy, jak wygladaja kolejne cyfry rzymskie. Uczniowie
zapisuja zebrane informacje w zeszycie. Otrzymuja karte do planowania pracy,
ktéra zawiera zadania do wykonania. Uczniowie realizujg je w dowolnej kolejnosci.
Nauczyciel przedstawia zadania do wykonania:
® gra w memory — pare tworzy cyfra arabska oraz poprawnie zapisana cyfra
rzymska,
m graw domino — uczniowie dopasowuja kolejne karty zgodnie z zasads,
ze cyfra arabska jest obok cyfry rzymskiej,
® rozwigzanie karty pracy — uzupetnienie tabelki cyfra rzymska, arabska,
zapisem stownym,
m wyklejenie cyfr rzymskich z plasteliny.
Po zakonczeniu zadan uczniowie wspdlnie podsumowuja prace. Dobieraja sie
w pary, kazda z nich otrzymuje patyczki. Uczniowie uktadaja patyczki wedtug
polecer nauczyciela (np. X, XII). Po utozeniu nauczyciel prosi, by utozyli inng cyfre
rzymska poprzez zmiane np. jednego patyczka.

Komentarz metodyczny

Warto wyznaczy¢ miejsca w klasie, w ktérych uczniowie realizowaé beda wybrane
zadanie. W ten sposdb dzieci grajgce w gre edukacyjng nie bedg utrudniaty pracy
pozostatym uczniom. Dzieciom ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi nalezy
wyznaczy¢ dtuzszy czas na realizacje zadan. Po wyttumaczeniu czegos catej grupie
warto jeszcze raz, indywidualnie, przypomniec¢ to uczniowi majacemu trudnosci.



