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Tytut Lekcji
Wirtualne wedréwki

Cele

Uczerr:

® rozwija percepcje wzrokows,

m ¢wiczy orientacje przestrzenna, koncentracje uwagi,
m potrafi pracowa¢ w zespole.

Metody pracy (wg Okonia)
pogadanka, opowiadanie, pokaz, ¢wiczeniowa.

Formy pracy
a. indywidualna, b. grupowa, c. zbiorowa.

Srodki dydaktyczne

wirtualna mata do kodowania dostepna w Internecie, karty pracy, tablety.

Opis przebiegu zajec

1. Rozmowa z dzie¢mi nt. dyktanda. Czy mozna napisa¢ dyktando bez pisania?

2. Na macie do kodowania dzieci wspélnie uktadaja komendy, aby pionek (np. posta¢
cztowieka czy samochéd) dotart do wirtualnego domu.

3. Podziat grupy na dwuosobowe zespoty. Kazdy otrzymuje te samg plansze, wygrywa
zesp6t, ktory najszybciej stworzy polecenia dla wirtualnej postaci, ktéra ma dotrzeé
do celu.

4. Praca indywidualna, dzieci otrzymuja wydrukowana karte pracy, samodzielnie
nanosza elementy na wirtualng mate i tworza kod trasy.

5. Prezentacja wynikéw.

Komentarz metodyczny

Rozwijanie percepcji wzrokowej, cwiczenie orientacji przestrzennej oraz
koncentracji uwagi u dzieci to bardzo wazne dziatania, ktére utatwiajg nauke

w pézniejszych klasach. Pracujac z uczniem ze SPE, nalezy nawigzac z nim
pozytywne relacje i dobry kontakt emocjonalny, zorganizowa¢ pomoc kolezeriskg,
wspomagac zapamietywanie, angazujac wzrok, stuch, dotyk, ruch oraz wtaczajac
kojarzenie, dostosowac ilos¢ czasu potrzebnego do wykonania zadania do tempa
pracy ucznia.
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