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Tytut Lekcji

Ruchome czesci mowy

Cele

m ksztattowanie czujnosci ortograficznej,

m utrwalanie wiadomosci w zakresie czesci mowy — czasownikéw, rzeczownikow,
przymiotnikéw, rozwijanie umiejetnosci klasyfikacji.

Metody pracy (wg Okonia)
dyskusija, gry dydaktyczne, uczenie sie przez dziatanie.

Formy pracy
zbiorowa.

Srodki dydaktyczne

opaski z wyrazami (czasownikami, rzeczownikami, przymiotnikami), kreda.

Opis przebiegu zajeé/lekcji

1. Zajecia odbywaja sie na boisku szkolnym. Nauczyciel prosi, aby uczniowie,
ustawieni w rzedzie, zamkneli oczy. Nastepnie kazdemu zaktada na gtowe papierowg
opaske z napisanym wyrazem (losowo — rzeczownikiem, czasownikiem lub
przymiotnikiem). Przed przystapieniem do zabawy kazdy z uczniéw musi zgodzi¢ sie
na zasade nieodczytywania wyrazéw na gtos.

2. Uczniowie przystepuija do pierwszego etapu zabawy — podchodza do siebie
nawzajem i przy pomocy pantomimy probuja sobie pokaza¢ znaczenie wyrazéw, tak
aby na koniec zabawy kazdy mégt odgadnad, jaki wyraz ma na gtowie.

3. W drugiej czedci zabawy nauczyciel rysuje na ziemi 3 pola. Zadaniem uczniéw jest
stang¢ w 3 grupach — grupie rzeczownikéw, czasownikdw oraz przymiotnikéw.

44, W ostatniej czesci kazda grupa ustala propozycje wewnetrznego podziatu wyrazéw
wedtug okreslonego kryterium, np. rzeczowniki moga podzieli¢ sie na rosliny, osoby,
zwierzeta i przedmioty, czasowniki na czynnosci wykonywane w miejscu i w ruchu
itp. Na koniec pozostate dwie grupy maja za zadanie odgadna¢ klucz, wedtug
ktorego zostat dokonany podziat.

5. Po powrocie do klasy uczniowie zapisujg wszystkie wyrazy w zeszycie, réwniez
dzielac je na grupy wzgledem czesci mowy.

Komentarz metodyczny

Scenariusz zostat stworzony z myslg o zajeciach na dworze, jednak w przypadku
braku mozliwosci wyjscia mozna je rowniez przeprowadzi¢ w szkole. Wéwczas



zamiast rysowac pola oznaczajace czeSci mowy, mozna utworzy¢ petle ze sznurka,
szarf itp. Jesli dziecko ma trudnos¢ w zakoriczeniu wykonywanych na lekcji zadan,
nauczyciel dzieli je na wieloetapowe, krétsze czesci.

Jesli dziecko jest bardzo aktywne na lekdji, a jednoczesnie impulsywne, wzywaj

je jako pierwsze lub drugie do odpowiedzi. Podczas dyskusji wskazuj ucznia, ktéry
ma zabrac gtos.
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