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Program nauczania jezyka polskiego dla szkoty podstawowej

opracowany w ramach projektu
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Tytut Lekcji:

Jeden dzieri z Robinsonem. Z Robinsonem Crusoe na bezludnej wyspie (3)

Cele ogélne:
poznanie Przypadkéw Robinsona Crusoe.

Cele operacyjne:

Uczen: zna tres¢ powiesci, wie, jakie sg zasady pracy w grupie, czyta ze zrozumieniem
tekst literacki, opisuje miejsca i zdarzenia w powiesci, dokonuje przektadu
intersemiotycznego.

Metody/Formy pracy:

praca w grupach, animacja, folder, reklama.

Srodki dydaktyczne:
www.enauczanie.jimdo.com/darmowe-obrazy-i-grafika/ — darmowe obrazy, www.
enauczanie.jimdo.com/litery-napisy-teksty/, www.pivotanimator.net — animacja.

Opis przebiegu lekcji:

1. Nauczyciel méwi uczniom, ze stworzg agencje turystyczng i bedg musieli zacheci¢
turystéw do odwiedzenia wyspy Robinsona. Uczniowie wyszukujg odpowiednie
fragmenty opisujace piekno wyspy, plaze itd.

2. Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy. Kazda grupa ma za zadanie wykonanie folderu
reklamujacego pobyt na wyspie. Aby go wykona¢, uczniowie moga wykorzystac
informacje — wyglad wyspy, roslinnos¢, krétka charakterystyka mieszkancéw wyspy,
zwierzeta. Folder musi zawiera¢ nastepujace elementy: zdjecie, informacje o tym, co
mozna zyska¢, decydujac sie na pobyt na wyspie, elementy graficzne odnoszace sig
do tematyki folderu, teksty reklamowe. Nauczyciel wskazuje uczniom materiaty,

z ktérych moga skorzystac. Folder mogg wykonac w formie animacji.

3. Uczniowie prezentuja efekty swojej pracy. Grupy, stuchajac sie nawzajem, dokonuija
oceny kolezenskiej. Nauczyciel nagradza uczniéw ocena.

4, Nauczyciel rysuje na tablicy/plakacie kieszer i szuflade. Kazdy uczeri przygotowuije
dwie karteczki. Do kieszeni uczen wpisuje to, co zrozumiat, czego sie nauczyt, a do
szuflady to, nad czym jeszcze musi popracowac, do czego chciatby wrécic.

5. W domu uczniowie piszg kartke z pamietnika Robinsona.

Komentarz metodyczny

1. Jest to lekcja w projekcie dotyczacym Przypadkéw Robinsona Crusoe. Wszystkie
prace uczniéw wykonane podczas zajec¢ i w domu bedg stanowi¢ podsumowanie


http://www.enauczanie.jimdo.com/darmowe-obrazy-i-grafika/
http://www.enauczanie.jimdo.com/litery-napisy-teksty/
http://www.enauczanie.jimdo.com/litery-napisy-teksty/
http://www.pivotanimator.net

projektu, warto zgromadzic¢ je w jednym miejscu, a na ich prezentacje na koniec
zaprosi¢ np. dyrekcje, rodzicéw, inne klasy. W ramach projektu mozna wykona¢

na lekcjach —jesli bedzie czas — makiete wyspy Robinsona, doktadajac codziennie
nowe elementy, np. zwigzane z tematem.

. Uczniowie ze SPE otrzymuja czesSciowo wypetniong notatke. Praca na
komputerze stanowi dla nich utatwienie.

. Ksztatcone kompetencje: kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia
informacji — umiejetnos¢ czytania i pisania oraz rozumienia informadji
pisemnej, porozumiewania sie w mowie i piSmie w réznych sytuacjach,
rozr6zniania i wykorzystywania réznych typow zrodet, poszukiwania, gromadzenia
i przetwarzania informacji, wykorzystywania pomocy oraz formutowania i wyrazania
wtasnych argumentéw; kompetencje matematyczne oraz kompetencje

w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii — umiejetnos¢
rozwijania i wykorzystywania myslenia matematycznego w celu rozwigzywania
probleméw wynikajacych z codziennych sytuacji; kompetencje cyfrowe —
krytyczne i odpowiedzialne korzystanie z technologii cyfrowych i interesowanie
sie nimi do celéw uczenia sie, pracy i udziatu w spoteczeristwie; kompetencje
osobiste, spoteczne i w zakresie uczenia sie — zdolnos¢ autorefleksji,
skutecznego zarzadzania czasem i informacjami, konstruktywnej pracy z innymi
osobami, zachowania odpornosci oraz zarzagdzania wkasnym uczeniem sie i karierg;
kompetencje obywatelskie — zdolnos¢ dziatania jako odpowiedzialni obywatele
oraz petnego uczestnictwa w zyciu obywatelskim i spotecznym; kompetencje

w zakresie przedsiebiorczosci — zdolnos¢ wykorzystywania szans i pomystéw
oraz przeksztatcania ich w wartos¢ dla innych oséb; kompetencje w zakresie
Swiadomosci i ekspresji kulturalnej — rozumienie sposobéw kreatywnego
wyrazania i wymiany pomystow i znaczer w réznych kulturach, za pomocg réznych
rodzajéw sztuki i innych form kulturalnych, oraz poszanowanie dla tego procesu.

. Tresci interdyscyplinarne — historyczne (odkrycia geograficzne), geografia

(mapa).



