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1. Podstawowe informacje o projekcie
1.1. Temat

Szkot@ dookota

1.2. Zatozenia ogdlne projektu

Projekt Szkot@ dookota jest materiatem wspomagajacym do programu Agnieszki
Krawiriskiej Informatyka — twéj swiat jutra (PDF, 1,7 MB; dostep: 16.03.2023)

i jest zgodny z podstawa programowa informatyki dla szkoty podstawowej (PDF,
3,6 MB; dostep: 16.03.2023).

Jednym z gtéwnych zatozen wybranego programu nauczania informatyki jest
pokazywanie powigzan omawianych zagadnier z innymi dziedzinami zycia i nauki
w bardzo szerokim zakresie, m.in. poprzez korelacje z innymi przedmiotami szkolnymi.
Dlatego tworcy projektu odwotujg sie réwniez do tresci zapisanych w podstawach
programowych dla szkoty podstawowej z geografii i jezyka polskiego.

Projekt wpisuje sie tez w cele szczeg6towe zapisane w podstawie programowej
z informatyki, z ktérych wynika zalecenie rozwijania kompetencji spotecznych,
komunikacji i wspétpracy w grupie, w tym w $rodowisku wirtualnym oraz udziat
w projektach zespotowych.

1.3. Odbiorcy projektu

Projekt bedj realizowali uczniowie klasy VII. Ich zadaniem bedzie przygotowanie
prezentacji ich szkoty. Zatem uczniowie w czasie trwania projektu beda mieli
okazje poszerzy¢ wiedze nie tylko z zakresu informatyki, ale réwniez na temat swojej
szkoty. Odkryja mniej znane, lecz fascynujace fakty z jej historii, ustalg miedzy innymi
doktadne wspétrzedne geograficzne lokalizacji szkoty.

Realizacja programu nie wymaga dodatkowych naktadéw np. finansowych ani
technicznych i moze by¢ prowadzona w kazdej szkole.

W projekcie moga bra¢ udziat wszyscy uczniowie, niezaleznie od ich mozliwosci
i potrzeb. Uczniowie beda pracowa¢ gtéwnie w grupach, zatem rolg lideréw grup
i nauczyciela bedzie taki rozdziat zadan do wykonania, aby kazdy miat mozliwos¢
wykorzystania swoich mocnych stron i czu¢ sie pewnie, petnigc powierzong funkcje.

1.4. Opiekun projektu
Opiekunem projektu jest nauczyciel informatyki.
1.5. Ramy czasowe projektu

Projekt bedzie realizowany podczas 3 godzin lekcyjnych i 12 godzin pracy wtasnej
uczniéw. Czas przewidziany do samodzielnej pracy uczniowie mogg wykorzystywacé
zgodnie z indywidualnymi predyspozycjami, indywidualnym tempem pracy. Uczniowie
zdolni moga poszerzy¢ zakres obowigzkowych dziatan, proponujac wtasne rozwigzania,
tematyke i sposéb wykonania prezentacji.

Uczniowie z niepetnosprawnosciami (np. ruchu) moga pracowac w parach.

Czas trwania projektu nauczyciel moze skrdci¢ lub wydtuzy¢, na przyktad w razie
koniecznosci zebrania dodatkowych, przydatnych dokumentéw.
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Charakter projektu pozwala na jego realizacje zar6wno w formie stacjonarnej, jak
i zdalnej.

2. Cel projektu

Uczen przygotowuje prezentacje multimedialng w programie PowerPoint.
3. Tresci nauczania — wymagania szczegétowe

3.1. Informatyka

Zapisy zgodne z podstawa programowa (klasy VII-VIII).

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych. Uczen:

= korzystajac z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty i prezentacije,
takze w chmurze, na pozytek rozwigzywanych probleméw i wtasnych prac z réznych
dziedzin (przedmiotéw), dostosowuje format i wyglad opracowar do ich treici
i przeznaczenia (11.3);

= zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach i przygotowuje wydruki (I1.4);

= wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizacji wykonywanego zadania,
stosujac ztozone postaci zapytan i korzysta z zaawansowanych mozliwosci
wyszukiwarek (I1.5).

3.2. Geografia

Zapisy zgodne z podstawa programowa geografii (klasy VII-VIII) (PDF, 3,4 MB; dostep:
16.03.2023).

Wspétrzedne geograficzne: szerokos¢ i dtugos¢ geograficzna; potozenie matematyczno-
-geograficzne punktow i obszaréw; rozciggtosé potudnikowa i réwnoleznikowa. Uczen:

* odczytuje szerokos¢ i dtugos¢ geograficzng wybranych punktéw na globusie
i na mapie (VI.1);

= na podstawie podanych wspétrzednych geograficznych wskazuje potozenie punktéw
i obszaréw na mapach w réznych skalach (V1.2)

= wyznacza w terenie wspétrzedne dowolnych punktéw (za pomoca mapy lub GPS —
Global Positioning System) (V1.3).

,Mata ojczyzna': obszar, $rodowisko geograficzne, atrakcyjnoéé, tozsamosé. Uczen:

= przedstawia w dowolnej formie (np. prezentacji multimedialnej, plakatu, filmu, wystawy
fotograficznej) atrakcyjnosé ,matej ojczyzny” jako miejsca zamieszkania i dziatalnosci
gospodarczej na podstawie informacji wyszukanych w réznych zrédtach (XIIL.3).

3.3. Jezyk polski

Zapisy zgodne z podstawa programowa jezyka polskiego (klasy VII-VIII) (PDF, 1,4 MB;
dostep: 16.03.2023).

Ksztatcenie literackie i kulturowe. Odbiér tekstéw kultury. Uczen:

= wyszukuje w tekscie potrzebne informacje oraz cytuje odpowiednie fragmenty tekstu
publicystycznego, popularnonaukowego lub naukowego (I1.2.1);
= porzadkuje informacje w zaleznoici od ich funkcji w przekazie (11.2.2).
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Ksztatcenie jezykowe. Komunikacja jezykowa i kultura jezyka. Uczen:
= rozumie, na czym polega grzecznoié jezykowa i stosuje ja w wypowiedziach (11.3.1).
Tworzenie wypowiedzi. Méwienie i pisanie. Uczen:

= tworzy sp6jne wypowiedzi w nastepujacych formach gatunkowych: recenzja,
rozprawka, podanie, zyciorys, CV, list motywacyjny, przeméwienie, wywiad (Ill.2.1);

= wykonuje przeksztatcenia na tekécie cudzym, w tym skraca, streszcza, rozbudowuje
i parafrazuje (Ill.2.2).

4. Odbiorcy projektu edukacyjnego
Projekt beda realizowa¢ uczniowie klasy VIl szkoty podstawowe;.

Okres rozwojowy uczniéw w wieku 12—13 lat charakteryzuje sie buntem
i podejmowaniem przez ucznidw pierwszych préb usamodzielnienia sie. Wynika
to z tego, ze w 12 roku zycia mtody cztowiek nie czuje sie juz dzieckiem i nie chce
by¢ tak traktowany. Mtodziez w tym wieku zabiega przede wszystkim o akceptacje
réwiesnikéw oraz szuka swojego miejsca w grupie. Nauczyciel powinien pozwoli¢
uczniom na samodzielnos¢ dziatar i pozwoli¢ ponosic ich konsekwencje. Nauczyciel
ze spokojem tkumaczy zagadnienia, ale zwraca sie jak do ,mtodego dorostego” a nie
dziecka. Jest to szczegdlny okres rozwojowy réwniez dla uczniéw ze SPE, ktérzy oprécz
zasygnalizowanych powyzej potrzeb, dodatkowo zmagaja sie z okreslonym rodzajem
niepetnosprawnosci, trudnodciami w uczeniu sie badzZ uzdolnieniami. Kazdy z mtodszych
nastolatkéw wymaga uwaznosci, szacunku, respektowania swoich praw oraz madrego
wdrazania do odpowiedzialnosci za prace swojg i zespotu. Waznym zadaniem
nauczyciela jest zadbanie o to, by kazdy z uczniéw byt przyjety i zaakceptowany przez

sz .z

grupe rowiesnikéw.

Projekt Szkot@ dookota jest interdyscyplinarny, kazdy z uczniéw biorgcych w nim
udziat znajdzie odpowiadajace mu zagadnienia z informatyki, geografii lub jezyka
polskiego zgodne z jego zainteresowaniami i pasjami. Jednoczesnie projekt pozwoli
uczniom zaréwno szczegdlnie uzdolnionym, jak i z trudnoSciami w uczeniu sie
na petne uczestnictwo poprzez przydziat zadan na miare ich mozliwosci. Wiekszos¢
zadan wykonywana jest przy wykorzystaniu komputeréw, w zwigzku z tym nalezy
pamietac o odpowiednim zaaranzowaniu przestrzeni w przypadku udziatu w zajeciach
dzieci z niepetnosprawnosciami, np. dla uczniéw niestyszacych nalezy zadba¢ o dobre
oSwietlenie klasy oraz ich miejsce tak, aby mogli dobrze widzie¢ twarze oséb, z ktérymi
sie komunikuja, dla uczniéw z niepetnosprawnoscia ruchowga zadbac o ich swobodne
przemieszczanie po sali.

Nauczyciel powinien przygotowac materiaty dopasowane do mozliwosci fizyczno-
-ruchowych ucznia oraz zdolnosci percepcyjnych, np. odpowiednio przygotowane
materiaty pisemne, strony WWW zgodne ze standardem WCAG 2.0, filmy
z napisami itp.

Projekt dedykowany jest zaréwno uczniom bardzo zdolnym, ale tez tym, ktérzy
maja problemy z nauka w typowych warunkach klasowych. Wszystkie zadania
zapoczatkowywane sg podczas lekcji informatyki. Mozliwe jest wiec grupowanie
uczniow wedtug zainteresowarn i przedmiotow tak, aby pogtebianie wiedzy sprawiato
satysfakcje wszystkim uczniom. Bedzie to doskonata okazja do poszerzania wiedzy



w kilku dziedzinach dla wszystkich jego uczestnikéw. Ze wzgledu na brak naktadow
finansowych i oparciu sie wytacznie na ogdlnodostepnych narzedziach informatycznych
i bazie szkoty (pomieszczenia, $rodki dydaktyczne, materiaty zakupione przez szkote)
projekt nie stwarza barier ekonomicznych dla uczniéw. Uwzglednia réwniez potrzeby
uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. W kazdym z etapéw wykorzystywane
sg narzedzia multimedialne, ktére moga by¢ dopasowane do ucznia, np. stabostyszacego
czy stabowidzacego.

W pracy pozalekcyjnej warto, aby uczniowie ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi
(SPE) pracowali w parach i mieli zapewnione dodatkowe konsultacje z nauczycielem.

5. Metody realizacji projektu edukacyjnego i formy pracy

Dobér metod i technik wykorzystanych w projekcie wynika z rekomendacji
umieszczonych w podstawie programowej oraz uwzglednionych w programie nauczania
Agnieszki Krawinskiej. Wymienione metody pozwalaja na ksztattowanie kompetencji
cyfrowych, umiejetnosci pracy w zespole, umiejetnosci rozwiazywania problemow,
kreatywnosci, innowacyjnosci oraz przedsiebiorczosci

Metoda projektu jest jedng z aktywizujgcych metod ksztatcenia. W niniejszym
projekcie taczy zagadnienia informatyczne z treSciami z geografii oraz jezyka polskiego.
Umozliwia samodzielne poszukiwanie réznych zrédet wiedzy koniecznych do rozwigzania
danego problemu. W poréwnaniu z innymi metodami nauczania projekt edukacyjny
umozliwia uczniom najwieksza samodzielnos¢. Ksztattuje postawy prospoteczne,
uczy odpowiedzialnosci i rzetelnosci, planowania i organizowania wtasnych dziatan,
korzystania z r6znych Zrédet informacji, stymuluje umiejetnos¢ komunikowania sie,
pracy w grupie oraz wspétodpowiedzialnosci. Metoda projektu realizowana podczas
lekcji informatyki, pozwala réwniez na wsparcie rozwoju uczniéw ze SPE, ktérzy dzieki
pracy w grupie, podziatowi zadar oraz zr6znicowanym formom pracy moga w petni
przyswajac wiedze i umiejetnosci zawarte w podstawie programowej.

Laik jest metoda polegajaca na przedstawieniu przez uczniéw najwazniejszych tresci
osobie, ktéra nie zna sie na omawianym temacie. Nauczyciel moze wybra¢ kilka zagadnien
z zakresu informatyki lub ustali¢ wspélnie z uczniami tematy, ktére sg dla nich szczegélnie
interesujace lub szczegdlnie trudne, np. jak wstawic i sformatowac tabele w prezentadji
multimedialnej; jak prawidtowo przeprowadzi¢ wywiad z dyrektorem szkoty (na przyktad
na temat, jakie ciekawe sprzety sa wykorzystywane w szkole). Zadaniem uczniéw jest
przygotowanie odpowiedzi w matych grupach, a nastepnie wybranie przedstawiciela
do rozmowy z ,laikiem”, ktéry z zatozenia nie ma pojecia o poruszanym temacie, jest
dociekliwy i sceptyczny. Uczniowie — ,eksperci’ wykazuja sie wiedza na dany temat.

Niniejszg metode nauczyciel moze zastosowac na lekcji informatyki podczas
wyszukiwania oraz opisywania waznych elementéw znajdujacych sie na terenie szkoty.
Metoda ta Swietnie sprawdza sie podczas realizacji projektu, poniewaz aktywizuje
i motywuje uczniéw do poszukiwania informacji. Metoda ta pozwala na zréznicowanie
zadan tak, aby kazdy z uczniéw dostat do realizacji zadanie na miare swoich mozliwosci.
Uczniowie szczeg6lnie uzdolnieni mogg przyjac role eksperta natomiast mniej
uzdolnieni badZ potrzebujacy wiecej czasu na przyswojenie tematu mogg sie wcieli¢
w role laika.



Metoda odwréconej klasy polega na przygotowaniu i udostepnieniu uczniom
przez nauczyciela materiatéw dydaktycznych w sieci. Moga to by¢ informacje
uzyskane od pracownikéw szkoty dotyczace, np. wykorzystania narzedzi informacyjno-
-komunikacyjnych uzywanych w codziennej pracy szkoty czy tez informacje
0 organizacji pracy szkoty, tj. liczba pracownikéw, liczba uczniéw, liczba oddziatow,
chtopcéw, dziewczat, wyposazenie w sprzet audiowizualny, pozalekcyjna oferta szkoty.
Zadaniem uczniéw jest wtedy wykonanie prostych obliczert w arkuszu kalkulacyjnym,
sformatowanie tabel, wykonanie odpowiednich wykreséw. Pozwala to przetozy¢
ciezar wyjasniania pewnych zagadnien i praktycznego ich stosowania. Nawet jezeli
uczen nie wszystko potrafi wykona¢ w domu, to moze dopytac nauczyciela na lekgji,
wyjaséni¢ watpliwosci i na lekcji zrobi¢ ,zadanie domowe". Uczniowie niewidomi,
stabowidzacy, niestyszacy, stabostyszacy lub majacy specyficzne trudnosci w uczeniu
sie, a w szczegblnosci ci, ktdrzy potrzebujg wiecej czasu na wykonanie zadania lub
przygotowanie sie do lekcji w domu, bedg mogli pracowa¢ w sobie wtasciwym tempie
oraz z wykorzystaniem niezbednych pomocy.

W omawianym projekcie preferowang forma jest praca w grupach. Umozliwia ona
ksztattowanie odpowiedzialnosci za dziatanie wtasne i grupy, integracje uczniow,
efektywne wspétdziatanie w zespole, ksztattowanie umiejetnosci podejmowania
grupowych decyzji, a takze uzyskanie efektu synergii. W przydziale specyficznych zadan
dopuszcza sie realizacje w formie pracy indywidualnej — szczeg6lnie w przypadku
uczniéw posiadajacych uzdolnienia kierunkowe oraz dostep do zasobéw prywatnych
przydatnych w realizacji projektu. Indywidualna forma pracy pozwala na rozwijanie
kreatywnosci i osobistych zainteresowar. W podsumowaniu i publicznej prezentacji
rezultatow projektu najbardziej odpowiednia forma jest praca zbiorowa, ktéra
przygotowuje mtodych ludzi do publicznych wystapien.

6. Sposéb realizacji projektu edukacyjnego

Realizacja projektu przebiega wedtug opracowanego harmonogramu. Polega

na zbieraniu, porzagdkowaniu, opracowywaniu potrzebnych informacji, realizacji
etapow czastkowych, przygotowaniu opiséw i sprawozdan. Nauczyciel systematycznie
spotyka sie z uczniami (krétkie spotkania sprawozdawczo-informacyjne), stuzy rada, nie
ograniczajac jednak samodzielnosci ucznidw.

Schemat projektu:

Praca nad projektem odbywa sie podczas 3 lekcji informatyki oraz pracy pozalekcyjnej
(ok. 12 godzin) — czas trwania projektu to 4 tygodnie.

= ] lekcja — Wprowadzenie do projektu, dobér literatury i poszukiwanie zrodet wiedzy,
podziat na grupy, opracowanie pytari do wywiadu z pracownikami szkoty, osobami
wspdtpracujgcymi ze szkotg itp.

= 2 lekcja — Opracowywanie zebranych danych, ustalenie formy prezentacji.

= 3 lekcja — Zaprezentowanie szkoty.

Lekcja 1 — Wprowadzenie do projektu, dobér literatury i poszukiwanie zrodet
wiedzy, podziat na grupy, opracowanie pytan do wywiadu.

Na pierwszej lekcji nauczyciel krétko przypomina najwazniejsze elementy pracy
metoda projektow.




Przedstawia tematyke projektu i pozgdane rezultaty. Wspélnie z uczniami
zastanawia sie, jakie materiaty nalezy zebrac i gdzie je pozyskac. Zadaniem uczniéw
bedzie zaprezentowanie wtasnej szkoty szerokiemu kregowi odbiorcéw (rodzicom,
zainteresowanym osobom z danej miejscowosci itp.). Materiaty znajda sie tez na stronie
internetowej szkoty.

Uczniowie dzielg sie na grupy:

= Grupa |- zbierze informacje na temat historii szkoty.

= Grupa 2 — pozyska informacje o kolejnych dyrektorach szkoty,
ciekawych nauczycielach.

= Grupa 3 —zgromadzi zdjecia i inne informacje z réznych uroczystosci szkolnych itp.

= Grupa 4 — zajmie sie sylwetkami absolwentéw.

= Grupa 5 — pokaze wspétczesne oblicze szkoty.

= Grupa 6 — zbierze informacje na temat umiejscowienia szkoty na danym obszarze
(wspétrzedne geograficzne, wspotpracownicy), opracuje dane dotyczace liczby
absolwentéw w poszczegdlnych latach iinne ciekawe dane liczbowe.

Uczniowie zostaja zapoznani z harmonogramem i kryteriami oceny. Wspélnie
opracowuja kontrakt. Uczniowie powinni dokumentowac wtasng prace, np. nagrywajac
wywiady z pracownikami szkoty, tworzac krétkie filmiki itp.

Catos¢ powinna zosta¢ utworzona z uzyciem programu PowerPoint, gdyz celem
projektu jest rozwijanie umiejetnosci tworzenia prezentacji.

Literature i inne Zrodta wiedzy do tworzenia prezentacji w znacznej mierze
beda stanowity materiaty dostepne na portalach edukacyjnych w formie aplikacji
komputerowych, e-podrecznikéw, materiatéw w postaci PDF. Podstawa bedzie
wykorzystanie wytgcznie materiatéw bezptatnych. Zrédtem pozyskiwania wiedzy beda
takze materiaty zgromadzone w r6znej postaci w archiwum szkoty oraz pozyskane
od oséb prywatnych.

Nauczyciel informuje uczniéw jak cytowac oraz dodawac linki do materiatow
zrodtowych. Ponadto uczniowie samodzielnie beda gromadzi¢ dane od pracownikdéw
szkoty. W realizacji projektu przydatng metoda pracy moze by¢ burza mézgéw oraz
stworzenie mapy mysli.

Przed utworzeniem grup nauczyciel moze poprosi¢, aby uczniowie sami okreslili,
jakie chcieliby petnic¢ funkcje w grupie.

Nauczyciel dodatkowo powinien zwréci¢ szczeg6lng uwage na uczniow nieSmiatych,
wymagajacych wsparcia i motywacji, aby ci nie tworzyli oddzielnych grup lub nie
pozostali poza projektem. Jezeli w uczer chciatby naleze¢ do innej grupy, moze
porozmawiac z kolezanka/kolega o podobnych predyspozycjach i sie zamieni¢. W ten
sposéb uczer nie czuje przymusu ze strony nauczyciela i jednoczednie ksztattuje relacje
spoteczne z réwie$nikami. Uczniowie ze SPE powinni mie¢ mozliwos$¢ wyartykutowania
swoich potrzeb bez ryzyka presji lub zlekcewazenia. Grupy powinny by¢ réznorodne
pod wzgledem ptci, umiejetnosci, charakteréw tak, aby zaden z uczestnikéw nie poczut
sie odrzucony, czy tez wybrany do ,gorszej" grupy. Mieszane grupy pozwalaja uczniom
rozwijac wiezi spoteczne, poznawac swoje umiejetnosci i kompetencje, a takze uczg
empatii. W zréznicowanych grupach interakcje réwiesnicze pozwolg na petng realizacje



celéw projektu oraz integracje uczniéw w oddziale. Podczas realizacji projektu czesto
zdarza sig, ze nie wszyscy uczniowie z rownym zaangazowaniem wykonujg przydzielone
im zadania. Dlatego konieczne jest biezagce monitorowanie pracy w grupach.
Najprostszym rozwigzaniem jest rozmowa z uczniami, zacheta do pracy, udostepnienie
dodatkowych materiatéw, nakierowanie na rozwigzanie zadania lub nawet pomoc.

Nauczyciel przedstawia uczniom metode wywiadu jako rozmowe pomiedzy dwiema
osobami lub prowadzacym i grupg oséb, podczas ktérej osoba przeprowadzajaca
wywiad zadaje pytania w celu uzyskania pewnych informacji. Ukierunkowuje uczniow
na zagadnienia takie jak:

= Jak uméwi¢ sie z rozméwcg na wywiad?
= Savoir-vivre wywiaddw.

= O co zapytac?

= W jakiej kolejnosci utozy¢ pytania?

= (o to jest autoryzacja wywiadu?

= (o to jest etyka dziennikarska.

Uczniowie, pozyskujac informacje, wcielg sie w role dziennikarzy.

Grupa, ktéra zajmie sie biezgcym obliczem szkoty, moze poprosi¢ o udzielenie
odpowiedzi na temat:

= wykorzystanie narzedzi informacyjno-komunikacyjnych uzywanych w codziennej
pracy szkoty;

= organizacji pracy szkoty, tj. liczba pracownikéw, liczba uczniéw, liczba oddziatow,
chtopcdw, dziewczat, wyposazenie w sprzet audiowizualny, pozalekcyjnej
oferty szkoty.

Uczniowie w grupach ustalajg zadania szczeg6towe i przydzielajg je odpowiednim
osobom.

W domu nalezy zebra¢ wyznaczony materiat. Uczniowie przy tym moga pracowac

w parach albo w tréjkach (np. jeden uczeri przeprowadza wywiad, drugi robi zdjecia lub
kreci krétki film).

Lekcja 2 — Opracowywanie zebranych danych, ustalenie formy prezentacji.

Uczniowie w grupach dokonuja wyboru zebranego materiatu, ustalaja wspdlnie,
ktéry zamieszcza w swojej prezentacji (chodzi o to, aby materiaty nie powielaty sie
i dotyczyty éciéle tematyki, ktéra dana grupa sie zajmuje).

Grupy ustalaja tez forme, w jakiej zaprezentuja przygotowane prezentacje
multimedialne. Czy bedzie to sesja dla ucznidw z catej szkoty, czy wystapienia
w czasie zebrania z rodzicami, czy moze na lekcje zaprosza babcie, dziadkéw, rodzicow,
przedstawicieli organu prowadzacego szkote. Pokaz moze sie réwniez odby¢ w czasie dni
otwartych szkoty dla przysztych uczniéw.

W domu uczniowie przygotowuja atrakcyjne prezentacje w programie PowerPoint,
ewentualnie obudowane elementami inscenizacji, pokazem zdjec itp.

Wykonuja proste obliczenia statystyczne oraz ich wizualizacje w arkuszu
kalkulacyjnym. Wprowadzaja dane, formatuja komérki, kopiuja formaty, wstawiaja
wykresy itp.




Wyznaczona wczeSniej grupa przygotowuje zaproszenia dla gosci. Inna grupa —
dostarcza zaproszenia ustalonym osobom.

Nauczyciel przypomina, jakie elementy powinny znaleZ¢ sie w zaproszeniu — formy
grzecznoSciowe rozpoczynajace i koriczace zaproszenie. Zaproszenie powinno by¢
odpowiednio sformatowane, estetyczne. Oprdcz formy papierowej, mozna przygotowac
zaproszenie online, skierowane do wszystkich mieszkafncéw danej miejscowosci,
zainteresowanych historig i wspdtczesnym zyciem szkoty.

Lekcja 3 — Zaprezentowanie szkoty.

Prezentacja szkoty moze odbywac sie w sali teatralnej (jesli szkota taka ma), lokalnym
domu kultury, bibliotece osiedlowej lub w innym miejscu posiadajacym sale, w ktorej
miesci sie wiele osdb.

Catos¢ moze by¢ prowadzona przez wyznaczonego ucznia z danej klasy, absolwenta

szkoty lub nauczyciela. Wyznaczona osoba musi pilnowa¢ czasu wystapien, powinien
by¢ tez przewidziany czas na zadawanie pytan, dyskusije.

Poniewaz gtéwne wystapienia uczniéw bedg prezentacjami multimedialnymi,
muszg one by¢ tak przygotowane, aby widzowie sie nie znudzili. Zatem warto, aby
przed koficowa uroczystoscia, kazda grupa przewiczyta wystapienia i ewentualnie
poprawita braki.

Jesli catos¢ ma miec charakter konferencji, mozna przewidziec¢ tez wystgpienia
zaproszonych gosci.

Dodatkowo uczniowie mogg przygotowac dla zaproszonych gosci broszurke zawierajaca
najwazniejsze pozyskane informacje — zdjecia, wywiady

Regulamin projektu

Nauczyciel przypomina uczniom zasady, jakie obowigzujg w pracy zespotowej —
wspdtodpowiedzialnosé, innowacyjnos¢ rozwigzan, terminowos¢ wykonywanych zadan.

Uczniowie ustalaja szczegétowe zasady pracy w grupach, np. sposoby kontaktu (czat,
spotkanie wideo), wybér komunikatora, miejsce przechowywania dokumentéw.

Najwazniejsze ustalenia dotyczace realizacji, oceny oraz monitorowania projektu,
powinien zawiera¢ kontrakt projektu. Uczniowie zostaja zapoznani z przyktadowym
kontraktem, a nastepnie wspdlnie z nauczycielem zatwierdzajg go badZz modyfikuja.
Kontrakt moze by¢ zmodyfikowany w obrebie indywidualnych potrzeb uczniow,
jednak powinien spetnia¢ gtéwne zatozenia projektu. Realizacja projektu uwzglednia
predyspozycje i indywidualne potrzeby uczniow w tym w szczegdlnosci ich
zainteresowania i pasje.

Kontrakt

Kontrakt zawarty w dniu ............... miedzy nauczycielem Panig/Panem ...............
a uczniami klasy ............... szkoty podstawowej w ............... na realizacje projekt
Szkot@ dookota.

Zadaniem uczniéw jest przygotowanie prezentacji multimedialnych zawierajacych
ciekawe informacje o szkole.



Uczniowie s3 zobowiazani do:

= wspbétdziatania w grupie, wspétodpowiedzialnosci za wyniki jej pracy;

= aktywnego uczestnictwa w realizacji projektu zaréwno w pracach indywidualnych, jak
i grupowych;

= systematycznej pracy i terminowego wywiazywania sie ze swoich zadan (zgodnie
z harmonogramem — zatacznik A);

= zgtaszania trudnosci liderowi grupy, ktéry przedstawi je nauczycielowi.

Lider kazdej grupy zobowigzany jest do uczestniczenia w konsultacjach
wyznaczonych przez nauczyciela.

W przypadku jednorazowego niedotrzymania terminu wykonania zadania przez
cztonka danej grupy uczen otrzyma ustne upomnienie i mozliwos¢ uzupetnienia brakéw
w ciggu trzech dni.

Nauczyciel zobowigzuje sie do:

= prowadzenia cotygodniowych konsultacji w ustalonych z uczniami terminach;

= pomocy uczniom w sytuacjach, gdy zespét badz ktérykolwiek uczer z grupy
wykonujacy projekt tego potrzebuije;

= monitorowania prac grup w czasie trwania projektu (zatacznik B);

= oceny projektu.

Sposab realizacji projektu umozliwia aktywne i petne uczestnictwo uczniom
o zréznicowanych potrzebach edukacyjnych z poszanowaniem indywidualnosci ucznia
i nie wyklucza nikogo z realizacji projektu.

Praca uczniéw w projekcie jest oceniana. Kazdy uczer otrzyma spersonalizowang ocene,
uwzgledniajaca jego indywidualne mozliwosci i zréznicowane potrzeby edukacyjne. Ocenie
podlega — praca grupy (waga 3) — zatacznik C i prezentacja (waga 1) — zatacznik D.

Podpisy ucznidw ............... Podpis nauczyciela ...............
Zakaczniki

A. Harmonogram

B. Arkusz monitorowania

C. Arkusz oceny pracy grupy

D. Arkusz oceny prezentacji

Zatacznik A. Harmonogram prac

I, 1l tydzien

Praca na lekgji:

= zapoznanie uczniéw z tematyka, celami projektu;

= ustalenie i podpisanie kontraktu;

= podziat na grupy;

ustalenie zadan szczegétowych i przydzielenie ich poszczegélnym osobom.

Praca w domu: zbieranie materiatu, wedtug tematéw przydzielonych grupom.

Konsultacje z nauczycielem.



lll tydzien

Praca na lekgji:

selekcja zebranego materiatu, ustalenie zawartosci prezentacji;

ustalenie formy prezentacji multimedialnych i przebiegu catej prezentacji szkoty;
ustalenie listy zaproszonych gosci;

przygotowanie zaproszenia i broszurki dla zaproszonych gosci.

Praca w domu: przygotowanie prezentacji multimedialnej i dodatkowych
wzbogacajacych elementéw. Opracowanie broszurki zawierajgcej najwazniejsze
informacje o szkole.

Konsultacje z nauczycielem.

IV tydzien

Zaprezentowanie szkoty (konferencja, seminarium itp.).

Ocena prac grup i poszczeg6lnych uczniow.

Zamieszczenie przygotowanych prezentacji w Internecie (np. na stronie szkoty).

Ewaluacja projektu.

7. Monitorowanie i ocenianie

Monitorowanie dziatari projektowych nie jest zadaniem tatwym dla nauczyciela,
gdyz kazda grupa wykonuje inne zadania. Zeby wiec méc poréwnac ich stopien
zaangazowania, sprawnos¢ i terminowos¢, przygotowany arkusz monitorowania
powinien by¢ w miare uniwersalny. Zapisane w nim przez nauczyciela uwagi pomoga
w ewaluacji projektu i ocenie prac grup.

Arkusz monitorowania powinien by¢ wypetniany na biezgco, a w szczeg6lnosci

po rozmowach z liderami grup w czasie konsultacji.

Zatacznik B. Arkusz monitorowania

Grupa .....eeeueee.

Zaleca sig, aby arkusz miat forme tabelaryczna. Pierwsza kolumna, podpisana:
,Dziatanie” zawiera liste podjetych dziatan, za$ druga, podpisana: ,Ocena w skali
1-3 pkt. Uwagi" bedzie wypetniana w trakcie monitorowania. Przyktadowe dziatania
do wpisania w tabeli:

Ustalenie zadan szczegdtowych;

Przydzielenie zadar kazdemu cztonkowi grupy;

Udziat w konsultacjach;

Wykonywanie zadan zgodnie z harmonogramem;

Zbieranie materiatdw zgodnych z tematyka grupy — materiaty pozyskane z Internetu;
/bieranie materiatéw zgodnych z tematyka grupy — wywiady;

Selekcja zebranych materiatéw;

Wspétpraca z innymi grupami, w celu wyeliminowania powtarzajacych
sie materiatow;

Przygotowanie zaproszenia;

Przygotowanie prezentacji multimedialnej;



= Opracowanie sposobu prezentowania przygotowanych materiatow;

= Przygotowanie odpowiedniej czesci wersji ,papierowej” zebranych wiadomosci —
broszurki dla zaproszonych gosci;

= Pomoc przy organizacji uroczystosci, na ktérej bedzie prezentowana szkota
(np. odpowiednie ustawienie krzeset, przygotowanie sprzetu multimedialnego,
witanie zaproszonych);

* |nne prace.

Jesli wyniki monitorowania nie s zadawalajace, nauczyciel moze wydtuzy¢ czas
realizacji projektu, podpowiedzie¢, w jaki sposéb uzyskac potrzebne informacje, bra¢
udziat w spotkaniach z osobami udzielajagcymi wywiadu itp.

Wazne jest tez czuwanie nad przebiegiem bezkonfliktowej wspétpracy w grupach
i obserwacja czy zadania do wykonania nie obcigzajg nadmiernie kilku uczniéw,
w przypadku, gdy pozostali wykonuja tylko prace pomocnicze.

Biezace wnioski nauczyciel powinien omawiac z liderami grup w czasie konsultadjji,
poréwnujac z analogicznymi obserwacjami poczynionymi w czasie realizacji poprzednich
projektow. Bedzie mozna w ten sposéb zorientowac sie, co pomaga, a co przeszkadza
W pracy grup.

Trafne ocenienie dokonan uczniéw w tym projekcie jest bardzo trudne dla
nauczyciela, bowiem duzg czes¢ pracy uczniowie wykonywali w domu. Wiec w miejscu,
w ktérym nauczyciel ich nie widzi. Grupy wykonywaty tez r6zne zadania. Zatem
nauczyciel powinien przed ustaleniem ostatecznej oceny poprosi¢ o opinie lidera grupy
i porozmawia¢ z kazdym uczniem oddzielnie. Szczegélnie jesli ocena ma dotyczy¢
uczniéw o specjalnych potrzebach edukacyjnych. Wktad pracy takich uczniéw trzeba
odnosi¢ do ich mozliwosci.

W tym projekcie praca grup w trakcie trwania projektu jest oceniana wyzej
niz prezentacja (waga tej oceny to 3). Uczniowie bowiem wykonuja trudna prace,
wymagajaca kreatywnosci, przedsiebiorczosci i samodzielnosci w pozyskiwaniu
potrzebnych wiadomosci. Ich dziatania majg wymiar praktycznych — moga by¢
w przysztosci wykorzystane na przyktad do reklamy szkoty lub podsumowania rocznicy
powstania szkoty.

Zatacznik C. Arkusz oceny pracy grupy

Grupanr............... temat pracy grupy ...............

Kolumna pierwsza: ,Kryterium", kolumna druga: ,Liczba punktéw 1-3".
Proponowane kryteria:

= Trafny wybor lidera;

= Wspétpraca miedzy zespotami zadaniowymi w sieci;

= Udziat w regularnych spotkaniach z liderem;

= Pomoc kolezenska:

= Kreatywno$¢ w pozyskiwaniu potrzebnych danych;

= Przeprowadzenie co najmniej 3 wywiadow;

= Zebranie danych z co najmniej 3 réznych Zrédet;

= Aktywny udziat przy wykonywaniu i dostarczaniu zaproszenia;



= \Wykonanie odpowiedniej czesci broszurki;
= Korekta.

Zatacznik D. Arkusz oceny prezentacji

Grupa................ temat prezentadji ...............

Kolumna pierwsza: ,Kryterium”, kolumna druga: ,Liczba punktéw 1-3".
Proponowane kryteria:

= Tytut atrakcyjny, zgodny z tematyka pracy grupy;

= Poprawnos¢ merytoryczna;

= Poprawno$¢ uktadu slajdéw (slajd tytutowy, opis zawartosci, slajdy informacyjne,
bibliografia);

= Komunikatywno$¢ przekazywanych informacji (przewaga grafiki nad tekstem);

= Wybér ciekawych tresci;

= Elementy wzbogacajace — muzyka, zdjecia itp.;

= Sposéb przekazywania informacji przez prezentera (ptynno$¢ wypowiedzi,
pobudzanie zainteresowania odbiorcéw itp.).

Punktacje za kazde kryterium nauczyciel udostepnia danej grupie. Jezeli uczniowie
nie zgadzajg sie z nig, moga przedstawi¢ argumenty pokazujace, ze ocena moze by¢
podwyzszona (lub obnizona). Po wspélnym ustaleniu koricowych wynikéw grupa nie
moze od nich sie odwotat.

Na uzyskane przez grupe efekty moze wptyna¢ duzy w niej udziat uczniow
o zréznicowanych potrzebach edukacyjnych. Jesli beda to uczniowie bardzo
zaawansowani informatycznie, prezentacja moze by¢ bardzo atrakcyjna — np.
obudowana filmami. Jeli za$ beda to uczniowie z dysfunkcjami (np. dysortografia,
dysgrafia), czes¢ opisowa broszurki dla zaproszonych gosci moze by¢ nieciekawa,
zawierac btedy jezykowe.

Nauczyciel, monitorujac na biezaco prace takich grup, powinien podkreslaé
wiodacg role lidera, ktéry powinien tak tgczy¢ uczniow w pary czy tréjki, aby btedy nie
zdarzaty sie.

Zatem oceniajac prace grup, nauczyciel musi bra¢ pod uwage nie tylko efekty, ale tez
okolicznoéci im towarzyszace (stad w tabelce wiersz — korekta).

Na zakonczenie realizacji projektu nauczyciel przygotowuje spersonalizowang ocene
dla kazdego ucznia, ktéra uwzglednia elementy uzyskanej oceny punktowej dla grupy
i za prezentacje, rozmowe z liderem grupy i ewentualnie samoocene ustna.

Ocena ma forme pisemnej, bezposredniej informacji zwrotnej jako list do Ucznia.
Dla uczniéw ze SPE mozna przygotowac inng forme komunikujacg ocene — np.
nagranie dZwiekowe.

Ostateczna ocena dla ucznia moze by¢ zapisana w formie stopnia szkolnego —
zgodnie z obowigzujgcym w szkole regulaminem oceniania.

8. Ewaluacja w projekcie

Celem projektu byto przygotowanie prezentacji multimedialnej w PowerPoint, zatem
naturalng rzecza jest sprawdzenie stopnia realizacji tego celu, poprzez samodzielng



prace uczniéw. Podstawowym narzedziem ewaluacji jest wiec zadanie, kt6re musza
wykona¢ samodzielnie uczniowie.

Zadanie

Twoim zadaniem jest przygotowanie prezentacji w programie PowerPoint. Tematem
prezentacji ma by¢ ciekawa informacja o szkole, ktéra nie znalazta sie w materiatach
prezentowanych przez zadna z grup.

= Prezentacja ma sktadac sie z 5 slajdow.

= Pierwszy slajd to slajd tytutowy.

= Naslajdach 2, 3, 4 powinna znaleZ¢ sie wymagana informacja, obudowana
co najmniej dwoma réznymi elementami graficznymi (np. jeden utworzony
w aplikacji Paint, drugi pozyskany z internetu).

= Slajd 5 ma zawiera¢ informacje skad pochodza elementy graficzne, zamieszczone
informacje itp.

Za kazdy slajd mozesz otrzymacé 0-2 pkt.
(Czas pracy 30 minut.

Sprawdzone materiaty pokaza, czy uczniowie potrafig tworzy¢ prezentacje zgodnie
z przyjetymi kanonami — na stronie tytutowej zawrzec tytut prezentacji, dane autora,
a pozostate czesci przygotowac w atrakcyjny sposéb, poprawnie jezykowo.

Od uczniéw szkoty podstawowej mozna nie wymagac zawierania w prezentacji zbyt
wielu elementéw dodatkowych (np. filméw, elementéw dzwiekowych), gdyz wazna jest
przede wszystkim umiejetnos¢ obrazowego przekazywania tresci merytorycznych.

Uczniom ze SPE mozna zaproponowa¢ prace w parach nad zadaniem.

Cel projektu mozna uznac za osiagniety, jezeli co najmniej 70% uczniéw
za prezentacje otrzymato minimum 6 punktéw. W przeciwnym razie nauczyciel
powinien przygotowac liste kontrolng z zapisanymi wymaganymi elementami
prezentacji multimedialnej. Lista ta pomoze w zapewnieniu spdjnosci i kompetentnosci
w realizacji prezentacji.

Najlepsza prezentacje moga obejrze¢ wszyscy uczniowie, uznajac ja za wzorcowa.

Przed ostatecznym podsumowaniem projektu nauczyciel moze przeprowadzi¢ wsréd
uczniéw krétka ankiete, w ktérej odpowiedza na pytania:

= (zy podobato ci sie wcielenie w role poszukiwacza informacji o szkole?

= (zy pozyskane informacje wzbogacity twoja wiedze o szkole?

= Ktora czes¢ projektu sprawita ci trudnosé i dlaczego?

= Ktoére zadania byty dla ciebie najciekawsze i dlaczego?

= Jak oceniasz swéj wktad w prace grupowa (zastosuj skale od 1— bardzo maty
do 5 — bardzo duzy)? Dlaczego tak sadzisz?

Po zakoniczeniu projektu nauczyciel powinien przeanalizowaé otrzymane odpowiedzi
i wyciggnac wnioski. Uzyskane informacje postuza do sformutowania wnioskéw
i rekomendacji dla podobnych projektéw realizowanych w przysztosci.




9. Komentarz metodyczny

W projekcie uczniowie mogga samodzielnie podzieli¢ sie na grupy. Moze ich tez podzieli¢
nauczyciel, np. za pomocg sposobu opisanego w teorii zespotowych ré6l M. Belbina

(dostep: 16.03.2023).

_ Role zespotowe dziel3 sig na role socjalne (Dusza Zespotu, Koordynator, Poszukiwacz
Zrédet), role intelektualne (Ewaluator, Kreator, Specjalista) oraz role zadaniowe
(Implementer, Lokomotywa, Perfekcjonista). Najlepsze zespoty powinny sktadac sie ze
wszystkich Rol Zespotowych — to nie znaczy, ze efektywne zespoty powinny sktadac sie
z dziewieciu ucznidw, poniewaz kazdy moze petni¢ wiecej niz jedna role. Z kazda rola
zespotowa zwigzany jest jej pozytywny, jak i negatywny wktad do zespotu.

Gtéwny cel projektu zwigzany jest z umiejetnosciami informatycznymi. Jednak
uczniowie rozwijajg tez umiejetnosci ponadprzedmiotowe, istotne dla ich dalszej nauki
i przysztej kariery zawodowej:

= wyszukiwanie i organizowanie informacji za pomoca komputera;

= komunikowanie sie w Srodowisku wirtualnym;

= poprawne stosowanie srodkdow stylistycznych;

= dbatos¢ o estetyke tekstu;

= krytyczne myslenie, formutowanie opinii;

= publiczne wypowiadanie sie na okreslony temat;

= przygotowywanie imprezy dla odbiorcéw zewnetrznych (rodzicéw, przedstawicieli
wtadz samorzadowych itp.).

Publiczng prezentacje wykonanych prac projektowych powinny poprzedzi¢ préby
wedtug wspélnie przygotowanego scenariusza. Nauczyciel razem z uczniami powinien
dokona¢ przydziatu rél, uwzgledniajac indywidualne predyspozycje do wystapien
publicznych, nie pomijajac Zadnego z realizatoréw projektu. Zwraca uwage
na zachowanie sceniczne uczniéw, dykcje, artykulacje, intonacje, gestykulacje oraz
og6lng prezencje i wrazenia estetyczne, instruujac i korygujac uczniéw na biezaco.

Prezentacje multimedialne mogg by¢ obudowane zdjeciami wykonanymi przez
uczniéw, schematami zawierajgcymi gtéwne informacje o szkole, dokumentacja
audialng i wizualng pozyskang podczas wywiadéw z pracownikami szkoty, osobami
wsp6tpracujacymi ze szkotg, absolwentami.

Prezentacja musi przede wszystkim przedstawiac wszystkie efekty uzyskane w trakcie
realizacji projektu, posiada¢ walory wychowawcze i dydaktyczne oraz zainteresowac
odbiorcéw (moga nimi by¢ uczniowie, nauczyciele, rodzice, wspétpracownicy,
zaproszeni goscie, osoby zainteresowane tematem projektu). Nauczyciel informatyki
po zakonczeniu projektu, powinien stworzy¢ uczniom warunki umozliwiajgce ponowne
upowszechnienie rezultatéw projektu w Srodowisku, np. na dziers patrona szkoty,

z okazji rocznicy powstania szkoty.


https://pl.wikipedia.org/wiki/Role_w_zespole

Magdalena Panasiuk-Kwiatek — od 2016 roku nauczyciel akademicki Wydziatu
Ekonomicznego Uniwersytetu Marii Curie-Sktodowskiej w Lublinie. Prowadzi laboratoria,
konwersatoria oraz ¢wiczenia z zakresu informatyki, systeméw informacyjnych zarzadzania,
modelowania makroekonomicznego, statystyki, ekonometrii, metod wizualizacji danych
oraz szerokorozumianych symulacji biznesowych. Pracownik Centrum Analiz i Rozwoju
oraz Katedry Systeméw Informacyjnych i Logistyki Uniwersytetu Marii Skkodowskiej-Curie.
Certyfikowany trener symulacji biznesowej Marketplace oraz Revas. Od 2006 roku posiada

Certyfikat Polskiego Towarzystwa Informatycznego — Europejski Certyfikat Umiejetnosci
Komputerowych (European Computer Driving Licence — ECDL). Autor 15 publikacji
naukowych w czasopismach oraz monografiach krajowych i zagranicznych oraz wspétautor
ekspertyz w zakresie innowacyjnych rozwigzan wdrazanych przez startupy. Autor
scenariuszy lekcji pokazowych z informatyki dla szkoty podstawowej, stuchacz, prelegent,
organizator konferencji naukowych.
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