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1. Podstawowe informacje o projekcie
1.1. Temat

Europa Potudniowa

1.2. Zatozenia ogdlne projektu

Projekt Europa Potudniowa jest materiatem wspomagajacym do programu nauczania
Agnieszki Krawinskiej Informatyka — twéj swiat jutra (dostep 16.03.2023), a tym samym
odpowiada zatozeniom podstawy programowej ksztatcenia ogélnego z informatyki dla
szkoty podstawowej (PDF, 3,6 MB; 16.03.2023).

Zaréwno autorzy podstawy programowej, jak i wspomnianego programu nauczania
zaktadaja rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera (do wyszukiwania,
organizowania, udostepniania danych, wykonywania obliczeri), komunikowania
sie i wsp6tpracy w Srodowisku wirtualnym, szczegélnie w zadaniach zwigzanych
z projektami edukacyjnymi.

Projekt realizowa¢ beda uczniowie klasy VIII pod kierunkiem
nauczyciela informatyki.

Uczniowie beda pracowaé w grupach. Zadaniem kazdej grupy bedzie stworzenie
multimedialnego przewodnika po wybranym panstwie Europy Potudniowej.
Produktem finalnym bedzie wspélny przewodnik po wybranych krajach
Europy Potudniowe;.

Przygotowujac przewodnik, mtodziez rozwinie swoje umiejetnosci w zakresie
wykorzystania technologii informacyjno-komunikacyjnych — TIK (prezentacji
multimedialnych, edytora tekstu, arkusza kalkulacyjnego) w realizacji tresci
miedzyprzedmiotowych z informatyki, geografii, jezyka polskiego.

Uczniowie beda mieli okazje poszerzy¢ swoja wiedze na temat turystyki, warunkéw
przyrodniczych w Europie Potudniowej oraz zapoznac sie z dziedzictwem kultury
Srodziemnomorskiej. Rozwing umiejetnosci zwigzane z kompetencjami kluczowymi
i umiejetnosciami niezbednymi na rynku pracy: umiejetnosci w zakresie poruszania
sie w sieci Internet, a zwtaszcza sprawnego wyszukiwania informacji, korzystania
z poczty elektronicznej i foréw internetowych, krytycznej oceny pozyskanych informacji,
poszanowania wtasnosci intelektualnej. Uczestniczac w zespotowym rozwigzywaniu
probleméw, uczeri rozwinie umiejetnosci w zakresie wspdtpracy w grupie, wzajemnego
uczenia sie, integracji z osobami o specjalnych potrzebach edukacyjnych, negocjadji
i wspotodpowiedzialnosci.

Projekt jest interdyscyplinarny i nawigzuje do tresci zapisanych w podstawie
programowej geografii (PDF, 3,4 MB; 16.03.2023) — taczenie wiedzy przyrodniczej
z wiedza spoteczno-ekonomiczng i humanistyczna, korzystanie z map, fotografii,
rysunkow, diagramow statystycznych, przetwarzanie i prezentowanie tych danych
za pomoca TIK — oraz w podstawie programowej jezyka polskiego (PDF, 1,4 MB;
16.03.2023) — poprawne stosowanie $rodkéw stylistycznych, dbatoé o estetyke tekstu.
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1.3. Ramy czasowe

Projekt bedzie realizowany na 4 lekcjach informatyki. Praca pozalekcyjna uczniéw
przewidywana jest na okoto 12 godzin. Czas realizacji: 4 tygodnie.

Niektére z zadari (wskazanie waloréw przyrodniczych Europy Potudniowej, okreslenie
gtownych charakterystyk wybranych panstw Europy Potudniowej, przygotowanie prezentadji
multimedialnej) wymagaja od uczniéw pracy indywidualnej oraz pracy w matych grupach.

W zwigzku z tym w projekcie uwzgledniony jest czas samodzielnej pracy uczniéw poza
zajeciami lekcyjnymi, ktéra moze odbywac sie w formie zdalnej. Czas spedzony przez uczniéw
poza lekcjami informatyki zalezy od indywidualnych predyspozycji uczniéw. Mozliwe jest
przedtuzenie czasu trwania projektu, np. o publiczng prezentacje na forum szkoty.

Realizacja projektu nie wymaga dodatkowych naktadéw np. finansowych
ani technicznych i moze by¢ prowadzona w kazdej szkole. Wszystkie elementy
projektu moga by¢ realizowane zaréwno w trybie stacjonarnym, jak i pracy zdalnej
z wykorzystaniem dostepnych komunikatoréw oraz aplikacji.

W projekcie mogg bra¢ udziat wszyscy uczniowie, niezaleznie od ich mozliwosci
i potrzeb. Uczniowie ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi — SPE (np.
z niepetnosprawnosciami) beda mogli wykonywac zadania w parach, a problemy im
przydzielone bedg mozliwe do wykonania np. za pomocg komputera.

2. Cel projektu:

Uczen wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do obrébki zebranych danych i prezentacji ich
w rézny sposab.

3. Tresci nauczania — wymagania szczegétowe
3.1. Informatyka
Zapisy zgodne z podstawa programowa (klasy VII-VIII).

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych. Uczen: korzystajac z aplikacji komputerowych, przygotowuje
dokumenty i prezentacje, takze w chmurze, na pozytek rozwigzywanych probleméw
i wtasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotéw), dostosowuje format i wyglad
opracowan do ich tresci i przeznaczenia, wykazujac sie przy tym umiejetnosciami:

= tworzenia estetycznych kompozycji graficznych: tworzy kolaze, wykonuje zdjecia
i poddaje je obrébce zgodnie z przeznaczeniem, nagrywa krétkie filmy oraz poddaje
je podstawowej obrébce cyfrowej (I1.3.a);

= tworzenia réznych dokumentéw: formatuje i taczy teksty, wstawia symbole, obrazy,
tabele, korzysta z szablonéw dokumentéw, dtuzsze dokumenty dzieli na strony (I1.3.b);

= rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania z réznych przedmiotéw
w zakresie szkoty podstawowej, z codziennego zycia oraz implementacji
wybranych algorytméw w arkuszu kalkulacyjnym: umieszcza dane w tabeli arkusza
kalkulacyjnego, postuguije sie podstawowymi funkcjami, stosuje adresowanie
wzgledne, bezwzgledne i mieszane, przedstawia dane w postaci réznego typu
wykreséw, porzadkuije i filtruje dane (I1.3.c);

= tworzenia prezentacji multimedialnej, wykorzystujac tekst, grafike, animacje, dzwiek
i film, stosuje hipertacza (I1.3.d).



3.2. Geografia
Zapisy zgodne z podstawa programowa (klasy VII-VIII).

Geografia Europy: potozenie i granice kontynentu; podziat polityczny Europy;

gtéwne cechy Srodowiska przyrodniczego Europy; zjawiska wystepujace na granicach
ptyt litosfery; zréznicowanie ludnosci oraz starzenie sie spoteczenstw; najwieksze
europejskie metropolie; zréznicowanie Zrodet energii w krajach europejskich; rolnictwo,
przemyst i ustugi w wybranych krajach europejskich; turystyka w Europie Potudniowej.
Uczen:

= charakteryzuje uksztattowanie powierzchni Europy (VII.3);

= przedstawia zréznicowanie klimatyczne Europy oraz czynniki, ktére o nim decyduja
(VIL.5);

= wyjasnia rozmieszczenie ludnosci oraz gtéwne przyczyny i skutki starzenia sie
spoteczeristw w Europie (VIL.6);

= wykazuje zwiazki miedzy rozwojem turystyki w Europie Potudniowej a warunkami
przyrodniczymi oraz dziedzictwem kultury §rédziemnomorskiej (VI1.13).

3.3. Jezyk polski
Zapisy zgodne z podstawa programowa (klasy VII-VIII).
Ksztatcenie literackie i kulturowe. Odbiér tekstéw kultury. Uczen:

= wyszukuje w tekscie potrzebne informacje oraz cytuje odpowiednie fragmenty tekstu
publicystycznego, popularnonaukowego lub naukowego (1.2.1);

= porzadkuje informacje w zaleznoéci od ich funkcji w przekazie (1.2.2);

= znajduje w tekstach wspétczesnej kultury popularnej (np. w filmach, komiksach,
piosenkach) nawigzania do tradycyjnych watkéw literackich i kulturowych (1.2.7).

Tworzenie wypowiedzi. Elementy retoryki. Uczen:

= funkcjonalnie wykorzystuje srodki retoryczne oraz rozumie ich oddziatywanie
na odbiorce (1Il.1.1);

= gromadzi i porzadkuje materiat rzeczowy potrzebny do tworzenia wypowiedzi;
redaguje plan kompozycyjny wtasnej wypowiedzi (11l.1.2).

4. Odbiorcy projektu edukacyjnego
Uczniowie klasy VIII szkoty podstawowej.

Osmoklasisci przechodza z okresu dzieciecego w mtodzieficzy i zaczynaja
intensywniej interesowac sie otaczajagcym Swiatem. Na tym etapie uczen poszukuje
swoich zainteresowan i pasji, poszukuje czegos, co bedzie stanowito o jego
wyjatkowosci. Jest to szczegdlny okres rozwojowy réwniez dla uczniéw ze SPE, ktérzy
dodatkowo doswiadczajg w swojej codziennosci trudnosci i ograniczen wynikajgcych
z indywidualnych sytuacji rozwojowych, zdrowotnych czy spotecznych. Nalezy zadba¢
o to, by byli oni akceptowani przez grupe réwiesnikow.

Projekt Europa Potudniowa w gtéwnej mierze wykorzystuje sale komputerowe oraz
narzedzia TIK. Programy multimedialne w wiekszosci pozwalajg na dopasowanie
ich wygladu oraz wtasciwosci do potrzeb kazdego ucznia (np. powiekszenie
czcionki, zmiana kontrastu, czytnik tekstu). Te funkcjonalnosci warto sprawdzi¢




przed poleceniem uczniom aplikacji do wykorzystania w projekcie. Bardzo waznym
aspektem jest uwzglednienie indywidualnych potrzeb edukacyjnych uczniéw ze SPE.
Nauczyciel powinien dostosowaé metody i formy pracy z uczniem do jego mozliwosdi,
uwarunkowanych dysfunkcjami czy sytuacja spoteczna. Wiaze sie to z podjeciem
konkretnych dziatan, np.:

= dostosowaniem sposobu komunikowania sie z uczniem;

= wydtuzeniem czasu pracy (jesli to bedzie potrzebne);

= zmiang form aktywnosci;

= zastosowaniem dodatkowych srodkéw dydaktycznych i Srodkéw technicznych;

= stosowaniem zr6znicowanych kart zadan do samodzielnego rozwigzania;

= powtarzaniem regut obowigzujacych w klasie oraz jasnym wyznaczaniem granic
i egzekwowaniem ich przestrzegania.

W kazdym z etapdéw projektu wykorzystywane sa narzedzia multimedialne,
ktére moga by¢ dopasowane do ucznia. Jednoczesnie projekt pozwoli uczniom
zaréwno szczegélnie uzdolnionym, jak i posiadajgcym obnizone mozliwosci na petne
uczestnictwo poprzez przydziat zadai na miare ich mozliwosci.

W projekcie moga uczestniczy¢ uczniowie bardzo zdolni, ale tez ci, ktérzy maja
problemy z nauka w typowych warunkach klasowych. Ze wzgledu na brak naktadéw
finansowych i oparciu sie wytacznie na ogdlnodostepnych narzedziach informatycznych
i bazie szkoty (pomieszczenia, $rodki dydaktyczne, materiaty zakupione przez szkote)
projekt nie stwarza barier ekonomicznych dla uczniéw i ich rodzicéw.

5. Metody realizacji projektu edukacyjnego i formy pracy

Dobér metod wykorzystanych w projekcie wynika z rekomendacji umieszczonych
w programie nauczania Agnieszki Krawinskiej.

Wymienione metody pozwalajg na ksztattowanie umiejetnosci cyfrowych,
umiejetnosci pracy w zespole, umiejetnosci rozwiazywania probleméw, kreatywnosci,
innowacyjnosci oraz przedsiebiorczosci.

Metoda projektu pozwala uczniom planowac i organizowac prace, a takze
dokonywac samooceny. Projekt swoim zakresem obejmuje zagadnienia z informatyki,
geografii i jezyka polskiego, jednoczesnie pozwalajac na indywidualizacje technik
pracy, réznicujac wymagania wobec ucznidéw. Metoda ta jest idealng forma na lekcjach
informatyki, poniewaz niezbednym jej elementem jest wykorzystywanie technologii
informacyjno-komunikacyjnych. Podczas stosowania metody projektu na lekcjach
informatyki nalezy pamietac o elemencie szczegélnie istotnym — ustaleniu specyfikacji.
Nalezy zapozna¢ ucznidw z uzywanymi programami, nazwami plikdw, programoéw
i rozszerzen. Przede wszystkim nalezy nauczy¢ uczniéw sposobu t3czenia podzadan
tak, aby po potgczeniu fragmentow pliku tekstowego czy koricowej prezentacji
multimedialnej, catos¢ byta jednolita. Metoda projektu, aktywizujac prace zespotowa
uczniéw, pozwala réwniez na ich integracje i wtgczenie uczniéw ze SPE, do realizadj;
zadan projektowych. Umozliwia korzystanie przez uczniéw z wielu sposobow
konstruowania wiedzy, réznych sposobéw jej egzemplifikacji oraz zr6znicowanych form
aktywnosci edukacyjnej uczniéw.



Metoda sze$¢-trzy-pie¢ (zmodyfikowana burza mézgéw): 6 — liczba oséb
lub grup; 3 — liczba rozwiazan, pomystéw; 5 — liczba rundek. Na poczatku nauczyciel
wyjasnia, ze uczniowie bedg szukali rozwigzan problemu, pracujac w 6 zespotach.
Problemem mogga by¢ walory przyrodnicze i kulturowe Europy Potudniowej. Nauczyciel
przygotowuije 6 kart pracy ucznia z 18 miejscami na wpisanie pomystéw rozwigzania
problemu i zapisuje poruszany problem na tablicy lub plakacie. Nastepnie dzieli klase
na zespoty, ktdre siadaja na obwodzie kota; rozdaje karty ¢wiczen. Uczniowie rozmawiaja
o walorach Europy Potudniowej, szukaja mozliwych rozwigzar i 3 z nich wpisuja
na karte ¢wiczen. Grupy przekazujg sobie karty ¢wiczert w kierunku zgodnym z ruchem
wskazéwek zegara, zapoznaja sie z pomystami zapisanymi przez s3siednie grupy.
Czynnos¢ nalezy powt6rzy¢ 5 razy. Po zakoriczeniu ¢wiczenia uczniowie prezentuja
wypetnione karty i wspélnie z nauczycielem wybieraja najciekawsze miejsca Europy
Potudniowej i to one beda opisywane w przygotowywanym przewodniku. Metoda
ta pozwala na zréznicowanie zadan tak, aby kazdy z uczniéw zostat przydzielony
do realizacji zadar w grupie, ktéra bedzie go wspierata.

Metoda odwréconej klasy polega na przygotowaniu i udostepnieniu uczniom
przez nauczyciela na wirtualnym dysku materiatéw dydaktycznych zwigzanych z Europa
Potudniowg, do lekcji, ktéra dopiero bedzie przeprowadzona. Moga to by¢ fragmenty
tekstu, zdjecia, linki do artykutéw np. na temat atrakcji turystycznych, zabytkéw,
kuchni regionalnej, atrakcji dla oséb aktywnych, muzedw, waloréw przyrodniczych
itp. Zadaniem uczniéw jest przeanalizowanie materiatéw, wybranie najistotniejszych
informacji oraz najatrakcyjniejszych zdjec¢ i wykonanie prezentacji multimedialnej
o wybranym zagadnieniu. Pozwala to przetozy¢ ciezar wyszukiwania i selekcji zagadnien
ze szkoty do domu. Nawet jezeli uczen nie wszystko potrafi wykona¢ w domu, to moze
dopytac sie na lekgji, wyjasni¢ watpliwosci i na lekcji zrobi¢ ,zadanie domowe”.
Uczniowie ze SPE, w szczegdlnosci ci, ktérzy potrzebuja wiecej czasu na wykonanie
zadania bedg mogli w petni przygotowac sie do lekdji.

Formy pracy

W omawianym projekcie preferowana formg jest praca w grupach. Praca w grupach
umozliwia ksztattowanie odpowiedzialnosci za dziatanie wtasne i grupy, integracje
uczniow, efektywne wspoétdziatanie w zespole, ksztattowanie umiejetnosci
podejmowania grupowych decyzji, a takze uzyskanie efektu synergii. W przydziale
specyficznych zadan dopuszcza sie realizacje w formie pracy indywidualnej —
szczegblnie w przypadku uczniéow posiadajacych uzdolnienia kierunkowe, np. szeroka
wiedze geograficzng czy zamitowanie do arkusza kalkulacyjnego. Indywidualna forma
pracy pozwala na rozwijanie w uczniu kreatywnosci i osobistych zainteresowar.

W podsumowaniu i publicznej prezentacji rezultatéw projektu najbardziej odpowiednia
forma jest praca zbiorowa, ktéra pozwoli na zaprezentowanie szerszemu gronu
przygotowanego przewodnika.

6. Sposéb realizacji projektu edukacyjnego
Schemat projektu

Praca w ramach projektu odbywa sie podczas 4 lekcji informatyki oraz pracy
pozalekcyjnej (ok. 12 godzin).




= |ekcja 1— Wprowadzenie do projektu, poszukiwanie Zrédet wiedzy, podziat na grupy;,
opracowanie gtéwnych atrakcji Europy Potudniowej.

= Lekcja 2 — Wskazanie waloréw przyrodniczych i kulturowych Europy Potudniowej;
okreslenie gtéwnych charakterystyk wybranych panstw Europy Potudniowej
(powierzchnia, jezyk, flaga, godto, stolica); wykonanie prostych obliczer
statystycznych oraz ich wizualizacja w arkuszu kalkulacyjnym.

= Lekcja 3 — Przygotowanie Przewodnika po Europie Potudniowej.

= |ekcja 4 — Publiczna prezentacja wynikow.

Lekcja 1 — Wprowadzenie do projektu, poszukiwanie zrodet wiedzy, podziat
na grupy, opracowanie gtéwnych atrakcji Europy Potudniowej.

Nauczyciel na pierwszym spotkaniu zapoznaje uczniéw z tematyka projektu, jej celem
i gtdwnymi zadaniami. Przypomina schemat pracy metoda projektéw i przedstawia
propozycje kontraktu.

Uczniowie podpisuja kontrakt po ewentualnej modyfikacji.

Wspdlna dyskusja — gdzie mozna znalez¢ wiarygodne Zrédta informacji, jak
dokumentowac zebrany materiat, jakie programy mozna przy tym wykorzystac.

Uczniowie dzielg sie na grupy 3—4-osobowe. Zadaniem kazdej grupy bedzie wybér
jednego z krajéw Europy Potudniowej i pokazanie jego waloréw w formie prezentacji
multimedialnej. Zebrane prezentacje utworza Przewodnik po Europie Potudniowej.

Uczniowie wraz z nauczycielem ustalajg, jakie dane na temat danego kraju powinny
znalez¢ sie w prezentacji. Na przyktad: Srodowisko przyrodnicze i krajobrazowe,
muzea warte odwiedzenia. Ta cze$¢ zaje¢ moze by¢ prowadzona metodg mapy mysli,
z wykorzystaniem narzedzi do tworzenia takich map.

Koncowym elementem lekcji jest wyszukanie przez uczniéw w sieci niezbednych
informacji dotyczacych atrakgji turystycznych Europy Potudniowej. Moga to byc opisy,
zdjecia, krotkie filmiki.

Praca uczniéw pozalekcyjna: kazda grupa ustala szczegétowy zakres zadan, wybiera
lidera i przydziela zadania poszczeg6lnym osobom.

W domu uczniowie maj3 za zadanie zapoznanie sie z materiatami dotyczacymi krajow
Europy Potudniowej zamieszczonymi na stronie Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej.

Lekcja 2 — Wskazanie waloréw przyrodniczych i kulturowych Europy
Potudniowej; okreslenie gtownych charakterystyk wybranych paistw Europy
Potudniowej (powierzchnia, jezyk, flaga, godto, stolica); wykonanie prostych
obliczen statystycznych oraz ich wizualizacja w arkuszu kalkulacyjnym.

Uczniowie pracujg w grupach — wymieniajg sie zdobytymi informacjami, zbieraja
informacje dotyczace waloréw przyrodniczych i kulturowych Europy Potudniowej
i umieszczajg je w plikach, z ktérych zbudujg prezentacje.

W prezentacji powinni zawrze¢ réwniez wszystkie informacje, ktére wedtug nich
wyrézniaja dany kraj, sa ciekawe i mogg zainteresowa¢ potencjalnych turystéw chcgcych
zwiedzi¢ dany kraj.



Nauczyciel przypomina o niezbednych elementach, ktére powinny znalez¢ sie
w prezentacji, dtugosci jej trwania itp.

Praca pozalekcyjna uczniéw: przygotowanie poszczegdlnych slajdéw, zgodnym
z tematyka, nad ktéra pracowali.

Lekcja 3 — Przygotowanie Przewodnika po Europie Potudniowej.

Uczniowie w grupach przygotowuja przewodnik po wybranym kraju, zwracajac uwage,
aby ich prezentacja zawierata:

= slajd tytutowy (z nazwa kraju, nazwiskami autoréw);
= grafiki/zdjecia;

= wykresy/tabele z obliczeniami;

= numeracje slajdow;

= przejscia pomiedzy slajdami;

= nagtéwek oraz stopke na slajdach;

= wskazania Zrédet informacji i grafik.

Uczniowie powinni estetycznie sformatowac tres¢ przewodnika. Rozmieszczajg tekst,
zmieniajg czcionke, wyglad slajdu, wstawiaja zdjecia.

Dodatkowo warto zwrdci¢ uczniom uwage na estetyke prezentacji oraz spéjnos¢
wszystkich prezentacji, zaréwno jezeli chodzi o tred¢, jak i o szate graficzna.

Praca pozalekcyjna uczniéw: dopracowanie prezentacji i wspélne z innymi grupami
utworzenie Przewodnika po Europie Potudniowej.

Lekcja 4 — Publiczna prezentacja wynikéw.

Zalecang formga prezentacji wynikdw uzyskanych w ramach projektu jest prezentacja
multimedialna, ktéra bedzie zawierata wcze$niej opracowane przez uczniéw elementy.
Wszystkie materiaty powinny by¢ ze sobg spdjne oraz skupione wokét Europy
Potudniowej (mapa atrakgji turystycznych, schematy i opracowania gtéwnych informacji
o Europie Potudniowej, dokumentacja audialna i wizualna wyszukana w Internecie,

i inne). Nauczyciel powinien zwréci¢ szczegélna uwage na jakosc i estetyke wykonania
prezentacji.

Po zakonczeniu projektu uczniowie powinni przedstawi¢ rezultaty swojej pracy
szerszemu gronu odbiorcéw (mozna przy tym skorzystac z infrastruktury lokalnej —
sali w domu kultury, bibliotece, holu biura podrézy) np. podczas Dnia Ziemi, Dnia
Europy, Swiatowego Dnia Turystyki. Produktem finalnym projektu bedzie wspélny
multimedialny przewodnik po wybranych krajach Europy Potudniowe;.

Kontrakt

Kontrakt zawarty jest miedzy nauczycielka/nauczycielem informatyki, a uczniami klasy
veeeenn.. SZKOby podstawowej w ...............

(Czas trwania projektu: ........ocue......

Zadaniem uczniéw jest przygotowanie multimedialnego przewodnika po wybranych
krajach Europy Potudniowej.



Cel: wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego do obrébki zebranych danych i prezentadji
ich w rézny sposab.

Uczniowie s3 zobowiazani do:

= kulturalnej wymiany zdaf w dyskusji, z poszanowaniem indywidualnego zdania
kazdego z cztonkdw grupy, rzeczowej argumentacji;

= aktywnego uczestnictwa w pracach grupy oraz rzetelnego i terminowego
wywigzywania sie z powierzonych obowiagzkéw, zgodnie z harmonogramem —
zatacznik A;

= zgtaszania liderowi grupy trudnosci lub sytuacji problemowych zaraz
po ich wystapieniu;

= przedstawienia efektow projektu w formie prezentacji multimedialnej
na forum klasy.

W przypadku jednorazowego niedotrzymania terminu, uczen otrzyma ustne
upomnienie i mozliwos¢ uzupetnienia brakéw w ciggu trzech dni. Jednoczesnie
przedstawi jasne wyjasnienie powodéw niedotrzymania terminéw nauczycielowi.

Nauczyciel zobowigzuje sie do:

= monitorowania przebiegu projektu — zatacznik D;

= prowadzenia konsultacji w ustalonych z uczniami terminach;

= pomocy uczniom w sytuacjach, gdy zespdt wykonujacy projekt tego potrzebuie;
= oceny projektu, spersonalizowanej dla kazdego ucznia.

Ocena pracy w projekcie bedzie érednia arytmetyczna oceny pracy grupy (zatacznik
B) i oceny prezentacji (zatacznik C). Bedzie réwniez uwzgledniata zdanie lidera grupy
i uwzgledniata mozliwosci edukacyjne danego ucznia.

Realizacja projektu prowadzona bedzie w sposdb zapewniajacy wszystkim uczniom
mozliwo3¢ uczestniczenia w nim, z poszanowaniem indywidualnosci uczniéw, ich
mozliwosci i potrzeb.

Zataczniki

A. Harmonogram prac

B. Ocena pracy grupy

C. Ocena prezentacji

D. Arkusz monitorowania

Podpisy ucznidw ............... Podpis nauczyciela ...............
Data....cceceee..

Zatacznik A. Harmonogram prac

Tydzien 1

Praca na lekcji: wprowadzenie do projektu, poszukiwanie zrodet wiedzy, podziat
na grupy, opracowanie gtdwnych atrakcji Europy Potudniowej.

Praca pozalekcyjna: zapoznanie sie z materiatami dotyczacymi krajow Europy
Potudniowej zamieszczonymi na stronie Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej.



Tydzien 2

Praca na lekcji: wskazanie waloréw przyrodniczych i kulturowych Europy
Potudniowej, okreslenie gtéwnych charakterystyk wybranych panstw Europy
Potudniowej (powierzchnia, jezyk, flaga, godto, stolica), wykonanie prostych obliczer
statystycznych oraz ich wizualizacja w arkuszu kalkulacyjnym.

Praca pozalekcyjna: przygotowanie poszczeg6lnych slajdéw, zgodnym z tematyka,
nad ktérg pracowata dana grupa.

Tydzien 3

Praca na lekgji: przygotowanie odpowiedniej czesci Przewodnika
po Europie Potudniowej.

Praca pozalekcyjna: dopracowanie prezentacji i wspélne z innymi grupami
utworzenie Przewodnika po Europie Potudniowej.

Tydzien 4
Publiczna prezentacja wynikéw.
7. Ocenianie

Ocenianie pracy ucznia w projekcie powinno petni¢ funkcje motywujaca, zatem kryteria
oceniania musza by¢ zrozumiate dla ucznia, zwieZle sformutowane. Kazdy cztonek danej
grupy otrzymuje liczbe punktéw, przypisang za ocene pracy catej grupy, podobnie

za prezentacje. Zatem, aby ocena byta w petni spersonalizowana, nalezy uwzglednic¢
zréznicowane mozliwosci uczniéw. Co nie jest tatwe, gdyz uczniom moze wydac sie

to niesprawiedliwe albo nieobiektywne.

W przypadku uczniéw ze SPE trzeba uwzglednic¢ jego mozliwosci oraz indywidualny
plan pomocy psychologiczno-pedagogicznej. Ocena funkcjonowania takiego ucznia
powinna skupia¢ sie na zdiagnozowanych mocnych stronach, przyroscie wiedzy
i umiejetnosci. Moze okazac sie, ze przyrost wiedzy i umiejetnosci nie bedzie znaczacy,
jednak rozwdj emocjonalny czy spoteczny i integracja z grupg bedzie na tyle istotna,
ze moze stac sie sitg napedowa do rozwoju w innych obszarach.

Zatacznik B. Ocena pracy grupy

/a kazde kryterium grupa moze otrzymac od O do 3 punktéw.
Grupa...cceeeeeee..

Kryterium:

= Terminowe wykonywanie zadan.

= Petnienie powierzonych rél przez cztonkéw grupy.

= Wspétpraca.

= \Wspé6todpowiedzialnos¢ za przygotowanie przewodnika.
= Praca bezkonfliktowa.

= Pozyskiwanie informacji z réznorodnych zrédet.

= Poprawne korzystanie z arkusza kalkulacyjnego.

= Pomoc uczniom ze SPE w pracach projektowych.

= Sprawna komunikacja.




= Udziat w konsultacjach z nauczycielem.
= Razem punktow: ......

Zatacznik C. Ocena prezentacji

Za kazde kryterium grupa moze otrzymac od O do 3 punktéw.
Grupa ...cceveeeee.

Kryterium:

= /aprezentowanie kraju znajdujacego sie w Europie Potudniowej.
= Podanie waloréw turystycznych danego kraju.
= Podanie waloréw kulturowych.
= (Charakterystyka panstwa — dane statystyczne, jezyk, flaga, godto, stolica itp.
= Wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego do obliczen statystycznych
i wykonania wykresow.
= Estetyka prezentacji.
= Ptynnos¢ wypowiedzi, gestykulacja prezentera.
= Prezentacja ma charakter przewodnika.
= Razem punktow: ......

kacznie grupa moze otrzymaé maksymalnie 54 punkty. Jesli wiec co najmniej 0,75
wszystkich grup otrzyma co najmniej 40 punktéw, mozna uznad, ze uczniowie doskonale
poradzili sobie z zadaniami. W przeciwnym przypadku trzeba wspélnie z uczniami
porozmawiac o tym, co wptyneto, iz nie wszystkie elementy ich pracy byty wykonane
na najwyzszym poziomie. Mozna poprosi¢ grupy o samoocene lub o ocene kolezerska.

Liczba punktéw zdobytych przez danego ucznia powinna by¢ $rednig arytmetyczna
liczby punktéw uzyskanych za prace w grupie i prezentacje, z uwzglednieniem zdania
lidera i mozliwosci edukacyjnych ucznia.

Punktacja moze by¢ przetozona na stopien szkolny z uwzglednieniem szkolnego
systemu oceniania.

Po zakonczeniu realizacji projektu nauczyciel przygotowuje dla uczniow
spersonalizowang ocene w postaci informacji zwrotnej. Na jej tres¢ sktadajg sie wyniki
osiggniete podczas realizacji projektu oraz spostrzezenia nauczyciela poczynione
w odniesieniu do aktywnosci, motywacji i zaangazowania ucznia. Informacje zwrotng ze
wskazaniami kierunku, w jakich uczeh moze doskonali¢ swoje umiejetnosci i zasobow,
z jakich moze skorzysta¢, warto, aby nauczyciel przygotowat w formie pisemnej, gdyz
wtedy uczer bedzie magt sie z nig zapoznac i zastanowic sie nad wskazaniami. Rodzice
nastolatka réwniez moga sie z nig zapozna¢ w celu wspierania ucznia w doskonaleniu
jego umiejetnosci.

8. Monitoring i ewaluacja

Monitoringowi podlegaja wszystkie aspekty realizacji projektu, ze szczeg6lnym
uwzglednieniem merytorycznej i graficznej zawartosci przygotowywanego przewodnika.

Zatacznik D. Arkusz monitorowania
Grupa ............

Monitorowaniu podlega:



= Sposdb poszukiwania potrzebnych wiadomosci. Komentarz: ...............

= Réznorodnosé wykorzystywanych zrédet informacji. Komentarz: ...............

= QOpracowanie gtéwnych atrakdji turystycznych wybranego kraju. Komentarz ...............

= /apoznanie sie z materiatami dotyczacymi danego kraju zamieszczonymi na stronie
Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej. Komentarz: . .

= /amieszczenie w prezentacji informacji o walorach przyrodmczych i kulturowych
danego kraju. Komentarz: . .

= Ustalenie informacji charakteryzumcych dane kraj — powierzchnia, jezyk, flaga,
godto, stolica. Komentarz: .

= \Wykonywanie obliczen i Wykresow za pomocg arkusza kalkulacyjnego. Komentarz:

. Wym1ana 1nformac11 miedzy grupami. Komentarz: . ..

= Wspdlne wypracowanie szaty graficznej i zawartosc1 poszczegolnych elementéw
przewodnika. Komentarz: ...............

= Konkluzja kofcowa: .........

Monitorujac na biezgco prace kazdej grupy, nauczyciel nie powinien ingerowac¢
w jej prace. Uczniowie klasy VI s3 juz na tyle samodzielni, aby potrafili przygotowaé
atrakcyjng i ciekawg prezentacje. Nauczyciel moze wspiera¢ uczniéw, zadajac
odpowiednie pytania, czy sugerujac zrodta wiedzy. Jesli uczniowie bedg wiedzieli
wczesniej, ze ich przewodnik bedzie pokazany szerszemu kregowi odbiorcéw, bedzie
to na pewno czynnik mobilizujacy do bardziej wytezonej pracy.

Whioski z monitoringu powinny postuzy¢ nauczycielowi do refleksji nie tylko nad
dziataniami uczniéw, ale réwniez nad wtasng — czy zastosowane metody i formy pracy
byty wtasciwe, czy temat projektu byt dla uczniéw interesujacy itp. Wyciagniete wnioski
powinny postuzy¢ do zmodyfikowania i udoskonalenia w przysztosci podobnych projektéw.

Celem projektu byto rozwijanie umiejetnosci uczniow w zakresie wykorzystania
arkusza kalkulacyjnego do obrébki zebranych danych i prezentacji ich w rézny sposab.
Zatem narzedzie ewaluacji (Test koricowy), okreélajace stopien realizacji zaktadanego
celu, bedzie odnosi¢ sie do arkusza kalkulacyjnego Excel, z ktérego uczniowie korzystali.

Test koncowy — arkusz kalkulacyjny Excel

Imie i nazwisko ucznia ...............

W kazdym zadaniu tylko jedna odpowied? jest poprawna. Zaznacz ja.
Punktacja:

= | pkt —zaznaczono poprawng odpowiedz;
= (O pkt — zaznaczono zt3 odpowiedz lub brak odpowiedzi.

(Czas pracy 30 minut.

Zadanie 1. Arkusz kalkulacyjny stuzy do:

A. przygotowania prezentacji multimedialnej.
B. obrébki zdjec.

C. wykonania tabeli, obliczen, wykresu.




Zadanie 2. Nazwa kolumny to

A. litera alfabetu.

B. Liczba.

C. znak dziatan matematycznych.

Zadanie 3. Formuty mozna

A. uzywac tylko pojedynczo.

B. taczy¢ i zagniezdzac.

C. zagniezdza¢ tylko do dwdch formut jednoczesnie.
Zadanie 4. Adres komorki to

A. numer wiersza, w ktérym znajduje sie komarka.

B. numer kolumny, w ktérej znajduje sie komarka.

C. numer kolumny i numer wiersza, na przecieciu ktérych znajduje sie komarka.
Zadanie 5. Formuta to

A. czynnos¢ zwigzana z tworzeniem wykresu.

B. wz6r opisujacy sposéb obliczenia zawartosci komarki.
C. sposdb formatowania arkusza.

Zadanie 6. Prawidtowo zapisana formuta to

A. = suma(AT:A8).

B. suma(Al:A8).

C. +suma(ATL:A8).

Zadanie 7. Kategoria funkgji, ktorych nie ma w Excelu to
A. tekstowe.

B. obstugi obrazu.

C. matematyczne.

Zadanie 8. Aby szybko wypetni¢ komérki kolejnymi liczbami (np. od 1do 100) trzeba
A. po wpisaniu pierwszej liczby pozostate liczby skopiowaé czarnym krzyzem.
B. szybko wpisac kazda liczbe recznie.

C. wybra¢ na wstazce Wypetnij/Serie danych.

Zadanie 9. Aby podsumowac komérki trzeba wybra¢

A. % (sigma).

B. Q (omega).

C. £ (funt).



Zadanie 10. Do komérki D3 wpisano formute =C1+C2. W komérce D3 pojawi sie
A.iloczyn wartosci komérek C11i C2.
B.suma 1+ 2.

C. suma wartosci komérek CA i C2.
Odpowiedzi: 1. C; 2. A; 3.B; 4.C; 5.B; 6. A; 7.B; 8. C; 9. A; 10. C.

Po sprawdzeniu prac uczniéw nauczyciel powinien podsumowa¢ punkty zobyte przez
wszystkich — wyznaczy¢ podstawowe miary statystyczne.

Cze4¢ teoretyczna warto poréwnac z czeécia praktyczna (czyli wykorzystaniem arkusza
kalkulacyjnego w prezentacji przygotowanej przez uczniéw w ramach projektu).

Jesli érednia liczby puktéw za test bedzie mniejsza niz 5 (i podobny wynik bedzie
uzyskany z czesci praktycznej), niestety — cel projektu nie zostat osiggniety w stopniu
zadawalajacym i nauczyciel powinien zaplanowac jeszcze ¢wiczenia poswigcone
arkuszowi kalkulacyjnemu. Srednia 6—7 wskazuje, ze duza cze$¢ uczniéw dobrze radzi
sobie z wykorzystaniem arkusza Excel. Cel projektu jednak nie w petni zostat osiggniety.
Warto, aby nauczyciel zasugerowat uczniom, ktérzy jeszcze nie bardzo radzg sobie
z arkuszem kalkulacyjnym, ¢wiczenia (na przyktad znajdujace sie na Zintegrowanej
Platformie Edukacyjnej) rozwijajace umiejetnosci wykorzystania takiego arkusza.

Jesli Srednia jest réwna co najmniej 8, cel projektu zostat w petni osiggniety.
Uczniowie dobrze radza sobie z arkuszem kalkulacyjnym.

Omawiajac z uczniami mocne i stabe strony projektu, warto zapytac
wybranych uczniéw:

= (Czy ktorys z krajéw Europy Potudniowej chcesz zwiedzi¢ w przysztosci?

= Jakie atrakcje turystyczne Europy Potudniowej zainteresowaty cie szczegélnie?
= Ktora cze$¢ projektu sprawita ci trudnosé i dlaczego?

= Ktoére zadania byty dla ciebie najciekawsze i dlaczego?

Nauczyciel moze przeprowadzic tez ankiete, w ktérej zamiesci powyzsze pytania.

Uzyskane informacje pozwolg na sformutowanie wnioskéw i rekomendacji dla
projektéw realizowanych w kolejnych latach.

Nauczyciel moze postawi¢ sobie nastepujace pytania:

= (zy stosowane metody pracy sprzyjaty osiggnieciu celu projektu?

= (zy formy i metody pracy byty dostosowane do potrzeb i mozliwosci uczniéw?
= (zy udzielana informacja zwrotna byta pomocna dla uczniéw?

= (zy czas pracy byt dobrze zaplanowany i wykorzystany?

9. Komentarz metodyczny

Warto, aby uczniowie wspélnie z nauczycielem na poczatku roku szkolnego przygotowali
szablon regulaminu/kontraktu, ktéry beda modyfikowa¢ w zaleznosci od konkretnego
projektu, ktéry beda realizowac. State zasady obowigzujace w pracy zespotowej,
koniecznos¢ przestrzegania terminéw, sposéb komunikowania sie (réwniez z uzyciem
komunikatoréw multimedialnych) uczniéw, koniecznoéé spotkari regularnych

z nauczycielem — moga by¢ statymi elementami kazdego kontraktu.



Szczegblnie wazne jest ustalenie jakie komunikatory bedg uzywane.

Komunikatory utatwiaja bowiem komunikacje pomiedzy uczniami i nauczycielem
oraz pozwalajg na biezacy przeptyw nie tylko informadji, ale tez plikéw i danych.

Na pierwszej lekcji rozpoczynajacej projekt Europa Potudniowa nauczyciel moze
zaproponowac burze mézgéw (Co kojarzy ci sie z pojeciem Europa Potudniowa?).

Uczniowie w grupach moga tworzy¢ tez mapy mysli za pomocg odpowiednich
aplikacji. Kolejne rozgatezienia moga wtedy powieksza¢, zmniejsza¢, dodawac grafike.
Tryb petnoekranowy pomoze zaprezentowac mape innym.

Uczniowie klasy VIII potrafiag sami podzieli¢ sie na grupy, gdyz znaja sie juz od kilku
lat i wiedza, jak dobrac sie w zespoty, aby praca byta najefektywniejsza. Jesli jednak
uczniowie maja z tym problemy, moze podziatu dokona¢ nauczyciel. Nauczyciel przeciez
najlepiej zna predyspozycje, umiejetnosci oraz charaktery swoich uczniéw.

Nauczyciel powinien zwrdci¢ szczeg6lng uwage na uczniéw nieSmiatych, wymagajacych
wsparcia i motywacji, aby ci nie tworzyli oddzielnych grup lub nie pozostali poza projektem.
Grupy powinny by¢ réznorodne pod wzgledem ptci, umiejetnosci, charakteréw tak, aby zaden
z uczestnikéw nie poczut sie odrzucony czy tez wybrany do ,gorszej” grupy. Mieszane grupy
pozwalajg uczniom rozwijac wiezi spoteczne, poznawac swoje umiejetnosci i kompetencje,

a takze uczg empatii. W kazdym zespole potrzebny jest lider, ale tez osoba twércza, tatwo
podsuwajaca pomysty, ktos, kto potrafi je krytycznie zanalizowad, a takze osoba porzadkujaca
prace zespotu i skrupulatnie pilnujgca harmonogramu tak, aby wszystkie zatozenia zostaty
zrealizowane w okreslonym terminie. W zréznicowanych grupach interakcje réwiesnicze
pozwolg na petna realizacje celéw projektu oraz integracje uczniéw w oddziale.

Nalezy réwniez zaplanowa¢ uczestnictwo uczniéw ze SPE. W przypadku uczniow
niedostyszacych czy tez niedowidzacych nalezy zacheci¢ uczniow do petnienia roli
wspierajacej dla kolegi/kolezanki np. za pomoca tutoringu réwiesniczego. W przypadku
uczniéw zdolnych warto wykorzystac ich potencjat do petnienia roli lidera, dobierajac
do zespotu ucznidw, ktérzy z checig bedg petni¢ inne, pozostate role w grupie.

Na pierwszej lekcji uczniowie w sieci wyszukujg niezbedne informacje dotyczace
atrakgji turystycznych Europy Potudniowej. Moga to by¢ opisy, zdjecia, krétkie filmiki.
Podczas tworzenia listy atrakgji turystycznych Europy Potudniowej uczniowie utrwalaja
umiejetnosci TIK. Nauczyciel, aby zacheci¢ uczniéw do pogtebiania wiedzy o walorach
turystycznych Europy Potudniowej, moze wprowadzi¢ wirtualne karty pracy.

Grupy, po wybraniu konkretnego paristwa i zebraniu danych na jego temat, wykonuja
proste obliczenia statystyczne. Uczniowie rozwijaja wtedy umiejetnosci w zakresie
wprowadzania danych, formatowania komérek, projektowania oraz kopiowania formuty,
wstawiania wykreséw oraz sortowania i filtrowania danych w arkuszu kalkulacyjnym.
Nalezy zacheci¢ ucznidéw do wizualizacji danych statystycznych i przedstawienia ich
w formie graficznej. Uczniowie moga, np. zaprezentowac na wykresie kolumnowym
liczbe mieszkaricow, powierzchnie kraju.

Nauczyciel przez caty czas trwania projektu inspiruje uczniow, podsuwa pomysty,
doradza, wspiera oraz rozwigzuje pojawiajace sie problemy. Cotygodniowe spotkania
z liderami grup moga trwac 45 minut, jednak jezeli zajdzie taka potrzeba na niektére
trudniejsze tematy mozna przeznaczy¢ wiecej czasu.



Magdalena Panasiuk-Kwiatek — od 2016 roku nauczyciel akademicki Wydziatu
Ekonomicznego Uniwersytetu Marii Curie-Sktodowskiej w Lublinie. Prowadzi laboratoria,
konwersatoria oraz ¢wiczenia z zakresu informatyki, systeméw informacyjnych zarzadzania,
modelowania makroekonomicznego, statystyki, ekonometrii, metod wizualizacji danych
oraz szerokorozumianych symulacji biznesowych. Pracownik Centrum Analiz i Rozwoju
oraz Katedry Systeméw Informacyjnych i Logistyki Uniwersytetu Marii Skkodowskiej-Curie.
Certyfikowany trener symulacji biznesowej Marketplace oraz Revas. Od 2006 roku posiada

Certyfikat Polskiego Towarzystwa Informatycznego — Europejski Certyfikat Umiejetnosci
Komputerowych (European Computer Driving Licence — ECDL). Autor 15 publikacji
naukowych w czasopismach oraz monografiach krajowych i zagranicznych oraz wspétautor
ekspertyz w zakresie innowacyjnych rozwigzan wdrazanych przez startupy. Autor
scenariuszy lekcji pokazowych z informatyki dla szkoty podstawowej, stuchacz, prelegent,
organizator konferencji naukowych.
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