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SCENARIUSZ LEKCJI W KLASIE V

Program nauczania jezyka polskiego dla szkoty podstawowej

opracowany w ramach projektu

nTworzenie programéw nauczania oraz scenariuszy lekgcji i zaje¢ wchodzgcych
w sktad zestawéw narzedzi edukacyjnych wspierajgcych proces ksztatcenia ogélnego
w zakresie kompetencji kluczowych uczniéw niezbednych do poruszania sie na rynku pracy”

dofinansowanego ze Srodkéw Funduszy Europejskich w ramach
Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwéj, 2.10 Wysoka jako$¢ systemu odwiaty.
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Tytut Lekcji

Mit niejedno ma imie... O gatunku, jego narodzinach i dtugowiecznosci
(kompetencje kluczowe: porozumiewanie sie w jezyku ojczystym/rozumienie i tworzenie
informadji, Swiadomos¢ i ekspresja kulturalna, kompetencje obywatelskie, kompetencje
matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne)

Cele ksztatcenia — wymagania ogélne

l. Ksztatcenie literackie i kulturowe. 2. Znajomos¢ wybranych utworéw

z literatury polskiej i Swiatowej oraz umiejetnos¢ méwienia o nich z wykorzystaniem
potrzebnej terminologii. lll. Tworzenie wypowiedzi. 6. Poznawanie podstawowych
zasad retoryki, w szczeg6lnoéci argumentowania, (...). IV. Samoksztatcenie. 2.
Rozwijanie umiejetnosci samodzielnego docierania do informacji, dokonywania ich
selekgji, syntezy oraz wartosciowania.

Treéci nauczania (wymagania szczegétowe)

|. Ksztatcenie literackie i kulturowe. 1. Czytanie utworéw literackich. Uczen: 3)
rozpoznaje czytany utwér jako (...) mit (...) oraz wskazuje jego cechy gatunkowe

(...);12) okresla tematyke oraz problematyke utworu; 20) wskazuje wartosci

w utworze (...). lll. Tworzenie wypowiedzi. 1. Elementy retoryki. Uczen: 1) uczestniczy

w rozmowie na zadany temat (...). 2. Méwienie i pisanie. Uczen: 4) redaguje notatki. IV.
Samoksztatcenie. Uczen: 2) doskonali rézne formy zapisywania pozyskanych informacji.

Metody/Formy pracy

m. podajace: wyktad (online); m. praktyczne: praca ze stownikami;

m. problemowe, aktywizujace: konkurs zagadek/kalamburéw (postaci z greckiego
mitu o stworzeniu $wiata), poker kryterialny, rundka do wyczerpania; formy pracy:
zbiorowa, grupowa.

Srodki dydaktyczne

papier plakatowy, karty do pokera kryterialnego, kartki A4, markery, fragment wyktadu
dr. hab. Bogustawa Bednarka o roli mitéw we wspétczesnym éwiecie (od poczatku do
2:56), wyktad biblisty o. dr. Jakuba Waszkowiaka Jezyk hebrajski biblijny (ciekawostki) —
zadanie domowe dla chetnych, dla nauczyciela: o. dr Jakub Waszkowiak Czy to prawda,
Ze swiat powstat w 6 dni?

Opis przebiegu lekcji
Przed lekcja

Uczniowie zastanawiajg sie nad podobieristwami i r6znicami miedzy biblijng a grecka
opowiescig o powstaniu Swiata.


https://womgorz.edu.pl/files/File/Pracownia_Metodyczna/Poker_kryterialny%5b1%5d.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=aFV3Qo_dwPI
https://www.youtube.com/watch?v=aFV3Qo_dwPI
http://ojciecjakub.pl/biblia/ciekawostki-jezyka-hebrajskiego-biblijnego/
http://ojciecjakub.pl/biblia/biblia-mowi-prawde/
http://ojciecjakub.pl/biblia/biblia-mowi-prawde/

1. Uczniowie wymyslaja w czteroosobowych zespotach zagadki (moga by¢ kalambury)
dotyczace postaci z mitu o stworzeniu Swiata. Organizujg krétki konkurs znajomosci
cztonkéw mitologicznej rodziny bogdw.

2. Nauczyciel objasnia zasady gry metodg pokera kryterialnego, wrecza zespotom
plansze (plakaty podzielone w poziomie na trzy kolumny) i zestawy przygotowanych
przez siebie kart. Uczniowie ustalaja: wspélne cechy biblijnej opowiesci
o stworzeniu $wiata oraz wersji starozytnych Grekéw (§rodkowe pole planszy),
cechy wytacznie opowiesci biblijnej (prawa kolumna) i cechy wytacznie opowiesci
starozytnych Grekéw (lewa kolumna). Po uptynieciu wyznaczonego czasu zespoty
przesiadaja sie do kolejnych stolikdw i poréwnuija lezace na tawkach plansze ze
swoj3 koncepcja. Wracaja na swoje miejsca.

3. Nauczyciel nagradza zespoty, ktére bezbtednie wykonaty ¢wiczenie. Grupy, ktére
prawidtowo uzupetnity plansze, wyjasniaja watpliwosci tym zespotom, ktére sie
pomylity (uczniowie dokonuja przesunie¢ kart na planszach). Nauczyciel podsumowuije
stwierdzeniem, ze w srodkowej kolumnie dzieci zgromadzity cechy mitu.

4. Uczniowie pod kierunkiem nauczyciela, majac przed sobg plansze, tworza i zapisujg
w zeszytach (a nauczyciel na tablicy) notatke wedtug uktadu kompozycyjnego:
definicja i cechy mitu, definicja mitologii, najbardziej znane w naszym kregu
kulturowym mitologie, cechy réznicujace te przekazy.

5. Nauczyciel pyta: Dlaczego mity, ktére poznaliscie, okazaty sie tak dtugowieczne?
Dlaczego na liste lektur szkolnych wpisano mity biblijne? Dlaczego greckie?
Uczniowie ustalaja odpowiedzi w grupach, spisuja je (kazdy argument na oddzielnej
kartce). Nastepnie w ,rundce do wyczerpania” (tzn. grupa podaje jeden argument,
druga kolejny argument itd., az do wyczerpania wszystkich odpowiedzi/kartek)
prezentujg swoje ustalenia. Nauczyciel odbiera kartki od grup i przyczepia na
Scianie, tworzac z nich kategorie podobnych stwierdzen.

6. Uczniowie ogladaja fragment wyktadu dr. hab. Bogustawa Bednarka o roli mitéw
we wspdtczesnym Swiecie. Nauczyciel pyta, czy po wystuchaniu wyktadu chcg
uzupetni¢ liste argumentow.

/. Zadanie domowe: Zredaguij kilkuzdaniowg notatke zawierajgcq odpowied? na
pytanie: Dlaczego mity okazaty sie dtugowieczne? Dla chetnych: Poznaj ciekawostki
dotyczqce jezyka hebrajskiego, obejrzyj wyktad biblisty, o. dr. Jakuba Waszkowiaka
Jezyk hebrajski biblijny (ciekawostki).

Komentarz metodyczny

Scenariusz systematyzuije wiedze o gatunku, jakim jest mit (wcze$niej nie
precyzowano tego terminu). Réznorodne aktywnosci proponowane uczniom
(praca w grupach — kalambury oraz poker kryterialny, wyktad filmowy) sprzyjaja
zaangazowaniu uczniéw ze SPE.


https://womgorz.edu.pl/files/File/Pracownia_Metodyczna/Poker_kryterialny%5b1%5d.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=aFV3Qo_dwPI
http://ojciecjakub.pl/biblia/ciekawostki-jezyka-hebrajskiego-biblijnego/

