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Tytuł lekcji
Mit niejedno ma imię... O gatunku, jego narodzinach i długowieczności 
(kompetencje kluczowe: porozumiewanie się w języku ojczystym/rozumienie i tworzenie 
informacji, świadomość i ekspresja kulturalna, kompetencje obywatelskie, kompetencje 
matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne)

Cele kształcenia – wymagania ogólne
I. Kształcenie literackie i kulturowe. 2. Znajomość wybranych utworów 
z literatury polskiej i światowej oraz umiejętność mówienia o nich z wykorzystaniem 
potrzebnej terminologii. III. Tworzenie wypowiedzi. 6. Poznawanie podstawowych 
zasad retoryki, w szczególności argumentowania, (…). IV. Samokształcenie. 2. 
Rozwijanie umiejętności samodzielnego docierania do informacji, dokonywania ich 
selekcji, syntezy oraz wartościowania. 

Treści nauczania (wymagania szczegółowe)
I. Kształcenie literackie i kulturowe. 1. Czytanie utworów literackich. Uczeń: 3) 
rozpoznaje czytany utwór jako (…) mit (…) oraz wskazuje jego cechy gatunkowe 
(…);12) określa tematykę oraz problematykę utworu; 20) wskazuje wartości 
w utworze (…). III. Tworzenie wypowiedzi. 1. Elementy retoryki. Uczeń: 1) uczestniczy 
w rozmowie na zadany temat (…). 2. Mówienie i pisanie. Uczeń: 4) redaguje notatki. IV. 
Samokształcenie. Uczeń: 2) doskonali różne formy zapisywania pozyskanych informacji. 

Metody/Formy pracy
m. podające: wykład (online); m. praktyczne: praca ze słownikami;  
m. problemowe, aktywizujące: konkurs zagadek/kalamburów (postaci z greckiego 
mitu o stworzeniu świata), poker kryterialny, rundka do wyczerpania; formy pracy: 
zbiorowa, grupowa.

Środki dydaktyczne 
papier plakatowy, karty do pokera kryterialnego, kartki A4, markery, fragment wykładu  
dr. hab. Bogusława Bednarka o roli mitów we współczesnym świecie (od początku do 
2:56), wykład biblisty o. dr. Jakuba Waszkowiaka Język hebrajski biblijny (ciekawostki) – 
zadanie domowe dla chętnych,  dla nauczyciela: o. dr Jakub Waszkowiak Czy to prawda, 
że świat powstał w 6 dni?

Opis przebiegu lekcji

Przed lekcją
Uczniowie zastanawiają się nad podobieństwami i różnicami między biblijną a grecką 
opowieścią o powstaniu świata. 

https://womgorz.edu.pl/files/File/Pracownia_Metodyczna/Poker_kryterialny%5b1%5d.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=aFV3Qo_dwPI
https://www.youtube.com/watch?v=aFV3Qo_dwPI
http://ojciecjakub.pl/biblia/ciekawostki-jezyka-hebrajskiego-biblijnego/
http://ojciecjakub.pl/biblia/biblia-mowi-prawde/
http://ojciecjakub.pl/biblia/biblia-mowi-prawde/
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1.	 Uczniowie wymyślają w czteroosobowych zespołach zagadki (mogą być kalambury) 
dotyczące postaci z mitu o stworzeniu świata. Organizują krótki konkurs znajomości 
członków mitologicznej rodziny bogów. 

2.	 Nauczyciel objaśnia zasady gry metodą pokera kryterialnego, wręcza zespołom 
plansze (plakaty podzielone w poziomie na trzy kolumny) i zestawy przygotowanych 
przez siebie kart. Uczniowie ustalają: wspólne cechy biblijnej opowieści 
o stworzeniu świata oraz wersji starożytnych Greków (środkowe pole planszy), 
cechy wyłącznie opowieści biblijnej (prawa kolumna) i cechy wyłącznie opowieści 
starożytnych Greków (lewa kolumna). Po upłynięciu wyznaczonego czasu zespoły 
przesiadają się do kolejnych stolików i porównują leżące na ławkach plansze ze 
swoją koncepcją. Wracają na swoje miejsca.

3.	 Nauczyciel nagradza zespoły, które bezbłędnie wykonały ćwiczenie. Grupy, które 
prawidłowo uzupełniły planszę, wyjaśniają wątpliwości tym zespołom, które się 
pomyliły (uczniowie dokonują przesunięć kart na planszach). Nauczyciel podsumowuje 
stwierdzeniem, że w środkowej kolumnie dzieci zgromadziły cechy mitu. 

4.	 Uczniowie pod kierunkiem nauczyciela, mając przed sobą plansze, tworzą i zapisują 
w zeszytach (a nauczyciel na tablicy) notatkę według układu kompozycyjnego: 
definicja i cechy mitu, definicja mitologii, najbardziej znane w naszym kręgu 
kulturowym mitologie, cechy różnicujące te przekazy. 

5.	 Nauczyciel pyta: Dlaczego mity, które poznaliście, okazały się tak długowieczne? 
Dlaczego na listę lektur szkolnych wpisano mity biblijne? Dlaczego greckie? 
Uczniowie ustalają odpowiedzi w grupach, spisują je (każdy argument na oddzielnej 
kartce). Następnie w „rundce do wyczerpania” (tzn. grupa podaje jeden argument, 
druga kolejny argument itd., aż do wyczerpania wszystkich odpowiedzi/kartek) 
prezentują swoje ustalenia. Nauczyciel odbiera kartki od grup i przyczepia na 
ścianie, tworząc z nich kategorie podobnych stwierdzeń. 

6.	 Uczniowie oglądają fragment wykładu  dr. hab. Bogusława Bednarka o roli mitów 
we współczesnym świecie. Nauczyciel pyta, czy po wysłuchaniu wykładu chcą 
uzupełnić listę argumentów. 

7.	 Zadanie domowe: Zredaguj kilkuzdaniową notatkę zawierającą odpowiedź na 
pytanie: Dlaczego mity okazały się długowieczne? Dla chętnych: Poznaj ciekawostki 
dotyczące języka hebrajskiego, obejrzyj wykład biblisty,  o. dr. Jakuba Waszkowiaka 
Język hebrajski biblijny (ciekawostki). 

Komentarz metodyczny

Scenariusz systematyzuje wiedzę o gatunku, jakim jest mit (wcześniej nie 
precyzowano tego terminu). Różnorodne aktywności proponowane uczniom 
(praca w grupach – kalambury oraz poker kryterialny, wykład filmowy) sprzyjają 
zaangażowaniu uczniów ze SPE. 

https://womgorz.edu.pl/files/File/Pracownia_Metodyczna/Poker_kryterialny%5b1%5d.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=aFV3Qo_dwPI
http://ojciecjakub.pl/biblia/ciekawostki-jezyka-hebrajskiego-biblijnego/

